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S HEWLEn-PACKARDOVIMI SISTEMI CAD
VOZITE BEZBEDNO

Bez obzira na to

k'^liko zahtevate od
sistenia CAD.
Hewlet-Packard
vam nudi re§enje

po men.
S Hewlett- Packardovim
sistemom CAD
obezbedujete sve
prednosti koje vam
nudi raCunarom
podrzano oblikovanje:

manje prekovremenog
i rutinskog rada, ve6i
kvalitet razvijanja i znatno

skracena vremena razvoja. Odludujuca razlika u poredenju s drugim sistemima

jeste ta. da radite kao konstruktor u ambijentu na koji ste navikli i s jednakim

konceptima, pomo<Snim sredstvima i orudima, kao §to ste ih dosad upotrebljavaii.

Sistemi CAD su integrisani sastavni delovi koncepta HEWLETT-
PACKARDOVOG DESIGNCENTRA. Time je obezbedeno da va§ danaSnji

sistem CAD na svakom stepenu usavrSenosti i veliiine nastavlja rad bez

prilagodavanja, tako da se moze bez problema integrisati u buduci koncept CIM.

Potpuno sami odlufiiuete na kom stepenu tehnike CAD 6eXe se ukljutiti u ov^
sistem i u kakvim cete etapama dopunjavati sistem koji je otvoren nagore. Kod
Hewlett-Packardovih sistema CAD orijentacija je pravilna, a svoje ciljeve

ostvaricete bez skupih krivina.

Detaljne informacije moiete dobiti pod §ifrom »SISTEMI CAD«.

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN, tel; 0222/25 00-0.

Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 61000 LjuI^U^na, CelovSka 73, Tel. 061/552- 941,

559-441, Tlx. 31583 ^
Hermes zastupstvo Hewlett-Packard. 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,

Tel.011/340 327, 342 641, Tlx. 11433

Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 71000 Sar^evo, Kralja Tomislava 1,

Tel. 071-23982/36859, Tlx. 41634 HEWLETT
PACKARD



Hard/Soft

COMPAQ
PORTABLE III

^to \iSe tehnUkih slicaosti sa IBM-ovim

PC-om a vece mogucaosti - ovakvo geslo

sebi je zapisao Compaq. XajnovijI rezultat

ovog nacela je Compaq Portable III koji se

nedamo pojaiio.

Novi Compaq Portable III na pr\i

pogicd nije ni§ta novor koferce

tc§ko oko 9 kg, sa hard diskom i

.gas plazma' ekranoni. Drug! poglcd vec vi-

se govori jer se u kofercetu kri)e neSio zbog

cega cc se. po rccima urednika casoptsa PC
Magazine, potencijalni vlasnici Toshibc T
3100 duboko zamislifi i promeniti tabor.

Compaq Portable III je PC'AT kompatibi-

ian. organizovan oko cipa 80286 koji radi na

12MHz. a sadrzi hard disk kapaciteta 20 MB
i 5,25 ineni floppy od 1.2 Mb visoke giisiine

zapisa (high-density). Ali. ni)c to sve. Tako )e

u unutraSniosti kompjutcra vec velika guzva,

na§lo se ipak dovoijno mesta za dvc Compa
qove dodatne plofice. jedna jc za proSirenjc

SVET KOMPJUTERA / JUN '87.

memorijc sa 640 kb na cak 6,6 Mb a druga je

modem brzine komunUcadje 300 i 1200 bau-

da. Na zadnjoj strani kompjutera nalaze se

senjski, paralelni i CRT pon. Za sve koji zcic

]OS neku skalameriju da prikljuce Compaq je

napravio poseban dodatak kojim se dobijaju

JOS dva .AT kompatibilna izlaza (expansion

slot) - on se slicno ruksaku kad sa strane ra-

cunara.

Portable III radi brzo i liho. Na testu koji

je sproveo PC Magazine mali Compaq bio je

1,5 puta brzi od PO'AT pri 8 MMz. Za taj \is

pch. prvenstveno je zasluzan izuzetno brzi

hard disk cijc je prosecno vreme naiazehja

podataka (access lime) svega 27 miiisekundi.

Proccsof pnstupa radno) memoriji bez ciklu-

sa cckanja (no wait state), pa je vreme pri-

stupa memorip skraceno na samo 10 nanose-

kundi - to se i te kako primecuje pri radu.

Po prirodi stvari. monitori portabi kom-

pjutera prilicno su neprecizni, a slova lose

oblikovana. Compaq je taj problerri prevazi

§ao. izglcda. zahvaljujuci gas-plazma ekranu.

Kkran ima dijagonalu 27 centimetara i rezo-

luci)u od 640x400 tacaka. Moze se podeSa

vati i syctlina slike. Sto do sada nije bilo mo-

gucc ria ovakvim ekranima. 0 kvaliteiu

Compaqovog monitora govori i to §lo dugot-

rajno citanjc teksta nc izaziva uobicajeno

zmirkanje Monitor je CCA (color graphic

adapter) i MDA kompatibilan (monochro-

me display adaptor).

Zanimijivo jc da deo za napajanjc moze

automalski da prepozna koliki je napon
~ mrcte. Sro jc veorrra praktteno za kompjutcr

koji posiovni ljudi nose sa sobom u razne

zcmljc.

Portable III sc pojavio u tri varijantc: Mo-

del I sa dve disketnc jcdinice ko§ta 3999 S,

Motlcl 20 sa jednom disketom jedinicom i

hard diskom od 20 Mb kosta 4999 S, a Mo-

del 40 sa jednom disk jedinicom i hard dis-

kom od 40 Mb kosta 5799 S. U meduvreme-

nu su cene drugih AT kompatibilaca znacaj-

no opale. pa jc to mozda ipak previse za jed-

nu portabi ma§inu.

O Zorica Jclic

Koledz PC

Zenith jc snizio cenii za Z 148 College PC

za 25 proccnata na samo 2000 DM. Po toj ce-

ni dobija se ractmaf sa 512 Kb RAM-a. dvc

disk jcdinice od po 360 Kb, sat sa baterijskim

napajanjem. senjski i paraieln: port, kolor

graficka kartica zeleni (ili iuti) monitor. .VIS-

-IX)S 3.1. GW BASIC. Sa hard diskom od 20

,Mb umesto druge disk jcdinice cena jc 3000

n.M. .Monitor ii boji sa ekranom od 14 inca

krecc se oko 750 DM.
Zenith. 6072 Dreieich/Sprendlingen, BR De-

utschland

O K. M.



Hard/Soft scena

AT + 500$

Ova plocica ucinicc da sc mnogi
hvale kako imaiu racunar sa pro

ccsorom 80386 Mcdulim, radi sc

samo 0 pomoc! onima koji k*le da

pnve ill tcstira)u programc /a

386 Kartica se iibacuje u PC AT
iimcsto posioicceg 286 proccsora

Moelo bi se prerpostaMti da AT ta-

ke posraie Tl'RBO. Medutim nije

tako Racunar sa ovim dodatkoin

)C cak spori)! za dcsetak procena

ta Tome je doprinelo „krcsanje“

adresne sabirnice na 24 bita |sa

32) i sabirnice podataka na 16 bita

(sa 32) da bi proccsor uopSie radio

11 sredint koja vise odgovara

286 ici. Naravno ima jo§ nckoliko

= AT 386

ncophodnih izmena, ali ni)edna

od n)ih ne uticc na funkcionalnosl

1 sam nacm rada procesora 80386

I pored toga Slo su prisiitna sva

ova ogranicenja kartica ce mnogo
pomoci svakome ko radi za 386

Omoguctcc mu to za male pare

Zvanican naziv karticc ic Cheetah

Adapter 386 i prodafc sc za 500

dolara u SAD. Kiipovinom ovog

dodatka posiaje se clan BIX-a

(Maibox casopisa BYTP), dobi)a sc

priruenik za rad sa ovim proceso

rom i kupon za popusie pri kupo

vini softvera i hardvera namenje

nog razvoju 386 aplikacija.

O (T. S.)

SVET KOMPJUTERA izlazi jednom mese(5no, br. 33. cena 500 dinara.

(zdaje i §tampa NO „Politika", OOUR „Auto svet". Beograd,

Makedonska 31

Telcfoni redakciic 011320 552 i 011/324-191, lokali 368 ili 369.

Dircktor NO „Poiitika" dr Ivan Stojanovic

Rukovodilac OOUR ..Auto svet" Jela jevremovic.

Clavni i odgovorni urednik Stanko Stojiijkovic.

Likovno graficka oprema Vjekoslav Sotarevic. Marketing Sergijc

Marcenko. Lektor DuSIca Milanovic. Sekretar rcdakcijc NalaSa

Uskokovic.

Uredniih'o: Voja Antonie, mr Zorica jelic, Ruder Jeny, Andrija

Kolundzic, Vojislav Mihailovic, Zoran MoSorinski, Momir Popovic,

Jovan Puzovic, Tihomir Standevic.

Strudni saradnici: Coran Alimpic, Predrag Bcciric, Aleksandar
Bunardzic, Radivojc Grbovic, Boris Dapic, Dragosiav Jovanovic,
Dragoslav D Jovanovic. fjnil Jovanov, Aleksandar Kovacevic.
Vladimir Kostic, Tanasije Kuniievic, Aleksandar Lazic. mr Ncdcljko
Maccsic, Nikola Popevic, mr I.tdiia Popovic, Sa§a Ptisica, Aleksandar
Radovanovic, Ncbo)§a Rosie, Jovan Strika. Otmar llcdrih.

Rukopise i fotogralijc ne vracamo.

Svi tekstovi u o^om broju obradeni su na racunaru ^Macintosh”.

novostnatrziStu-

POSLOM KALKULATOR HEWLEH-PACKARD 18C

Jo§ od davne pojavc pr\’ih kalkiila-

tora na nasem trzislu, vodeci ii

rangu kvaliteta, brzinc i cijene bili

su kalkulatori poznalog americ-

kog proizvoda HPVVLETT-PAC-

Ka'rd Zanimljivo je to da ni u ce-

mu nisu zaostali do dana§n]Cg da-

na.

Spomenuia tvornica danas je jed

na od najvecih po proizvodnji vrlc

skiipih i toliko kvalitetnih kom
pjutcra. U svojem proizvodnorr

progranui ima citavu seriju malik

kalkulatora. Tako se pred kratkim

po)avio novi poslovni kalkulator

IIP 18 C, koji je mato cudo tehni

ke. Nalazi se u elegantnoj kiitiji od

mekane kozc, koja §titi tipke i dis-

plej. Moze se staviti u dzep ili nov-

danik. Sa svojc lijeve stranc ima

mformaci|skii naljepnicu, koja

vam sluzi kao tehnicki podsietnik

infra erveni pisac. Racunar ima

4-iinijski displej. Meni naredbe se

pojavijuju na displeju. Vi ih odabi-

rate pomocu odgovarajuceg svijet-

leceg tastera. Ima ugradene speci-

jalne funkeije koje vam pomazu

pri programiranju. U sebi ima i

ugradeni sat, tako da svakog tre-

nutka mozete kalkulator pre^ori-

ti u kvalitetni sat visoke preciz-

nosti. To su glavne odlike, po koji-

ma je dobio naziv POSLOVNI
KALKUUTOR. No to ne znaci da

ga nc mozete i vi korisno upotrije-

biti i koristiti.

Uz kalkulator mozete koristiti ra-

nije spomenuti pisac, koji pise na

tcrmalnom papirii. Prikljucuje se

bezicnim putem pomocu infra

ervene zrake. Prilikom rada, pisac

moze bili udaljen do 70 centimeia-

ra. Mozete pisati i kopije. tada

»ACKitnO 1*c

Business Consultant

To Siad Ovui. * then B3
Prest then i -» i

za vri|cme rada. RieSava sve vaSe

forniulc i lednacine, a mozete kre

iraii i vlastiii mem za rjeSavanjC

mnogih problema. Alfabetska i

brojcana tasiatura omogucava
vam koinbinaciju brojki i slova za

postavljanje i rjesavanje problema.

Tastalura ima lakav raspored da

vain omogucava brzi i siguran

rad. Moze se prikl)uciti na bezicni,

upotrebliavate plavi tcrmalni pa-

pir u kolutima sa po 24 metra pa-

pira. Kalkulator mozete prikijuciti

na 220 V ili radiii pomocu bateri-

P
Ukohko vec imate kalkulator. ovaj

ce vas svakako obradovati, ali ne i

cijena, koja jc trenutno u dolari-

ma, no zasad je ne znamo.

O Ing. Andrija Sijak

4 SVET KOMPJUTERA / JUN '87.



Hard/Soft scena

ROCK \A 5,25 inca

Ako nc /nnte Sta a ic sa parama, a

imaie PC-a, cvo pravc savari za

\as- Za§to svoiu mu/ikii na audio

kasciama nc bisie prebacili na

flopnv disk"* Tome cc vam po-

siuhti kanica i-a mikrofonskiin i

audjo iitazom i odgovaranicim

soMcroni Karlica lako izlazi na

kra) sa frckvenci)ama t>d 20 Hz do

3500 1 Iz sa dinamikom od 48 deci

bcla. Mozc sc birati jedna ori d\c

brztnc scmplovanja i u najbolicm

slucaiu )edan sat miizickog matcri

jala mozc se sinestiti u “ 2 Mb ma-

:.ovnc mcmonjc
O (T. S.)

Nekoliko reCi o onome 5ia vas oCelcuje oa sledecitn stranicama,

TEMU BROJA pc«veCujemo raCunarskoj grafici. U naSoj remiji

boravio je Robi Roncarelli. poznali kanadski siruCnjak m
raCunarsku grafiku. U sledeCem broju modi dele proditali i

iniervju sa njim

Kao 510 sie ved videli na naslovnoj sirani. u rubrici NAS TEST

prikaiujcmo Energoinvestov IRIS PC*16.

Videdemo i Sla IBM nudi uz svoju novu s«rjju personalaca i kako

na SVC to reagujc konkurencija.

Za one ko|e inieresuje slooo izdavaSlvo - pregled prvih programa

-za-deiir-i-fflodaa-r-ad-«ftafa-Mac-ifl4o#li.-IWf-PC. Atari ST i Amiga

Serija o NAR-l simulatoru za Specuarm obradovace sredDjo5icolce

kojj programiranje ude na ovotn nastavnoin modelu.

Nakon krade pauze. Voja Anlonid vam ponovo daruje ZLATNE

RUICE",

Pored osialog u rubrici SERVIS. Speclrum sa 1.6 Mb.

U SVETU IGARA; hakerski bukvar. prikazi igara. avaniure i mape

• aktuelno kao i uvek.

Nejasnode oko radunara izabranib za osnovne i srednje 5koJe

razreSiCe obiaSnjenje "sa zvanidDOg mesla'.

Najnepriiaimje smo morah osiaviu za krai; nadamo se da vas

nova cena ne brine previSe, Tako je morale bili.

Uredaiitvo

Plasticni cash

Neko skupija sibice, neko marke, a

mnogi kredune kartice. Amen
kanci s%e rede placa)u „cash'-om:

vecina i ovdc zivi uglavnom na kredit. Neki

nc nose gotovinu sa sobom i iz bezbednos-

nih razloga. ukradena kartica sc bRO i lako

mozc otlQzatj. a ukradeni .zclemfaaci" su za-

uvek jzgubljeni. Uglasmom.

Ako %am iz bilo kog razloga golovina i /.a

ireba, Tu su .cash" masinc za ..elektronski

transfer novea" pomocu kojih mozctc sa

(svogl racuna podici cak i do 400 dolara

dnc\7io (ogranicenje iznosa zavisi od bankc).

f poceiku su se doticne masine nalazilc sa

mo u bankama ah su sc u meduvremenu

prcsclilc i u samoposlugc. benzmskc pumjic

pa 1 11 kockamice

Unac samoposluga 7 Eleven tivodi japan

ske masine sa audio vjzuelnom mciodomiz-

bacivanja para i obavljanja ostalih clektro-

bankarskih iransakcija. Fujitsu System of

Amcnca te instalirati s\-o)e niasinc srrofn

Mincsotc. Ajove. i Viskonsina u okviru fi-

nansjjskc mreze Express Teller kop po\czu-

fc 35 finansijskih mstitucija srednjeg dcia

SAP,
Fuj'tsu niasinc ce kroz razgovor savctovati

ku|Ka kako da pravilno konsii masmu a iz

vrsne graficke moguenosti cc omoguciii kre

aijvnim programerima da napravc cfcktnc

rckJame samoposlugc

Amcncki proizvodac benzina Arco ic /a

vreme pctrolcjskc knze 1979. godinc ukinuo

SVC svojc cash masine i lako usteden no\ac

i>kori?':ic >r.izcnjc cent bcn/itia Poiez jc

bio efektan. Arco l^nzin jc bio naiicftiniii i

prodaia se udxosiudtla. Sada kad sc snuacija

stabilizovala Arco je rcsio da potro5i H mill

ona dolara /a instaliranje novih maSina na

750 puuipi aiAava srednjeg zapada Amenkc.

Cell za ^m/in (maksimum jc 25 dolara jli

prosceno 100 litara benzina) cc sc automat-

ski odu/imali od ukupnog iznosa na potro-

sacevom bankovnom racunu.

AKCO ver Sesi godma koristi kompjuter-

ski sistem za kontrolu prodaje. proizxod

kompanijc Sun Electric Corp Sistem kontro-

list* lok bcnz.na kroz pumpt, beiczi prodate

kolicinc 1 hniie se c inventaru. ARCO sve in-

formacijc saljc pomocu mreze Paypoint u

svoj racunski centar u Los Angelcsu. gde se

nala/i osam Tandem .Computer Nonstop 2"

mainframe kompjiitcra koji daljc saljii po

datke o kupcima njihovim odgovarajucim

bankama Istovremeno. software firme Ap-

plied Communication vodi evideneiju o

svim kupcima na kariicu ciji je saldo nula ili

ispod ni:Ie.

Vlasnicima amenckih kockarnica poznato

jC da mnogi koji na ruletu i kartama poku5a-

vaju da zaradc za svetlu buduenost imaju

prilicno ograniceni kockarski budzet. Racu-

najuci na ono provereno ,ih, zaSto nemam
]ol male sad kad mi jc upravo krenulo’. do

ticni koji sc bnnu o buduenosti sxojih gostiju

instalirali su nekoliko .cash' masina. tek da

pomognu Ijudima .Medutim, znajuci da ban

kc skrtare kad je u pitanju clektronska dnev-

na potrosnja (§to jc 400 dolara kad je ulog

5000J instalirali su i masine pomocu kojih sc

•novae podizc sa kreditne karticc (uglavnom

American Express, Visa i Master Card) gde jc

dozvoljcni iznos mnogo veci Broj onih koji

ma su takxc masine zacrncle iii osvetlile bu-

ducnosi nije nam poznat

tivela plastika’

O Zorica Jelic

Stereo-nuidulzaC64/128

Sterco modui udvosirucujc zvuene mo-

gucnosti Commodore-a 64 12S od tri na 5est

tonskih kanala Tn onginalna kanala mogu-

cc je ukljuciti kao desni. a tn kanala 'ja mo-

dula kao levi kanal stereo tzlaza. Pn tom sc

zvuCni cip programira kaoi obiCno.samosto

se poinera osnovna adresa SID fipa da bi

kontrolisao cip na modulu. Mogucc jc i regu-

lisanjc jacine zvuka. Cena 200 DM.
KBL r.lektronik,

8500 Nurnberg, BR Deutschland.

O K. M.

SVET KOMPJUTERA / JUN ‘S7. 5



Sareno,

volim te

sareno
Mogucnosti racunarske

animacije (Hi tacnije:

animacije pomocu racunara)

povecavaju se strahovitom

brzinom. Od sada se

animacija maze obavijati na
kucnim racunarima
dostupnim wnogo vecem
broju ljudi dok se do
aedavno cena potrebnog
sistema merita milionima
dolara.

Nedavno le u svjm vecim gradovi

ma u Jugoslaviji odrzana scrija

prcdavanja poznatog kanadskog

sirucnjaka za animaciju pomodu racunara.

Robi Roncarelli jc osnivac iasopisa PIXEL

pr<.e s%eiske spccijalizovanc publikaci)e za

animaciju pulem racunara. Izuzetno dobra

predavanja bila su dobro posecena, i zaista

je imalo ^a da sc vidi i ^je

U jcdnom od na§ih ranijih brojeva pisah

smo o korisccnju raCunara za stvaranje spe-

cijalnih cfekata u filmovima, Obicno se to

radi na racunarima velikih mogucnosti i

brzine, kao Cray na primer. Pri tom se kon-

rrolise ogroman broi tacaka zbog zahteva re-

zolucije filmskog platna i tako za svaku pojc-

dinacnu sliku Ako uzmemo u obzir da se u

jcdnoj sckundi filma prikazuje oko 25 tak\-ih

slika, jasno je za§to su za racunarsku anima

ciju poircbni mocnl i brzi raCunari, a i pored

toga jako mnogo vremcna. Medutim ima i

mnofo drugih interesantnih primena racu-

narske animacije za koje su dovoljni brzina i

grafickc mogucnosti mikroracunara

Vecina danasnjih racunara koristi graficke

kartice koje kontro!i§u vi§e tacaka nego §to

ih ima i telcvizijski ckran. Tabi racunari su

dakJe, §to se grafickih mogucnosti tiCe. sas

vim dovoljni za prikazivanje animiramh sek-

vcnci za koriscenjc u mnogim ljudskim dc-

latnostima. Boiji mikroracunan kao IBM
POAT, Amiga, Macintosh i si. mogu sasvim

dobro posluuti za izradu krafih, raSunarom

animiranih filmova, naravno opremljeni od-

govarajuom periferijama

Potreban je pre svega spccijalizovani sof-

tver koji ce olaksati debnisanje i bojenje iro-

dimenzionainih likova, odredivanje svetla i

senke raznih delova. odredivanje putanje li-

kova koji sc pomeraju i sve ostale funkeije

koje sluzc animaeiji. Likovi se najlak^e uno-

se putem grafickc table ili mi§a. Oblici iz

okolinc mogu sc uneti kao slike kamerom-

•digitajzerom i konsiiti u programu. Svaka

od obradenih slika programirane sekvence

mora se snimiti na hard disk i si. Posle s^’ake

sekvence odredenc duzine, video kamerom
povezanom na racunar snimaju se sve slike

koje se kasnije prikazuju jedna za drugom

rcalnom brzinom. Problem pri koriscenju

mikroracunara je delimicno u tome §to je

vreme potrebno za obradu odredenog broja

slika nekolio desetina puta vecc nego za isti

broj slika obradenih na velikom i mocnom

racunaru, Tako je za pel mmuta animacije

na .M u potreban rad od oko dva meseca,

dok bi sc na Cray-u isto uradilo za jedan

dan.

I koliko vam se bas nc zuri {ill ne mozete

radin na skupljcm racunaru), animaciju

mozete raditi \ na Spectnimu.

Commodore i slicnim mikroracunarima.

Gospodm Roncarelli a phea da je u Sarajevu

video jedan klasican trtani film u kojem jc

nas momak koristio nckoliko racunarski ani-

miranih scena urartenih na najobicnijcm

Spectnim u Pionirski poku§ai nas. izgleda,

nije obnikao pred poznatim svetskim stnic

njakom.

Problemi
Prvi problemi

sa kojima su se strucnjaci ran.ic srctali bili su

cisto estetskc pnrodo Kako pnkazaii lik sa

metainim odsjajem. staklenom prozimoScu,

odbijanjem svetiosti? Kako da vise likova

pravc jedan drugom senku, kako pnkazaii

izvore svetiosti. kako dofaraii razIiC'itc vrsic

matcnjala od kojih su likovi napravljeni? Svi

nabrojani problemi su rekni. Jedan od nc-

dav no reknih problcnia bio je kako docarati

maglu, aimosfersku praSinu i slicne neho-

mogene pojave. Zahvaljujuci ljudima iz jed

nc japanske firmc problem vise ne postoji.

Ono ito strucnjaci za racunarsku animaci-

ju odavno pakukvaju^jestc verno pnkaziva-

nje Ijudskih pokreta na ckranu. Pokukj rck-

nja ovog problema rezultovao je pojavom

rcklamc koja sc vcc duzc vreme prikazuje u
SAD lednoj devoici su na svim pokrcinim

dclovtma tela prikljudli senzore. Senzori su

radmani sluziii da trodimenzionalno odrcdi

polozaj s\ akog dela tela Zaiim je na racuna-

ru iiaenan model zenskog roboia i simulira-

ni svi pokrcti koje je dcvojka pravila. Dodati

su i svi sporedni cfekti i tako ic dobijena od-

licna reklama

jedan od bitnih problema animacije po-

mocu racunara i racunarske grafike, uopste,

jeste preterana cistoca. .Ako sfc glcdali filmo-

ve u kojima su neke od scena radene racuna-

rom. primeiiii sie da ostrina predmeta koji

sc krecc ne zavisi od toga koliko je udaljen.

Tako sc u filmu .Posicdnji zvezdani borac”
svemirski brod u daljini toliko jasno vidi da
jC jasno da se radi o raCunarskoj simulaciji.

Ovaj problem pokuSava da se rcsi postup-
kom koji strucnjaci nazivaju .siarenje". Nai-
me predmetima sc namemo dodajit nepra
vilnosti ciji stepen zavisi od udaljenosti.

Primena
Mogucnosti pnmene animacije radene po-

mocu racunara ogromne su. Najvaznije su

svakako razne simulacije koje coveku mogu
docarati pojave i dogadaje koje bi na neki

drug! nacin bilo tesko ill suvi^ skupo pnka-
zaii, Najvaznija takva primena jeste u obra-

zovanju. Ucenici, na primer, mogu na ekra-

nu videti kako radi motor sa unutraSnjim sa-

gorevanjem, pn cemu jc on prikazan u pre-

seku gde se vide sve kretnje mehanickih de-

lova. neke od njih prikazuju uvecano, simuli

raju 1 zvTjcni efekti itd. Tako se uz pomoc
raCunara mozete proktati kroz prostonje
kuie ili nekog gradskog kvarta cija gradnja
jo§ nije ni zapoceta.

Najveci dec rada kompanija koje se bave
ratunarskom animacijom oipada na lelevi

zijske reklame Radi se sa specijalizov'anim

masinama iskljucivo za raiunarsku animaci-
ju sa odgovarajuam grafiikim moguenosti-
ma. perifcnjskim uredajima, sofiverom iid.

Vodccc zemlje proizvodaci ovih raiunara su
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Kanada. SAD i Velika Britanija. Iste zemlje

su vodece i kao pro>z\'oda& ra^narski ani-

miranih dela. Ljiidima se ovakve reklame

svidaju, a oglasivad ovim medijem cesto

mogu red vi^ nego na bilo koji dnigi klasic-

ni nadn. Najskupljc reklame uradenc racu-

narom pla^ju se i do milion dolara.

Veliko iriiStc animadie racunarom pred-

stavljaju i muiidd video spotoNi.

Grupa Di-

re Straits koristila je animadju radinarom u

svom spotu >loney for Nothing", a poznati

RoUngstones-ovac Mick Jagger u svojoj pes-

mi .Hard Woman".

Akodnas
Na nadm meridijanima situadja se. pola-

ko ali sigumo. menja nabolje. Odavno ima-

mo reldama kojc su radcne radmarom. One

su delo nasih Ijudi, ali su radene u jcdnoj fir-

mi SVC Television u Londonu. Tamo se radi

na radinarima engleske firme Quantel. Ma-

rine koStaju od 2S0.000 do 2.500.000 funti.

Da bi ste veieras pre i posle dnevnika obrati-

li paznju redcemo vam koje su reklame ra-

dene animadjom pomodi radinara: Ijub-

Ijanska banka. VeCemjc novosti. Paloma.

PKB sok. Deline sendtiv i mnoge druge.

Primer animadje pomodi racunara

moMte vidcti i u tckucem kvizu Jkarov let".

Naravno nc mislimo na video igre i prikazi-

vanjc rezultata ucesnika. vec na najave dis-

dplina. To su ona sltn'a koja se uz karakle-

rislican zvuk pojavljuju ta ckranu. U kuc-

nim uslovima ovti animadju uradio je Srdan

Radivojsa na raninaru Amiga 1000. Slika je

uradena u programu Deluxe Paint i animira*

na Deluxe Vidco-om. Sve sekvence su snim-

Ijene na profesionalooj telcvizijskoj oprcmi.

lako je relativno jednostavna ova animadja

se nije mogla izvi&vati u rcalnom vremenu

pa je snimSc ubrzan tri puta. Ono sto se vidi

na TV ekranu dosu je loSijc od originala jer

sc radilo o jednoj od pr>ih Amiga koja radi

po americkom NTSC standardu. Morala je

biti izvrSena konverzija na PAL sistem koji

se kod nas koristi i tu se iz^bilo na kvalite-

tu. Zvuk nije raden na Amigi. Tako imamo

prvu domacu animadju pomocu radinara u

nasem televizijskom programu.

Perspektive

Moze se oceldvati da cemo u bliskoj bu-

duenosti imati filmovc sa potpuno radinar-

ski generisanim likovima. Mozda cemo po-

novo gledati Mcrilin Monro. Charli Chapli-

na, Humphry Bogarta, Ingrid Bei^man i os-

talc slavne preminulc glumcc koji cc oziveti

pomocu racunara u nekom novom filmu ko-

ji ce ovog puta biti napravljen radmarskom
animadjom. Dok se ova tchnika toliko ne

usavrSi ostaje da $e divimo. do sada, postig-

Crno-belo

Radi sc o relativno novom procesii

nazvanom kolorisanjc (colorizati-

on) prilikom koga sc stari cmo-bc-

li filmovi bojc putem korapjutera i kasnije

distribuiraju na video trziSm. Za sada se ti-

me have dve kompanije uprkos cinjenid

se mnogi dvoume oko ispravnosti bojenja

filmskih klasika smatrajuci da proccs upro-

paScuje stare filmove. Te dve kompanije su

Colorization Inc. iz Toronta i Color Systems

Technology iz HoliNoida. 0\-e kompanije ko-

lorisu filmovc iz cisto komcrcijalnih razloga,

jer primcccno je da crno-beli znatno loSje

prolaze na trziStu nego oni kolorisani. .Pub-

lika danas. narocito ona mlada od 20 godina,

ima psiholoski otpor preraa filmovima u

cmo-beloj tehnid" - kaze Vilson jMarkl (Wi-

lson Markle). predsednik firme Colorization

Inc.

Kolorizacija pocinje prcbaciN'anjcm filma

sa originalne 3^ mm trakc na video traku.

Prilikom toga, stara kopija se .dsti". sto je

moguce bolje. Zatim filmski-tchnicar za ra-

dinarom obelezava pocctak svakc nove sek-

vence filma, odn. mesta gde je kamera preki-

nula kadar iii promcnila ugao snimanja. Za-

hvaljujud skriptama i opsimim scenarijima.

tehniear zna koja je boja kosc ili ociju glav-

nog junaka. pa celu scenu bojadi^ sto je mo
guce vemije. birajuci 64 boje iz palcle od

ukupno 16700000. Vrlo jc vazna i dobra pro-

cena nijansc sivog, jer se SN'aka od njih mora

zamcniti jednom bojom iz palcte. Dubner

Graphics Computer, na komc se kolorizadja

odvija, osim'toga Sto dozvoljava ..samo 64

bojc za j^nu sckvencu, radi u rcalnom stc-

roenu (real time), ti. opcriSc tako da .racu

na' sa time da za dobni animaeiju na ekranu

mora promcniti najmanje 30 slidca u sekun

di.

Jedna od najjacih strana svog radinara jc

ta da jc dovoljno da tehniear uncse poircbne

podatke samo na f^clku s\'ake sekvence

koju jc ranije obclezio. Posmatrajud senke

tamnijc sivog na originalnoj kopiji i boje ko-

ju je odredio tehniear. racunar moze ostatak

nutom. Osno\mi principi racunarske anima-

eije mogu se nauciti i na kuenim ili personal-

nim racunarima. Nc treba cckati jer cc se u

meduvremenu njihovc moguenosti priblizili

mocnim sistemima sa kojima se danas radi.

Pokusali smo da vam pokazemo doklc se

u ovoj oblasti stiglo. Medutim neki od racu

narski animiranih filmova koji su dosad ura-

deni mogu se objektivno oceniti samo ako sc

vide. Oni koji se sa o^'om umetnoscu do sada

nisu sretaii bice zapanjeni. Preporudijemo

'

da. ako ikako mozete. pogledate racunarski

animiran film .Luxo jr". {lampa junior) ura-

den u firmi PIXAR u SAD. Po mnogim oce-

nama to jc najbolji racunarsko animirani

film. Sto pokazuju i brojnc nagrade na festi-

valima radmarske animaeije (da li ste znali

da i tak\i postoje). Zapanjicete se sta se sve

racunarskom animadjom moze postici. Sta

li daljc slcdi? ^ Tihomir Standevic

u koloni

kadra obojiti sam. Posle par kozmctickih iz-

mena slvar izgieda skoro savrSena. Kazemo

.skoro". jer je na primer, film .It' s Wonder-

ful Life" dclom morao biti bojen i rueno

(oko 1 100 slika) jer je bio prc\'eliki zalogaj za

raCunar. Ipak, i posle te o^raeije bojc nisu

bas realnc. ali to ipak .moze da prodc'...

Broj bojenih fimova rastc iz dana u dan. i

vec jc na videu mogucc gledati i Kazablanku

(Casablanca), Gradanina Kejna (Citizen Ka

nc) ili ciklus Alfreda Hickoka ili Abota i Kos-

tela. Ma kakva reakeija publike bila, proccs

je zaista vredan paznjc iako sc njime zaista

smanjuje umetnidca vredoost slarih klasika

Idncmatogratijc.

0(N.P.)
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Metak na elaanu
PiSc Branimir 5egvi6, specijalno za Svel kompjuteta iz SAD

Ako ne znate koju municiju
da upotrebite za oruzje

upitajte - kompjuter ioveka!
Takav je rezuJtat naucne
studije obavljene u USA
primeaom visoke, narocito

kompjuterske tehnologije.

17
ompjuter-covek )e irodimenzional-

ni kompjuterski model ljudskog re-

^kla kojeg je napravila amerifka ar-

mija. To je danas posao koji moze da obavi

svaki dnigi de^k koji se zanima za kompju-

tert. Ono $to Skolarac ne moze je da napravi

redznu identlRkaciju zaustavne snage met-

a i dovedc je u relaciju sa delom tela. To ne

moze ni poHcajac, ni islednik. ni balistiiar.

ni ekspert za oruzje, ni novinar...—
^To je strucni pwao za medicinare. Origi*

naino ga je obavio tim nau£nika Odeljenja

za §ok-traume Univerzitela Meriland. Telo

je podeljeno na horizonlalne sektore od gla-

VC do pete. Poiom je svaki od tih sektora iz-

deljen na jo§ sitnije delove. Brojkc^ 1 do 10

ozna£avaju procenu eksperata koliko dato i

konkretno ikivo moze da .doprinese' ones-

posobljavanju ljudskog tela. Primera radi,

mozak i leda kotirani su vrslo visoko, udovi

nisko. Naravno. to je pretcrano pojednostav-

Ijivanje.

Za pojedine delove tela razlicita je vero-

vatnoca oltecenja. Ali, razlicita je i verovat-

nost da policajac pogodi odredeni deo tela.

Tu stupa na scenu kompjuter: kombinuje ve-

rovatnocu da cc meta biti pogodena sa efek-

tom tak\'Og pogotka, odnosno oSlecenja tki-

va.

Indeks raojivosti

Da bi kompjuter bilo moguce .nafilovati"

podacima. prethodno su na streli§te izvedeni

vojnici. Pucali su iz automatskog piStoIja u

mete koje su sc iznenada pojavijivale. Dat im

je zadatak da pogode siluetu sto je pre mogu-

ce. Meta sc pojavljivala na razlicitoj distanci

od vrlo bliske do nekih 35 metaia. Bilo je do

sta proma»ja, dosta loScg ciljanja. Kao i u

realnosti. Americka polieija vec ima preciz-

ne podalke da na ulicama policajac sa vero-

vatnocom izmedu 25 i 65 odsto pogodi is-

prva.

Koristeci podatke o verovatnod pogotka i

stvamim pogociraa vojnik, kompjuter je ,is

palio” 10.000 metaka u .kompjuter-coveka'

i pratio je put svakog pojedinacnog metka.

.PromaSio' je isto toHko puta koliko i vojnici

u proseku. Kompjuter je iiao i dalje: pratio je

put metka kroz Ijudsko telo! 1 to trag kroz

svaki segment tldva kako su napravili ek-

sperti Odeljenja Sok-traume. Tako je dobijen

.Indeks ranjivosti', l\o bi se mogio opisati

kao prose£na ranjivost ljudskog tela kombi-
novana sa proseinom vcrovatnocom pogot-
ka.

Taj .Indeks ranjivosti' je jedan od dva ko-

madida zagonelkc-slagalice koja odgoncta

zausiavnu moc metka. PrvI put je postalo

moguce .suditi' metku stalislidki i medicin

ski i da to bude dokumentovano.

Maksimalna privremena duplja

Drugi komadic nuzan za odgonetku je ak-

tuelan oblik duplje koju metak napravi u tki-

vu. §tQ se zove .maksimalna privremena

duplja'. Vazna je jer pokazujc tacan oblik os-

lobadanja cnergiie. Krilicno je vazno da se to

.energizovanje' dovede u odnos sa lokacijom

i ranjivoSdu dale lokaeije ljudskog tela. To bi

bio ogroman, ako ne i nemoguc posao bez

kompjutera.

Za podatke se korisli balistifki zelatin, ko-

ji ima osobenosti ljudskog tkiva. Mnogi su

osporavali informaeije prikupljene na ovaj

naCin. Zato je nauena provera morala da bu-

de placena i krv'lju. Da bi sc dokazala oprav-

danost upotrebe zelatina obavljeni su ekspe-

rimenti na zivim kravama i svinjama. Poka-

zalo se da su pokazateiji u zelatinu i zivom

tkivu zivotinja identicni.
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Fotoerafija pokazuje .maksimalnu privrc-

menu duplju" u zelatinu. Fotos )c napravljcn

pn 10.000 snimaka u sekundi. Metak fe jo$

unutar zclaiina. Tacna mcra, dubina i oblicje

duplje lada su mogli biti prccizno izmereni.

Izvuccni su jasni zakljucci-pravila; kada
mclak ude u mcko tkivo, sece gai cepa na
svom putu. Ali, metak predaje i deo energije

okolnom tkivu, §to rczullira u ckspanziji

Supljine duz puta koji pravi. Sio je veci tran-

sfer energije - to se k§ce okolno tkivo ras-

teze i ctpa pritjskajuci drugo tkix-o. lomcci

kosli i ccpajuci kn’otok i tctis'c na lom putu.

Vi§c oUcccnog ikiva - veca trauma. Veda tra-

uma - veca sansa oncsposboliax-anjal

Relativni iodeks

onesposob^avanja

Sve §to jc ostalo je da se sastavi slagalica.

—Tako se debija takozvani Relativni indeks

onesposobljavanja Sumirano. kombinu)e

.tndcfcsTarnivosti”. dakle onaj set brojki koje

repezenluju relath'nu ranjivosl na svakoj dii-

bini penetraci}C u Ijudsko telo, uzimajuci u

obztr dcialjisanu konslruciju tela i verovat-

nocu pogotka treniranog strelca. I dimcnziic

.maksimalne privremene duplje §to jc set

brojki koji pokazuje razaranje tkiva od met-

ka. zavisno od kalibra, dizajna i brzinc datog

metka.

DrugaCije reCeno, Relativni indeks ones-

posobljavanja rangira svaki metak na bazi

sposobnosti strelca, anatomijc coveka i ka-

rakteristika metka!

Taj Relativni indeks onesposobljavanja. u

vidu brojkc, koristi se kao mcra i orjentir u

izoru munieije, stavisc i kalibra. j)a dak i

oruzja.

Sto je veci Relativni indeks onesposoblja-

vanja - to je bolje! Ali paznju ireba obratili

da nc bude prctcranog prodora. Veoma brzi,

lakozv'ani nc-sired mcd. produkuju dobre

jndekse. Medutim, i mcci niske brzine ali

rasprsujuci takodc prave dobar indeks ones-

pc^jSvaiTja. Pn:4)lan sa bmm. nefa^isuju-

cim mesccima je prelcrani proboj kroz tkivo.

„Pravila igre' su N'eoma vazna. Zadatak

polieije nijc da ubija, vec da onesposobi, lato

polieiju naj\n§e mteresuje zaustaxma moc
munieije, §to ircba striktno razlikovati od

ubojite modi, koja je, pak. zanimljiva za voj-

sku. jer ona (hipoteticki) posluje sa neprija-

teljem zemlje i naroda.

Generaini zakijucak: tek pi§toiji kalibra 9

mm i. prema anglosaksonskom sistemu mc-

ra .38 (red je o delovima inca) pa navisc

raju' metak zadovoljavajuceg Relativnog in-

deksa onesposobljavanja. Drugaeije, ako }c

brojka Relativnog indeksa izmedu 10 i 30. to

se mozc uzeti kao razumno dobar -opscg za

munidju pisrolja za gradske uslove I za nor-

malne kriminalce. koje sociolozi vole radije

zvati psihopatama ili sociopaiama.

Medutim. dodatna istrazivanja uz pomoc

kompjutcra pokazala su da jc ipak bolje pod-

id donju gnmicu Relativnog mdeksa ooespo-

sobljavanja na 20. a gornju na 40. Svaki od

populamih kalibara ima siroku lepezu mu-

ni eije tra raspolaganju koja moztnta zadovo-

Iji zahteve ReJativn^ indeksa.

Rad i nauk Relativn^ indeksa onesptwob-

Ijavanja jc najautoritativniji rad u oblasti za-

ustavne modi munieije za piSlolje ikada ura-

den u istoriji. Zahvaljujud kompjuteru!

O

Elektronsid faksimil
Klasicna pasta Je spora,

teleks je glomazan i bucan.

Sve vise i vise Ijudi prepisku

obavljaju faksimil masinama
ili elektronskom poStom
pomocu racunara. Ove dve
tehnoiogije glavni su rivali u

borbi za prevlast u poSti

buduenosti. Za sada faksimil

vodi trku, ali personalci su

nsuceni necemu novom

I svetu je trenuino u upotrebi oko

» f 2.000.000 faksimn mastna. Najno-

viji model! od oko 2.800 dolara

omogucavaju prenoSenje dve strane u minu-

tu. Otkako su feksimil uredaji postali jednos-

tavn: za upotrebu kao. recimo. obidan telc-

fonski aparat, a dimenzijama toliki da se

mogu nazvati stoni, broj im je naglo poras-

tao. U Evropi jc zabeiczen porasl ^ 700 od-

sto u poslednjih pet godina. Amerikanci fak-

simil korisie 30 odsto vi§e nego pre godinu

dana. Veliko preimudstvo faksimila lezi i u

dinjenici da se pomodu njih moze preneti go-

lovo SVC; tekst. slike, dijagrami itd. Isto take,

Japan jc ogromno triiSte za proizvodace

ovih uredaja zbog spccifidnog pisma koje se

na druge nadine teSko prenosi na daijinu.

Elcktrortska poSta izmedu radunara za sa-

da jc jeftinija od faksimila samo u sludaju

prenoSenja vi5c od jedne stranicc dokumen-

ta. Pomodu radunara mogude je primljeni

tekst korigovati odmah nakon njegovog pri-

speca. Medutim, s obzirom da sv'C infbrmaci-

jc podinju svoj zivol sa papira, na predajnoj

strani moraju biti unesene u radunar, a za to

je potreban daktilograf. Da bi se uspe§no

takmicili sa faksimilom, radunare treba nau-

citi da tekst citaju sami.

Takozvani .skeneri" mogu prikazati bilo

kakvu sliku (pa i tekst) u digilalnom grafic-

kom obliku. Odredenetipove slova klasidnih

pisacih masina ovi uredaji mogu .citali" ko-

riScenjem optiCkog prepoznavanja slova.

Skeneri koji su nekada koStali preko 30.000

sada su dosiupni u stonom formatu za ma-

nje od 3.000 dolara. Sve je vi§e modela sa

pristupacnim cenama, a pojedini americki

proizvodaci kao Dest. Datacopy i Compu-

Scan specijalizovali su se za ove interesantne

spravice. Neld od novijih skenera mogu las-

poznavati ilckst i slikc.

Skenen za personalnc radunare. ditajuci

mnoge od jednostavnijih standardnih vrsta

slova, prebacuju dokument u oblik pogodan

za neki od populamih^teksl procesora da bi

korisnik uredio tekst pb svojoj volji. Proizvo-

daci tvrde da skeneri mogu zameniti najbo-

Ijeg daktilografa. Pojedini modeli vremcnom

mogu .nauditi' da ditaju odredene tipove

slova tako Sto .sumnjiv' oblik. tokom kasni-

jeg rada. prepoznaju u vama ieljeno slovo.

Ali uredaji koji bez problema prepoznaju og-

roman broj raznih tipova slova koSiaju i do

40.000 dolara.

Tekst unesen u radunar skencrima moze

biti poslan drugim radunarima. Glavno trziS-

ic za svojc uredaje proizvodadi vide medu
korisnicima izv. desk-top publishing sistema

(stono izdavaStvo). Pojavljuju se programi

koji omogucavaju da se doteruje stranica

pretvorena skenerom u grafidki oblik, ali i

da sc kombinuju grafika i tekst proditani

skenerom. Medutim. dokument pretvoren u

grafidki oblik zauzima ogroman deo raspo-

lozire raemorije. Beline na p^ini ne zauzi-

maju nista manje nego slike i tekst, pa zato

mnogi programi za podrsku skenera koristc

slozene metodc kompresije memorije kom-

patibilne sa faksimilom.

KoriScenje istog standarda omogucava da

se dokument Salje iz personalnog radunara u

faksimil i obratno. Tako je na ndcim modcli-

ma racunara mogude poslati dokument i di-

rektno iz tekst procesora. Ali faksimil ureda-

ji imaju jednu dodatnu moguenost. Neki mo-

deli mogu isporudivall dokument u memori-

ju racunara radi provere ili odasiljanja to-

kom nodi kada su telefonske linije manje op-

teredene, a u nekim zemljama i jefhnijc.

Zbog koriScenja slidne lehnolo^je faksimil i

skener uredaja, ove dve funkeije kod nckih

modela saiete su u jedan uredaj.

Osnovni principi faksimila ustanovljeni su

jos daleke 1842. godine. Za razliku od neka-

daSnjih modela, sadaSnji faksimil uredaji ko-

riste najnovije tehnoiogije. U upotrebi su

modeli koji se zasnivaju na teimalnim i ia-

seddm tehnikama i uz to vclika \Tcina ko-

risti obican papir. Maksimalna, do sada, os-

tvarena brzina krecc se do 12 stranica u mi-

nutu. Medutim za to su potrebne digitalnc

telefonske linije kojih je za sada vrlo malo.

Zato ce u bududnosti bksimil uredaji na-

predovati samo u pc^ledu dimenzija.Faksi-

mil marine minijaturizuju se poslednjih ^
dina brie nego racunari. N^da velidine

frizidera. sada velidine manj^ TV aparata.

faksimil uredaji uskoro de bid portabl di-

menzija, velidine prosednog Stampada. S ob-

zirom na napredak tehnolt^je, mozemo us-

koro oiekivati sjedinjavanjc telefona. faksi-

mila, printera, skenera i fotokopimog apara-

ta u jedno kuciSte. Prvi korak u tom smislu

ucinio je japanski gigant Matsushita Electnc

izbacivSi na triiSte fotokopimi aparat vclici-

ne akten-taSne koji moze slad dokumente tc-

lefonskom linijom tako da radi i kao £aksa-
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„Energoinvestov" IRIS PC 16
Otprilike u vrijeme kada je

javnost naSe zemlje
upucivala cestitke Voji

Antonicu za prve korake u
21. vijek, gigant zvani

„Energoinvest" poceo je rad

aa svojem prvom racunaru
IRIS-u 8. l&jec je o APPLE 2
kompatibilnom
mikroracunaru, koji je

kasnije postao osnovni
racunar u skolama Bosne i

Hercegoviae. Ovaj racunar,

kao I njegov nasljednik IRIS

16, dokazao je da je moguce
imati mnogo domaceg i

stranog softvera za racunar,

a da se tehnologija ne svede
samo na Ijepljenje

naljepnice.

P
PiSe Samir Ribic

ocetkom 1986. sve vi§e je pisano o

IRIS-u 16. a reklame za njega su se

pojavile i na leleviziji kao veoma

cfektne. Konacno, sepiembra iste godine.

SrcdnjoJkolski ceniar „Ognjen Prica" u Sara-

jevu dobio je Sest ovih racunara na poklon

(pored vec postojccih 15 IRlS-a 8). Taj potez

.Energoinvestovog' Instituta za racunare I

informacione sisleme (IRIS) veoma je dale-

kosewn i mnogo vi§e od pukog poklona. Na-

ime. u ovom OOUR-u osjeca sc glad za kad-

rovima (samo ove godine daje se 280 stipen-

dija. sto odgovara trima generacijama Infor-

matickog odsjcka sarajevskog Elektrotehnic-

kog fakuiteta ili jednoj generaciji srednjoSko-

lacal). Sve u svemu, pun pogodak. Softver-

ska laboraiorija ove skole, a pogotovo njen

dio sa Sesnaestkama je cesio prepuna, bilo je

dana kada kroz nju prode i preko stotinjak

ljudi dncvno.

IRIS 16 spada u red boljih kompatibilaca.

Proizvodi sc u vi§e verzija ali, §to je posebno

cudno, ona verzija koja figuriSe u reklama-

ma. u stvarnosti skoro da ne posioji. Nijedan

od cctiri osnovna dijela (lastatura, monitor,

§tampaC i proccsorska kutija) ne izgleda na

najceSoD) verziji raCunara kao na reWami (tu

verziju s reklame autor ovog leksta nikada

nije vidio, iako je sreo viSc Sesnaestki ncgo

komodora 64!). Sto je jo§ Cudnije, raCunar je

u sr\’amosti mnogo bolji. Uzrok ovom para-

doksu je vjerovatno taj Ito je sadaSnja verzija

t iLr*

jcdna od medufaza razvoja ovog racunara,

pa se vjerovatno ne isplali mijenjali fotogra-

fije na reklami, kad ce se racunar ionako

razvijati. Ili je u pitanju jednostavno zaosta-

janje administracije za tehnologijom.

Tastatura
Iako mehaniCki kvalitet lastera podsjeca

na Amstradov PCW 8512 (dakle, ima i bo-

ljih}. opSti ulisak o tastaturi je vi§e nego po-

voljan. Ukupno ima stotinu tastera porcda-

nih u osam logicnih grupa (IBM PC ima sa-

mo dvojc). Najvi$e raduje kurzorska tastatu-

ra. Mnogi kompatibilci kritikovani su §to su

imitirali IBM-ovu tastaturu i onemoguali

pomjeranje kurzora i brzo ukucavanje broje-

va u isto vrijeme. Sada postoje dvije grupaci-

je ovih lastera, i pritiskom na taster CUR-
SOR PAD raslavljaju se tastature za kurzore
i brojeve. Lijepa osobina je i to Sto su fun-
kcijski tasteri iznad tastature (kao kod BBC-
-B). te su daleko uo^ljiviji i lak§i za pritiska-

nje. Istina. ovim je onemoguceno postavlja-
nje kartonskih maski kod neldh originalnih
programa (npr. Framework-a). no ta zrtva je

zaista mala s obzirom na neuporedivo udob-
niji r^pored lastera. Nisu zaboravljeni ni

tasteri za pauzu i reset, a fundamcntalni las-

teri (Siftovi. CTRL...) nalazc se na zaista do-
brim mjcstima. Postoji i taster koji je ekviva-
lent instrukciji NOP u maSincu. dakle ne ra-

di riiSta. Porrf standardnih tastera ispisanih
cmim slovima vidimo i razlike u tastaturi

potrebnc kada startujcmo KEYBYU,
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srpskohrvatsku tastaturu, i one su ispisane

plavim slovima.

Memorija

Po ukljufiivanju raJunara poCinje provjera

memorije. Ona se na IRIS-u 16 obavlja brze

nego na IBM PC AT-u, uz to £ujete kuckanje

koje zamienjuje zvuk nervoznog lupanja po
slolu {dok Cekate da XT provjeri memorijii)

vasih prstiju. Ubrzo se ovo dokazivanje racu-

nara da zna da broji zavr§ava kod broja 512.

U BIOS ROM igradena su i YU slova, §lo

se vidi iz priloga. Ponekad je dobro ne poSto-

vati standard. Sada mozemo slobodno kuca-

ti PASCAL programe, a da imamo stvarno

srednje zagrade, a ne § i 6. Izbaceni su znako-

vi koji se mogu dobiti kombinovanjem dru-

gih (1/2 1/4 itd) i poneko Spansko sloyo

(CHR$(165)-CHR$(175)) i tu stavljeni na§i

znakovi (vidi sliku). Program KEYBYU, na-

ravno, uzima u obzir ove kodove i prikazuje

na§e slovo kada pritisnemo taster.

Kompatibilnost

DoSli smo do one tacke po kojoj su svi PC
racunari srodni, ali i do taCke gdje su uoclji-

ve razlike medu njima. S IRIS-om 16

mozemo biti vi§e nego zadovoljni. U protek-

lih sedam mjeseci ispitani su sljedeci progra-

mi: Symphony, Framework, d-Base 3, Auto-

-Cad, Sidekick. MS COBOL, Visicalc, Flight

simulator, Fortran, Turbo Pascal, MS Pas-

cal, GW BASIC. Bascom. Quick BASIC, Lisp,

Logo. PC-GRAPH, PC-FILE, PC-WRITE,

proffesional editor, C, ASM asembler,

MASM assembler (sa pratecim program!-

ma), OPY II PC, Pctools, Disk editor, Ultra-

-zap. Invader, Digger. Big-Top, Night Mission.

3D-DEMON, Baby, Dechatlon, Wordstar,

Personal Editor, Space Commanders, Pac-

kman, Sopwith, Wordstar 2000, Disk Mun-

cher. Spy. Copywrite, frogger. PCPG, Bricks,

Pango, Pitstop 2 i CONGO-BONGO, a u IRI-

SU tvrde da rade jo§ i Lotus 1-2-3, CP/M 86,

MS WINDOWS, Concurent PC DOS. Unix,

IRMX-86, MITE-86, Mekintos emulator i

Knowlcdgeman. Od sve ove gomile progra-

ma, probTema je bilo jedino sa COBOL-om i

VisiCalcom. VisiCalc, doduSe. i nije bio tako

problematiCan, radio je uvijek, samo se nije

moglo izaci iz njega, a za COBOL je vjerovat-

nije da je u pitanju Microsoftov bag. jer je taj

program pisan da bude §to kompatibilniji.

Ekran

Uz raCunar se isporuCuje i kvalitelan RGB
monitor, na kojem je slika ne§to bolja nego

na IBM color monitoru, a neuporedivo bolja

nego na IBM monohromatskom gdje slovo u

potpunosti ne nestaje ni §est sati po§to je sof-

tverski obrisano (ako ne vjerujete, pogledajte

neki IBM PC s monohromatskim monito-

rom u mrklom mraku)! Kao grafiCka kartica

odabrana je CGA. Pobornici Herkulesa mo-

EU da priCaju §ta zele, ali smatram da je ova

kartica najbolji izbor. pogotovo §to EGA u

vrijeme razvoja ovog raCunara i nije bila ta-

ko poznata kao danas. Ukoliko nekome ipak

treba bolja grafika IRIS nudi i karticu sa re-

zolucijom 2048 x 2048, §to je zaista rezoluci-

ja i po! Jedna od novina MS DOS-a 3.20 je

narcdba SA, koja je, na zalost, nedokumen-

tovana u priruCniku. Na primjer: SA GREEN
ON BLACK ce postaviti boje u kombinaciji

zeleno na crnom.

Casovnik

IRIS 16 ima intern! casovnik sa vlas-

titim izvorom napajanja. Veoma je bilno §to

je odvojen od DOS-ovog, pa ako smo pouko-

vali lokacije gdje se mjeri vrijeme jednostav-

nom komandom vracamo u prvobitno sta-

nje. Ta komanda je CLOCK i prebacuje vrije-

me iz intcrnog u DOS-ov casovnik. Dakle,

postavljanje vremena je potrebno samo dva

puta godiSnje (pogodite u koje dane).

Racunar se isporucuje sa dva flop! i jed-

nim hard diskom od 20M. Sve tri jedinice su

od 5,25 inCa. Po§to racunar ima DOS 3.20

moguci su i 3.5 incni flop! diskovi, kao i flop!

disk jedinice visokog kapaciteta (1,2 mega-

bajta). Ipak su stavljeni standardni flop! dis-

kovi kapaciteta 360K, a poSto je lu i hard

disk ni§ta vise ne treba. Cak je i drugi flopi

TAL: Internal stack failure. Fatalna glupost,

kaze i sam racunar.

GWBASIC ima poruku Copyright Energo-

invest, pored poruke Copyright Microsoft.

GWBASIC je ne§to ci§ci od bagova u odnosu

na BASIC, ali zato je mnogo duzi i ne oslanja

se na BASIC ROM. koga IRIS 16, razumljivo,

nema. 0 ovom programskom jeziku vidjeli

ste veliki Clanak u „Racunarima 22".

Brzina rada

Da li je izbor procesora 8088 mudra odlu-

ka. pitanje je za diskusiju. IRIS-ovi in2i-

njeri su, ipak. ugradili ovaj mikroproce-

sor, ali su mu zato povecali klok na 8

MHz. Postoji i mogucnost da pritiskom na

tastere ALT Control i 5 ili 8 mijenjamo klok

na 4.77 ili 8 MHz. Razlika je u normalnom

radu racunara jedva primjetna, ali to je ot-

prilike ona granica gdje se stice utisak da lik

u igri ne ide skokovito nego giatko. Ilustraci-

ju brzine ovog racunara mozemo vidjeti ben-

chmark testovima. Dati su pored IRISA PC

16 i rezultati jos nekih kompatibilaca, kao i

BBC-a i Amstrada.

RACUNAR BMl BM2 BM3 BM4 BM5 BM6 BM7 BM8

IBM PC AT 0.8 2,2 4,9' 5.1 5.6 9.4 15.0 13.9

IBM PC 1.5 5.2 12,1 12.6 13.6 23.5 37.4 35.0

IBM PC junior 1.9 6.4 11,2 15.0 16.5 29.3 46.6 47.4

Commodore PC 10 1.3 4.8 10.3 10,7 11.7 20.8 32.2 34.2

Amstrad 464 1.1 3.3 9.2 9.6 10.2 19.0 30.2 34.2

BBCB 1,0 3.1 8.2 8.7 9.1 13.9 21.4 51.0

IRIS PC 16 0.7 2.8 6.2 6.4 7.1 12.9 20.0 20.5

pomalo luksuz.jer samo jedan program is-

kljucivo zahlijeva dvije flopi disk jedinice:

Limited version of Framework (ali zbog ko-

piranja disketa bolje da je prisutan).

Upustvo za upotrebu

Popularna „zuta biblija" zasluzujc ocjenu

4. Uputstvo za upotrebu je vise nego opSirno

i sasloji se iz tri dijela; Osnovno upustvo za

rukovanje hardverom, priruCnik za DOS i

prirucnik za BASIC. Naredbe su opisane do
tancine, mada ima i malo primjedbi. Npr:

boje u visokoj rezoluciji nisu dobro objaSnje-

ne, ponekad se korisnik upu^uje na knjigu

koja 0 tome ne piSe, a ima i datoteka koje se

u stvarnosti drugacije zovu (npr. skrivene

sistemske datoteke).

Postoji i ne§to literature koja je joS uvijek na

engleskom jeziku, ali sa IRIS-ovim korica-

ma, npr. upustvo za MACRO assembler.

Dos i Basic

Kada otkucaie komandu VER, raCunar ce

odgovoriti sa IRIS DOS 3.20. Razlike izmedu

IRIS i MS DOS-a 3.20 samo su u na§im slovi-

ma u GRAFTABL i KEYBYU. Ova verzija

DOS-a je sve do samog kraja proSle godine

bila najnovija na svijetu, pa se vide i datum!

iz 1986. u kopirajt porukama nekih sistem-

skih programa i eksternih naredbi. Ova ver-

zija podrzava mreze i troipoinCni disketni

format. Na zalost, sve verzije se razlikuju i

po svojim bagovima. Kod ove verzije je naju-

oUjiviji tai §to, kada napunimo barer za tas-

taturu poKu§amo pritisnuti vi§e tastera od-

jednom, rafiunar se blokira uz poruku FA-

Kada izracunamo prosjecne vrijednosti,

vidimo da IRIS 16 sa svojih 9,6 sekundi ne

zaostaje previse za AT-ovih 7,11, a 17,6 obi6-

nog IBM PC-a mu je daleko za ledima.

Reputacija

Iris 16 je dokazao da se njegova veza sa

svijetom ne svodi samo na jedan Centroniks

i dva RS232 interfejsa. Ako niste znali, na

ovom raCunaru vrSena je obrada izuzetno

uspjelog evropskog prvenstva u umjetnifi-

kom klizanju. Tada je nekoliko ovih raCuna-

ra bilo povezano u mrezu sa tastaturama za

suce, televizijom, semaforima, omogucavaju-

ci da se ovo takmiCenje uspjeSno obavlja.

IRIS PC 16 koriScen je i u realizaciji kulturne

manifestacije .Sarajevska zima", zatim u

mnogim hotelima, radnim organizacijama

itd.

Zanatski je raCunar kvalitetno uraden. Ni-

jedan ozbiljniji kvar nije dodirnuo ovih pet

racunara za proteklih sedam mjeseci, iako su

svi bili ukljuCeni dva do osam sati dnevno.

Cijena

Lijep utisak o Jesnaestki" mora na ovom
mjestu malo da splasne. jer joj je cijena u

standardnoj konfiguraciji (tastatura, moni-

tor. Stampai, dva flopi i jedan hard disk) §est

stotina starih miliona! I na domacem trziStu

ima duplo jeftinijih PC raCunara jednako op-

remijenih. a u inostranstvu i do osam puta.

Uprkos tome, posligao je, posebno u BiH
znacajan uspjeh. Prodavace se u firmama

koje necc 6initi greSke kao §to je kupovina

sistema od vi§e terminala bez ijednog pro-

gramskog jezika. O
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Budi se plavi div (2)

Doslo je prolece. „Big Blue"

se probudio iz zimskog sna i

zaprepastio kompjuterski

svet sa preko 100 novih

hardware i software

proizvoda. Neki su vec u

prodaji, drugi ce se pojaviti

do kraja godine. Time je

zavrsen dugi period
nagadanja i iscekivanja.

DUeme nema; IBM je

ozbiljno shvatio pretnje

konkurencije, pazljivo i

temeljno analizirao moguce
pravce tehnoloSke
buducnosti, a onda hrabro

odlucio da skrene sa

utabane staze i uspostavi

nov standard PC industrije,

bas kao i pre sest godina.

Nova serija kompjutera. Personal

Systcm/2. obuhvata tetiri modela

(30, 50. 60 i 80) u 8 razliiitih kon-

figuracija. Spektar moguinosti krecc se od

jcdnostavnih aplikacija do „mullitasking"*a,

od samostalnih sistcma do komplikovanih

mreza. Spektar cena je takode Sirok, od

1,695 do 10,995 dolara. Osnovna ideja nove

PS/2 serije je ,povezanost". IBM je poznal

kao porodiCna firma (nc samo zato Sto su

predscdnici bill otac i sin, ve6 i zbog Sirih od*

nosa koji u firmi vladaju), pa je tu lepu oso-

binu reSio da prencse j na svoje nove proiz*

vode. Drugim reCima, svi PS/2 proizvodi de

se medusobno slagati kao velika sredna po-

rodica (pravi ameridki izraz „big happy fa*

milly"): koristice diskete od 3-1/2 inda, istu

tastaturu (usavrSenu AT verziju od proSle go-

dine) i svaki od detiri nova monitora. Pored

toga, svaki model de imati ugraden paralelni

i serijski port, interfejs za mila i novi graficki

dip.

$tajenovo

PoSlo smo u proSlom broju predstavili dla-

nove porodice. nekoliko redi o monitorima,

kojih ima detiri: monohromni od 12 inda, ko-

lor od 12 i 14 inda rezolueije 640 x 480 (samo

grafika) ili 720 x 400 (samo tekst) i kolor od

16 inda sa super rezolueijom 1024 x 768. Mo*
nitori su analogni (za razliku od dosadaSnjih

EGA monitora koji su digitalni), rade na

principu obicnog televizora i daju kvalitetni-

ju sliku sa mnogo vi§e nijansi. Svaki kompju*

ter serije PS/2 aulomatski prepoznaje koji je

monitor prikljuden bez ikakve interveneije

od strane korisnika.

„Expansion bus" nazvan Micro Channel

takode predstavlja napredak u odnosu na AT
tehnologiju. Verzija od 16 bita primenjena je

kod modela „S0". a 32-bitna kod modela ,60"

i .80". Verzija od 32 bita je namenjena mno-
go brzim procesorima i hard diskovima, ta*

ko da je za sada jo§ uvek nedovoljno iskori§-

cena. Teoretski. Micro Channel omogucava

vezu 15 uredaja, §to je idealno za .multitas-

king" uslove. Kao i kod monitora, ni ovde

prikljucivanje dodatnih plodica ne zahteva

nikakvo manuelno podeSavanje - kompjuter

sve sam radi.

OS/2 za PS/2

Kompjuteri su vec u izlogu, ali njihov ope*

rativni sisiem, OS/2, stize tek podetkom sle*

dede godine. U meduvremenu zamenjivade

ga novi PC-DOS 3.3.

OS/2 je multitasking sistem namenjen ma-
Sinama organizovanim oko 80286 i 80386 di-

pova koji probija memorijsku barijeru od
640K (pomera je na 16Mb). Prva verzija

(Standard Edition 1.0) kontrolisace 16 Mb
memorije i omoguciti simultani rad nekoli-

ko aplikacija u samoj memoriji. Slededa ver-

zija 1.1 imade i grafidki interfejs Presentation
Manager (kombinaeija grafike programa Wi-
ndows firme Mierdsoft i IBM-ove GDDM
vektorske grafike). Ako se toj verzijf doda
database manager, ne§to kao IBM-ov DB2 sa

SQL (Structured Query Language) interfej-

som dobide se treda, zvana Extended Editi-

on.

Treda verzija de imati i program za komu-
nikaeije, dija de odgovornost biti odrzavanje
viSestrukih veza izmedu viSestrukih komuni-
kacijsWh adaptera i protokola.

$ta kaze industrija

Cak i kad je konkureneija (Apple i Com-
paq) svojim novim proizvodima ugrozavala
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IBM-ov primat, a ovaj dutao (i kao Sto se vi-

di na mini radio svoj posao), svima je bilo

jasno da te software i hardware proizvodaci

pratiti IBM bez obzira na njegov pravac kre-

tanja. Zato pomalo prebrze izjave podrSke

scriji PS/2 ne iznenaduju mnogo.
Vedina proizvodada odlucila je da se vozi

na oba koloseka; provereni stari i novi koji

obecava. Problem prebacivanja ved prodalog

software-a sa jednog formata na drugi uglav-

nom de biti re§en zamenjivanjem disketa. Ni

novi operacioni sistem nece biti veliko izne-

nadenje. Firme kao §to su Lotus i Ashton Ta-

te ved pocinju sa prilagodavanjem svojih

programa na nove uslove.

Reakcija onih od kojih se ocekuje da za

svoje kompanije nabave nove IBM PS/2 sis-

teirte, pozitivna je, ali uzdrzana (kao i uosta-

lorn uvek kad su veliki troSkovi na vidiku).

Svi se slazu da novi monitor, „bus" i disk for-

mat imaju svog smisia i predstavijaju korak

napred u pravom smeru. „Postoje cvrsti teh-

nidki razlozi za promene koje su ucinjene"

kaze Jerry Schneider, predsednik udruzenja

Capital Users Group iz Vasingtona. Mnogi de

se odluciti „za" ili „protiv" lek posle rigoroz-

nog testiranja. „Nau£i!i smo da IBM treba

testirati kao i sve druge". izjavio je casopisu

Info World predstavnik Chevrona iz Kalifor-

nije.'Jeff Ehrlich, menadzer firme General

Electric iz Konektikala, poscbno je skeptican.

.Samo zato §to je to IBM. novi PC trebalo bi

da budu katastrofalno loSi, pa da ih ne kupi-

mo. Ovi, iako nisu Io§i, ne predstavijaju bas

neko revolucionarno dostignude. Ako zelite

ne§to zaista revolucionarno, kupite Macin-

tosh”.

Bez panike

Apple, koji je nedavno lansirao IBM-kom-

patibilnc kompjutere Mac SE i Mac II, nije

se mnogo uznemirio pojavom serijc PS/2.

Naprotiv, kao da su se obradovali. ,IBM-ove

nove maSine ne samo da ne ugrozavaju Ma-

cintosh. cak potvrduju nasu viziju. Apple je

u stvari jedina firma koja se sve vreme nala-

zila na pravom putu" kaze John Zeisler, pot-

predscdnik marketinga. „Sve Sto je IBM tek

sad uveo (novi disk rormat od 3,5 inca, sav-

rteniju grafiku i operacioni sistem), Apple je

primenio jo§ pre tri godine", nadovezujc se

John Maxwell. analitiCar firme Dillon Read.

Proizvodaci PC klonova konacno su odah-

nuli. Nova IBM-ova serija je toliko napredna

da ih je potpuno zaobiSla. Po ceni i po spo-

sobnostima namenjena iskljudivo poslov-

nom svetu, PS/2 de izvesno biti neinteresan-

tna za milione (sadaSnjih i bududih) vlasnika

malih kudnih kompjutera. Predstavnik firme

Tandy, John Roach smatra da je cela situaci-

ja dak povoljna za IBM-ovu klon konkuren-

eiju. Cak se ni Compaq koji je napravio prvi

tzv, ,386 kompjuter” (ime police od cipa

80386), ne oseda pogodenim. ,PS/2 serija dc

vi§e uticati na mini nego na mikro kompju-

tere. jer IBM odigledno trelira PC kao nasta-

vak svojih vedih serija”, kaze Mike Swavely,

potpredsednik marketinga firme Compaq.

Jedna od mogucih akeija koje su se odeki-

vale od IBM-a je primena copyright-a na dip

80386, dime bi proizvodnja klonova bila

znatno otezana. Sad kad je vazduh cist i dip i

dalje Slobodan, ocekuje sc poplaya novih

32-bitnih sistema. Odigledno je da je trziSte

PC XT i AT modcla ogromno i novi kompju-

tcri ga nede ugroziti.

Obidno se reakeije na poslovni potez neke

firme mogu naslutiti analizom stanja njenih

akeija na njujoiikoj berzi. IBM nije imao

mnogo srede: odmah posle najave novih pro-

izvoda. njihove akeije su pale za 2%. Ali zato

su akeije Intela i Microsona porasle. Sto zna-

di da je od sve prasine koja se digla oko serije

PS/2 neko ipak odmah imao koristi. Za osta-

le demo videti.

O

Cetiri nova

IBM

stampaca

IBM je iskoristio premijeru svoje nove fa-

milije radunara Personal Sistem 2 da pred-

stavi cetiri nova stampada veljkih moguenos-

ti.

Grafikprinter II je brzi matricni Stampad

za papir formata A4 sa devet iglica u glavi.

Brzina ispisivanja je 200 znakova u draft mo-

du i 40 u NLQ-u. Integrisan je i uredaj za vo-

denje perforiranog papira i automatsko uvo-

denje pojedinacnih listova. Tekst se moze
stampati u cetiri razlidite horizontalne gusti-

ne i pritom se mogu koristiti cetiri razlicita

pisma. Nivo buke je ispod 59 decibela. Oce-

kuje se cena od oko 1.340 DM.
Dva modela stampaca sa 24 iglice. IBM

4207 i 4208. po konstrukeiji su veoma slidni;

razlika je u sirini valjaka (4208 radi na A3

formatu). I grafiku i tekst Stampaju u oba

pravea pri cemu su za tekst na raspolaganju

cetiri vrste pisma u raznim nadinima ispisi-

vanja. Brzina stampanja je 200 znakova u

draft modu i do 67 znakova NLQ-u. Buka je

takode ispod 59 decibela. Isporuke se odeku-

ju do jeseni po ceni od 1930 DM (4207) i

2530 DM (4208).

Najboiji od predstavljenih modela je ter-

micki Stampad IBM 5202, Za cenu od oko

3500 DM nudi zaista mnogo. Sopstvenom

IBM-ovom konstrukeijom termotehnike po-

stizc se izuzetan kvalitet slike na papiru i sve

to radi tiho (45 decibela) i brzo (draft mod
273 znaka u sekduni a NLQ dak 171). Pored

cetiri standardna pisma na raspolaganju je i

preko 30 dodatnih u kartridzima ili na diske-

ti medu kojima i herbrejski ili arapski. Kao

dodatak nudi se i uredaj za automatsko uvo-

denje papira sa dva odeljka za listove i jed-

nim za koverte.

O K. M.
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Desktop publishing

Desktop publishing (sto se

prevodi kao „stono
izdavstvo") danas nije viSe

privilegija vlasnika

Macintosh-a. Postoje

programi i za IBM PC, Atari

ST i Amiga.

P ro§la je cela godina dok vodeci ame-

ricki privredni magazin „Business

Week" nije priznao: „To §to se sada

dogada prava jc revolucija". Izazvao ju je Pa-

ul Brainerd koji je u julu 1985. zavrSio pro-

gram PageMaker za Macintosh. Od tada sva-

ko moze imati svoju malu, ali mocnu pripre-

mu Stampe ili samu stampu u manjim serija-

ma.

Od pojave PageMaker-a proSle su skoro

dve godine. Za to vreme Desktop Publishing

(DTP) je postao hit svuda u svetu. Software

za uredivanje i Stampanje leksla na sopstve-

nom pisacem stolu u meduvremenu postoji i

za masine koje rade pod MS-DOS-om, a u

poslednje vreme i za Atari ST i Commodore-
-ovu Amigu. Evo poredenja cetiri odgovara-

juca programa.

PageMaker

Ovo je prvi program koji je korisniku

omogucavao da oblikuje stranicu teksta na

ekranu, da tekst rasporeduje u vi§e stubaca,

da bez muke koristi vi§e tipova pisma (font)

ili da lekstu pridruzuje i grafiCke prikaze.

DoduSe i ranije je postojao elektronski Pub-

lishing. ali je za odgovarajucu opremu bilo

potrebno vi§e stotina hiljada maraka i treba-

lo je da korisnik bude stru5no osposobljen za

koriSdenje maSine. Sa Page Maker-om omo-

gudena je izrada perfektnih Stampanih stvari

i od strane laika pri demu cena opreme ne

preiazi 25.000 DM.
PageMaker je postavio nekoliko standar-

da: najpre princip ^Wysiwyg" (What you see

is what you get - §lo vidi§ to dobijeS) jer se

na eluanu vidi tadno ono Sto de bili odStam-

pano. Program sc izuzetno lako koristi. Mo-

gude je potpuno slobodno razmeStanje teksta

i slika i Stampanje na laserskom Stampadu.

Pregled tebta na ekranu, broj stubaca,

venitelni i horizontalni format stranice i os-

tale parametre ovaj program realizuje skoro

bez ogranidenja. Takozvani „Ienjiri" pomazu

pri fifeiranju natpisa, anirfilea (kradi tekst

odvojen vizuelno od ostalog dela stranice).

slika i si. Osnovni granidnici fiksirani su na

ivicama efektivnog dela strane.

PageMaker (verzija 1.2) moze da op-

sluzuje do 16 strana. da automatski ispisuje

Raiunar Apple Macintosh sa laserskim Stanipadem Apple LaserWriter - jedan od prvih
Desktop Publishing sistema

brojeve strana i/ili snabde stranice naslovi-

ma. Duzi dokumenti (sa vedim brojem stra-

na) moraju se obradivati u delovima. Posle

fiksiranja parametara strane tekst se „uliva"

u stupce. On se moze preuzeti iz PageMa-
ker-ovog ili nekog drugog tekst editora.

U svakom trenutku mogude je brzo i jed-

nostavno zameniti vrstu i tip sloya. Velidina

slova moze se birati izmedu 4 i*127 tadaka.

Na raspolaganju su sva pisma instalirana u

Apple LaserWriter Plus-u. Mogude je koriS-

denje §est stilova: normalan, pojadan, kurziv,

podvuden, sa senkom i kao obris (kontura).

Osim toga moze biti gornji ili donji indeks.

Tekst u okviru stupca moze biti centriran,

poravnat po levoj, desnoj ili obe margine.

Preko tzv. ..clipboard-a" (prenosni ba-

fer)na Macintosh-u mogude je u program
unositi slike iz mnogih grafidkih programa.
Pri tom slike mogu biti bit-mapirane (Mac-

Paint, FullPaint) ili vektorske (MacDraw,
CrifketDraw). Takode se moze primeniti i

posiovna grafika (MS Chart, Excel).

Za grafidki izgled strane koristide opcije

koje omogucavaju koriSdenje linija, pravou-
gaonika, elipsi (i krugova), sedenje i defor-

maciju slika itd. Za pregled strane koja se

obraduje koriste se opcije gde se moze prika-

zivati uvedana, umanjena ili strana u nor-
malnoj velidini. Pri svim velidinama stranica

se moze normalno obradivati.

PageMaker je idealan program za DTP ko-
ji potpuno koristi sve prednosti radunara za

koji je namenjen. Verzija 2.0 odekuje se u
skoroj bududnosti.

Peronal Publisher

Prvi program za radunare koji rade pod
MS-DOS-om takode se odlikuje lakocom u
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koriSienju. Bitne osobine preuzete su iz Pa-

geMaker-a: rad sa menijima u vrhu ekrana,

crni tekst na beloj pozadini, opcije za grafiC-

ko oblikovanje i razliSite vrsie kursora.

Svim funkcijama Personal Publisher-a up*

ravlja se preko tastalure ili pomocu mi§a.

Kao radno polje na ekranu sc prikazuje sa*

mo jedan dco strane sa kojom se radi. Celo*

kupna strana prikazuje se umanjeno samo
radi kontrole. Tekst se u slupce moze ubaciti

direktno ili iz nekog tekst-editora u ASQI
formatu. Pri tom delovi ubaCcnog teksta ne

mogu biti duii od 5 Kb. Duzi tekstovi strani*

ci moraju se prikljucivati u delovima. Moze
se obradivati do 99 stranica, Selektovani tek-

st moze se izmeniti §to se tite formata, vrste

pisma i vcliiinc. Pored opcija u menijima

postoji i nekoliko koje se biraju tastcrima.

Personal Publisher nudi izbor od 14 vrsta

pisma. Postoji i funkcija ^FontMover” koja

omogucava dodavanje novih pisama zame*

. nom sa postojccim.

\
Postoji dcvet veliCina slova od 7 do 72 tac-

I
ke (taika - piksel na Macintosh-ovom ekra-

nu odgovara §tamparskim standardima) i £e-

tiri stila {normalan, masan, kurziv, masni

kurziv). Na ^lost, nisu sve veiiCine i stilovi

pogodni za sva raspoloziva pisma.

Grafika se moze preuzeti u formatu nekog

od grafiCkih programa. Pored toga postoji

potprogram .Sanpshot" koji ie snimiti svaki

sadrzaj ekrana pri radu sa drugim programi-

ma. Tako nastali dokumenti mogu se koristi-

ti u Personal Publisher*u.

Veoma je fleksibilna opcija .Page layout”

kojom se definiSe broj stubaca, stanje zaglav-

Ija ili drugih delova strane. Svaka osnovna li-

nija teksta moze se pomerati, skracivati i

produzivati i zatim osnovni .kostur" strane

snimiti za koriScenje sa svim sledecim stra-

I
nama dokumenta. Moguce je imati do cetiri

stupca na strani pri cemu se moze odrcditi

razmak izmedu njih i izmedu redova.

' Tekst koji se ubacuje u stubac automatski

prclazi u sledeci ako je prvi popunjen. Pro-

gram razumno rasporeduje tekst i naredbom

.Picture Wrap" moze se rasporediti oko une-

tog grafiCkog prikaza.

Posebnim delom programa moze se obra-

diti i slika. Na nju se moze uneti i neki tekst.

Personal Publisher podrzava sve poznatije

matricne Stampace laserske StampaCe i Lino-

type slovoslagackc ma§ine. Za odgovaraju^e

periferijske uredaje postoje odgovarajud

drajveri.

Personal Publisher nudi povoljan odnos

cena/kvalitet na MS-DOS radinarima.

Publishing Partner

Vet pri prvom susretii sa ovim progra*

mom korisnik te biti oSamucen izborom

funkcija. To dokazujc i priruCnik koji je od-

Stampan na 156 strana. To nc znad da se

program te§ko koristi; mnogo §to§ta, napro-

tiv, odgovara danaSnjem nivou DTP umet-

nosti.

Publishing Partner, kojem je dovoljno 512

Kb Atari-a, stize do korisnika na dve disketc.

Na jednoj je program za rad sa erno belim, a

na drugoi sa kolor monitorom. Boja po pra-

vilu ne donosi nikakve prednosti u DTP-u,

ali ovaj program podrzava kolor matricne

StampaCe (iako je sa c/b monitorom laldi

pregled tel«ta.i slika).

U programu postoji odliCan tekst proce-

sor, sigurno najobimniji od ova cetiri progra-

ma. Na raspolaganju je pet razlicitih pisama

sa velicinom od 6 do 144 tacke. Prepravke

teksta izvrSavaju se sa lakocom. omogucena

je i izmena rastojanja problematicnih kombi*

naeija slova. Pri uvr§tavanju dugackih tek-

stova na stranu omoguceno je koriscenje do-

kumenata tekst editora Rrst Word ili progra-

ma koji sme§taju tekst u ASCII formatu. Tek-

st se automatski .uliva" u stranu voden. oz-

nakama stubaca i ostalih elemenata stranicc

prethodno definisanih kao osnovni izgied

stranice. Naravno, mogU(5e je na stranicu

uvrstiti i grafi£ki prikaz. Slike se mogu sma-

njivati, povecavati i na mnoge naCine defor-

misati.

Stilovi kojima tekst moze biti napisan nc

bi bill nista posebno da ne postoje dvostruko

podvu£eni tekst i slicni kurioziteti.

I ostali dodaci cine ovaj program izuzetno

mo6nim. Pri ispisivanju na matricnom §tam-

pacu pokazuje se slabost ST*a: otisak je pri-

llCno Io§. Pravi kvalitel ostvaruje se upotre-

bom laserskog §tampaca.

Publishing Partner je i vlasnicima ra£una-

ra Atari ST otvorio vrata u Cudesni svet

DTP-a. OpSte uzev§i, pri koriScenju matric-

nog §tampa£a boiji jc na ekranu nego na pa-

pi ru.

Pagesetter

Prvi DTP program za Amigu potpuno izla-

zi iz standardnih okvira koje diktira Apple, a

prate svi ostali. Ipak, Pagesetter dokazuje da

se mok bez pravog Wysiwyg koncepta.

Ovaj program raspolaze sopstvenim tekst

editorom sa mnogim funkcijama medu koji-

ma i: insertovanje, brisanje ili trazenje. Mo-

gu se koristili i tekstovi koji su radeni poseb-

nim programima za obradu teksta na Amigi.

Kao osobenost treba navesti funkeiju „Sort-

-Hyphen” - softversko deljenje rc£i. Crtica

koja na kraju reda deli rec ubacuje se n^

mesto gde se pretpostavlja da ce se re£ deliti.

Dovoljno je ukucati ertieu i rec ce biti pode-

Ijena. Interesantna je i funkcija koja prikazu-

je koordinate kursora tako da se tekst ili sli-

ka mogu postaviti na mesto tacno .u piskel".

Vodeni nekim posebnim zahtevima, progra-

meri Pagesetter-a su razvili joS nekoliko ko-

risnih funkcija. Postavljanje parametara stra-

ne izgledace u pocetku vecini korisnika veo-

ma komplikovano. Vremenom se uvidaju i

neke prednosti specificnih funkcija progra-

ma. Pagesetter koristi osam vrsta pisama u

po dve do tri veli£ine. Izmena slova iz tipa u

tip nije ba§ tako jednostavna kao kod ostalih

programa. Jo§ je nezgodnije §to se slika pis-

ma ne vidi na ekranu vec se krajnji rezultat

vidi tek sa papira.

Stilovi u kojima pisma mogu biti prikaza-

ni su: masno, kurziv, podvuceno. kontura,

senke i negativ. Tekst editor ima funkeije ko-

jima se pri pisanju i ispravkama teksta menja

i vrsta slova i stil. Priruenik za Pagesetter je

uzasno loi Da bi se moglo normalno raditi

sa ovim programom korisnik mora duze vre-

me provesti uz njega sa hakerskim entuzijaz-

mom da bi upoznao moguenost programa.

Po pitanju Wysiwyg-a Pagesetter se nalazi

daleko iza prethodna tri programa. Medu-
tim, kada korisnik upozna sve funkeije to ne-

ce smatrati nedostatkom. Program se ne-

prestano dopunjuje dodatnim funkcijama,

korisnim potprogramima itd. Ocekuju se i

drajveri za ve£inu §tampa£a na tiiiStu.

Tako su i korisnici Amige u§li u svet Des-

ktop Publishinga. Medutim, kod Pagesel-

ter-a je sve drugaCije i mnogi ga smatraju

autsajderom.

Perspektiva

Pri pomenu stonog izdavSatva - Desktop

Publishinga - mnogima je pred oCima Apple

Macintosh i LaserWriter. Dolaze programi

za svaki boiji ra£unar i postoji opasnost da
DTP izgubi debar glas jer je nemogu£e na

svakom sistemu raditi kako valja. Jedno je

va2no zapamtiti: kvalitet ne zavisi od softve-

ra ve£ od maSina. Jeftin raCunar sa skupim
Laserskim printerom vredi viSe nego skup

ra£unar sa loSim matri£nim Stampa£em.

O (K. M.)

Uparttfnf OtaBcftop PuiibDBthIfis 8ifatt«soti&

PaBtMBkar Personal Publisher Publishing Partner' Pegesattar

HariJware MacIntosftSIZKb

111 Macintosh Plus

MS-OOSPCsamln
Si2Kbigraf kart

Atari ST min,

SiZKb.ROM TOS

Amigamin5i2Kb

Matrienl StempoC imagaWrItar i

imageWriler ii

i8M. Epson, NEC,

OKI 1 kompelibllni

Epson, Star, Okt

1 kompatibilnl

Svi prtkljucivi

naAmigu

Leseraki dtampaC LaserWrflar i

LasarWrtler Plus

HP Leser]et (Plus),

LasarWrltar, Kyoce-

ra. OMS PS 1

Postscript Slem'pac

LaserWriter

OMS PS 1

Postscript Stempac

HP Laserjet.

Postscript

drajver u prlpremi

Veltcinaslffva od 4 do 127 taCake od7do72 taCke odSdo H4 taCke 77?

Tl(rO-/l slovs Timas. Halvtllca.

Palau no. Avant

Oards..

Times, Helvetica,

Courier. New York .

Times. Helvetica.

1 sistemski

sistamski (Times

1 Helvetica sa spect-

jalnlm drejvarom)

DuZinadokumanto 1 6 strana 99 strana zavisnoodmemorlje zavlsnoodmamorlje

Orljanl cena(Oh} Paeunar: 10.000

SoflwarB. 2.000

PeCurar 3 000
Sottwara 600
Laserorajvar' 300

RaCunar 2.000
Sofiwara 600

Raconar; 2000
Softwara 400
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Hetr Yort. Cetneva. Chtcago. Zi vodinuIJud!ovinazivipredstavlfaju

gradove uko/Una Urado boraviU. V/asn/karadunara Uadntosh

asodra/una Upovo slova (an0. FCmSJkofe uradu sa radunarom

korista. Premanektinprocenama tranutnofena raspolagan/u oka

J.500radidiUh dodalnih Upova slova ko/a samogukorisUUna
Macmtosh-u.

\M eclni korlsnika Maciniosh-a zadovoljna

je slandardnim Apple-ovlm rontovima;

slova su vrlo dobro ditljiva i na ekranu i na

paplru koli Izbaci ImageWriter iU LaserWri-

ter. Osim toga standardni fontovi ne uhtevaju

posebne aktivnosti sto se tide prlprema za

njihovo korlSdenje.

Ipak, akozelite da vam pisma napisana u

tekst procesoru postanu prepoznailjiva, zani-

mljivija i samo vama svojstvena. da i svim

ostalim dokumentima ispisanim na Slampadu
date upedailjiv izgied, ili su vam posebnl

oblici znakova jednosiavno neophodni (male-

matickt simboU. alTabeti stranih jezika i dr.)

onda treba razmotriti moguCnosl dodavanja

posebnlh fontova.

Fafflillje fontova
Font ill pismo je kompletan set karaktera

radunara sa odredenim izgledom 1 velidinom.

Tako su fontovi svrstani u famillje sa istom

osnovom tzgleda, ail sa varijacijama u debijini

(svetii. normalni ill pojadani), Sirini (konden-
zovano. proStreno) ill siiJu (roman, iulik 1

kosi). Pa tako imamo podlipove famillje

fontova Helvetica: Helvetica Bold (pojadano),

Helvetica Bold Italic (pojadani italik) 1 si.

Cesia opcija font u programima korlsti se

za izbor cetokupne famllije. kao na primer

Geneva 1 Chicago, a posebno se odreduje stil.

Medjulim. irinaesi originaloih fontova Laser-

Wriier-a predstavljaju zapravo razlidite stUo-

ve (roman, italik. kosi. pojadani roman, poja-

dani italik 1 pojadani kosi) tri razlidite famillje

(Helvetica. Times 1 Courier) i jednog seta

specijalnih simbola. Isio tako. od 33 fontova

koje sadrZi LaserWriter Plus samo je osam

novih famiiija

Bit-mapirani fontovi
Dodatni fontovi za Macintosh mogu se

podelili u dve osnovne grupe; fontovi za laser

i bit-mapirani fontovi. Bit-mapirani fontovi

ispisuju se na ekranu ili mairidnom Siampadu

(ImageWriter) i sasioje se od skupa odgovara-

juce rasporedenih tadaka. Rezoiucija ekrana

Macintosh-a je 72 tadke po indu. Tekst dobijen

na Siampadu veoma je siidan onom na ekranu

iako je rezoiucija ImageWriier-a (144 tadke

veriikalno i 160 horizontaino) veda nego rezo-

lucija ekrana.

S obzirom da se svaki simbol sasioji od

mreZe tadaka. za svaku velidinu odredenog

lipa slova mora postojati posebna definicija.

Tako na primer Monaco font postoji u dve

veiidine (9 i 12 tadaka) i ako pokuSamo da

ispisemo tekst neke druge veiidine (na primer

14) izgledade izoblideno jer ne postoji defini-

cija te veiidine. Da bi smo saznaii koje defini-

cije postoje. najjednoslavnije je. nakon izbora

odredenog fonia. pogledati meni u kojem se

odreduju veiidine siova. VaZno je kako su

brojevi ispisani. Brojevi sa obrisom (outline)

pokazuju da definicija postoji i tekst u toj

velidini izgledade normalno. dok normalno

ispisani brojevi pokazuiu veiidine za koje

definicije ne postoje i tekst ispisan u neko} od

lih velidina nede izgiedali zadovoljavajude.

Zakijudeno je da je maksimalna velidina slova

od 24 tadke dovoljna za rad sa tekstom. Ipak

u nekim programima dozvoljava se upolreba

slova i do veiidine od 127 tadaka.

Bit-mapirani fontovi mogu se Stampati i

na laserskom stampadu, all se u tom siudaju

ne korlste ave prednosti njegove rezolucije od

300 tadaka po indu mada se mora priznail da i

pored toga izgledaju bolje nego na Image-

-Writer-u. Oblike slova poslate u formatu od

72 tadke po indu. intellgenini soflver laser-

skog Slampada doieruje zaobljavajudi oSire

ivice. Takav posiupak u vecini sludajeva do-

prinosi atraklivnostl teksta.

Uporedivanje Bit-mapiranih fontova 1

otiska pisade masine je kao egjpaiski hijero-

glifi i tekst. Pored tekst-fonlova mnogi proiz-

vodacl nude 1 razne dekoratlvne fontove koji

prosio "bodu odi " svojom lepotom ili neobiC-

noSdu. Veliki deo ponude odnosi se na kom-

pleie specijalnih znakova za primenu u svim

oblasiima nauke 1 drugih delatnosti. Nude se i

alfabetl goiovo svih sveisklh jezika. Ako u

svom radu koristiie dirilicu. arapski. hebrej-

ski. grCki, ruski. Satrovadki ili neki drugi

alfabet moZete ga koristiti i na svom Macin-

losh-u.

Instailranje fontova
Za instailranje fontova tako da se mogu

koristiti u tekst procesoru ili nekom drugom

programu postoji poseban program Fonl/DA

Mover koji bi trebalo da se nalazi na

sisiemskom disku koji ste dobili uz raduoar.

Prostor koji nudi disk dovoljan je za prilidan

broj razliditih fontova. Jedan font u detiri

razlidite veiidine obidno zauzima 25 do 30 Kb.

U sistemsku datoleku se tako leprelski moZe

smesiiti i do 200 definicija razliditih velidina

razliditih fontova. Font/DA Mover omogudava
da sami izabereie kombinaciju tipova i

velidina koja ce vam u radu vise odgovara-li.

Za one sa najvecim zahtevima postoje i

I program! koji omogudavaju korisniku da
samostaino definiSe oblike slova koji mu od-

govaraiu Treba medutim. imati u vidu da je

uefinicua novih nbhka prava umeinost 1 da ce

^
za novi tip sltiva bin potrebno mnogo vise od
nekoliko sail rada

I'ontovi za Laser
Kud funlovd za laserski Stampad sivari

stuie neSto drukdiie. Oblik svakog pojedina-

CnoH karaktera koji ce biti ispisan na Laser-

Wriier-u sastoji se od instrukcija koje definiSu

Imije zaoblienja 1 $ve ostalo Sto dini dali oblik.

PostOji poseban lezik za opis strane nazvan
PostScript koji tretira tekst kao grafidki lik.

Takav lik se moZe prikazaii u biio kojoj

veliCini jednosiavnom promenom proporcija.

Za raliku od bit-mapiranih fontova. za laser je

dovoljna jedna definicija pa imamo dati Up
slova u svim velidinama Logika u Laser-
Writer-u (odnosno ceo zaseban radunar) skaii-

Casady^X^e Century Software

Art Rouveau yiMTIZON

Cetoraete Strikeout^

Seine

i 1 i H i
f

Decision Science Software Dubl-CUck Software

dot LETTERS

Federal
Illinois

enoiriDiz

Berkeley

lioilywood

LOS Vegas
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ra lik u odredenu velicinu, popunjava zalvo-

rene likove ako je to polrebno. gotov oblik

prelvara u mreZu laCaka (sa rezolucjjom od
300 taCaka po indu) scneStaiuCi )e u sopstveni

RAM. Ola sirana se lako pretvorena smeSla u

memoriju $tampaCa i zaiim s« oUsne na papir.

Termin fontovi za Laser " nije polpuno

precizan jcr se instrukcije PoslScript-a mogu
slaii 1 drugim uredajima sa rezoludjom 1 do

2340 ladaka po inCu. Laserski fontovi za

Macintosh dele se u dve grupe: ugradeni i

dodaini. LaserWriter Plus ima 33 ugradenih

foniova koji su stalno u njegovom ROM-u.

Dodatni fontovi
Ako niste zadovoijni postojecim fontovi-

ma StampaCa LaserWriter |er Zelite dekora*

ttvne fontove ill veci izbor izgieda tekstova

reSenje postoji. Dodatni fontovi za Laser se

jednoiD. pre poCetka Stampanja Salju u RAM
SiampaCa i cnogu se koristiti sve dok ga oe

iskljucite Fontovi se mogu ucltavati rudno ili

auiomalski. RuCno uCitavanje podrazumeva

upoirebu spvciiJlmtg pnigruma ki>|i Salje ki>-

mande lezika PostScript u RAM siampaCa

Automatsko uCitavan)e |e mnogo eleganinije

Neki programi po zahtevu za siampanje

ispituju ko)i su fontovi vec u siampaCu i ako

ih nema automatski pretrazuiu sisiemski

direklorijum ili neke druge delove diska Kada

nadu odgovarajuci font salju ga siampacu i

poCinju sa radom Fontovi uCitani na ovaj

naCin briJu se iz memorije SiaropaCa da bi se

prostor ustupio drugim fontovima kod rucno

ucitanih fontova rad je brZi ler su nepresiano

u RAM-u. all njihov broi je ograniCen

Automatsko uCiiavanje omogucava koriScenje

veceg broja fontova (svih koje imate na

disku)

U praksi
KoriSCenje jednog od ova dva nacina

zavisi od potreba korisnika. Ako je StampaC

povezan na vise raCunara bolje je automatsko

UCitavanje jer Ce rucno uCitavanje od strane

korisnika sa raziiciiim zahtevima vrlo brzo

prepuniii RAM StampaCa. Pri ruCnom uCiiava-

nju fontova RAM LaserWritera obiCno omogu-

cava koriSCenje 3 do 4 razliCita fonta. Ogra-

nicenje zavisi od velicine fontova (jedan font

obiCno zauzima 30 do 60 Kb) i aplikacije koja

se koristi. Ako je RAM StampaCa prepunjen

ispisaCe se odgovarajuCa poruka. Ako veC

koristile dodatne fontove na ovaj naCin mora

se pronaci odogovarajuCa kombinacija fontova

za koju je kapacitei StampaCa dovoljan Apli-

kacije koje automatski uCiiavaju fontove u

suStini ne ograniCavaju broj fontova koji se

koriste. iako u jednom bloku teksia ne moZe

biti vise od 3 do 6 razlicitih fontova.

Za uCitavanje dodatnih fontova bice vam
potreban Macintosh sa najmaje 312 Kb RAM-a
i dodatnim diskom. Naravno Macintosh Plus je

boiji, a hard disk je Idealan.

Naravno ako nemaie LaserWriter bicele

zadovoijni i onim Sto nude bit-mapirani fonto-

vi. Naravno i jedno i drugo bice potrebno

samo nekima. Po svemu sudeci najvise konsit

imace prevodioci i osiali kojima trebaju pisma
nekih stranih jezika. NaroCito je pogodno Sto

posioje alfabeti egzoticnlh jezika na kojima je

i koriScenje pisace maSine veliki problem.
Odavno posioje Macintosh raCunari sa kom-
pletnim ispisom na arapskom i japanskom
jeziku. NauCnici u mnogim disciplinama bice

oduSevljeni izborom specijalnih simbola za

svoje potrebe. ProSlo je vreme kada su se

udzbenici za Skole i fakultete ispisivali na
pisacoj maSint. a specijalni simboli docrlavali

rukom. Sada je to moguce raditi na raCunaru i

Slampati super kvalUetno. Treba imaij naj*

boiji raCunar - Apple Macintosh. Radi vase

informacije zastupnik Apple-a za Jugoslaviju

je Velebit OOUR Informatika iz Zagreba.

Tihomir StaaCovic 0

Program! za DTP

Uspeh Desktop Publishinga ili sionog iz-

davaSiva na Macintosh-u najbolje se vtdi iz

broja programa koji se neprestaoo pojavljuju.

Zbog velikog broja konkurentskih naslova

uspeti mogu samo programi koji su

specijalizovani za odredene primene DTP*a.

Novi program ZPrcss pogodan je za duZe

dokumcnic sa nekoliko stotina siranica. a

drugi program TechScriber za dokumenta

lehniCke prirode (priruCnike. casopise, knjige)

Xpress omoguCava preciznc lipografske

kontrole za razmak medu redovima,

poravnavanje (ruCno. automatsko ili po Uniji

vodilji). suZen i proSircn teksl za podeSavanje

delova teksta i automatsko deljenje reCi na

slogove, Na raspolaganju je provera pravopisa

za viSe svciskih jezika (50.000 reCi) i velicine

stova od 2 do 300 laCaka. OmoguCeno je i

podeSavanje Sirine linija. kao i izbor njihovih

zavrSelaka (strelice kotnih linija i si.). U

programu se nalazi i opcija za doterivanje na

uveCanom delu dokumenta Osim toga moZe

vrSili 1 senCenje i bojenje (kolor), a grafika se

unosi u formu strane i iz nekog od programa

za poslovnu grafiku.

TechScriber sluzi za formatiranjc, uredi-

vanjc 1 ispravljanje strane i omoguCava

konsmku da kreira tabele, dijagrame i mate-

matiCkc izraze. MoguCc jc konSCenje datoteka

iz ogromnog broja tekst editora, grafiCkih i

drugih programa. Najvcce moguCnosti progra-

ma IcZc u opcijama obrade grafiCkih prikaza.

Totalnu sivilo

Kada smo vec kod svth tih silnih foniova.

da pomenemo i jedan interesantan paket iz

Velike Bnlanije GrayFoota je paket od osam
sivih kompleta slova. Svaki font moZe but u

gradacijama od 10 do 90 procenata 'siviia'"

Ovi fontovi se mogu koristiti sa svim proara-

mima kojl podrzavaju rad sa laserskim

stampacem Moguce su i uobicajene siilske

varijante; pojaCano. kurziv i sa senkom

Slikovito programiranie

VlP-Vizuelno Interakiivno Programiranie

je prvi programski jezik za Macintosh na

kojem se programira pomocu sliCica (icons).

VIP inierpreier omogucava pnstup programu

MacToolbox i pomoCu njega se prave

strukiuirani programi sliCno Pascal-u. GrafiCki

editor kao deo programa prikazuje neSlo

sliCnu dijagramu loka programa pomoCu kojeg

je lako videii strukiuru programa Jezik

poseduje 174 kompajlirane ruline koje su

podeljene u 13 klasa prikazanih pomocu Ikona

i ukljucuju dodeljivanje. maiematiCku opera

cije, dogadaje. grananje. slringove. menije,

prozore. dijaloge zvuk. memorisanie.

input/oulput I podrsku prinieru i Casuvnika

Uskoru se oCekuje pujava dodauka ovum

program u koji Ce ovakve slikovile programe

prevodiii u druge jezike kao C na primer

Takode se planiraju razna specijalizovana

prosirenja u obliku novih ruima
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Mis sc maze odvojiti od kuciita; ako ga

okrencte na Jeda" mozete ga koristiti kao
^trackball"

Tank/ LCD ckraii iinn dimcuzije lisla A-i i

moie se okrctati za 90 stcpcni. On je

ujedno i poklopac prenosnog raiunara.

Opto-mngnctne diskctc kojc kompjuler

koristi veoma su malih dimenzija, ali su

vclikog kapaciteta.

Kompjuter zvani zelja

Nemacki casopis „Cip"

sproveo je anketu medu
svojim citaocima; Kako
zamisljate idealni

kompjuter? Iz odgovora, a uz

pomoc cuvenih svetskih

dizajnera, redakcija je

„razvila" kompjuter zelja!

I
Z pisama se uoCava da najveci broj £Ua-

iaca smatra da idealni kompjuter mora

da bude prenosan (portabi). Zahtevi

koji se odnose na monitor su mnogobrojni:

pre svega monitor mora da omogucava lako

Citanje i da pruza mogucnost za graficko pri-

kazivanje raznih elemenata, zatim se zahte-

va da po mogucnosti bude tanak i prikladan

za desk-top publishing. 0 velikoj i mocnoj

memoriji ne treba ni raspravljati. Sta sve

moze da se prikljuci na kompjulei:: Lista je

veoma duga i poCinje mi§em pa preko grafic-

ke table sve do laserskog printera.

Izmedu redova mnogih pisama probija i

kritika sadaSnjih kompjutera: mnogi eitaoci

su nezadovoljni §to moraju da rade sa ne-

kompatibilnim kompjuterima, ili sto se stal-

no nerviraju sa intertejsima koji i pored oa-

vodne kompalibilnosti ne fuiikcioniSu. Zato

se slobodno moze red da je jednoglasan za-

htev da svaki kompjuter moze na svaki drugi

da se prikopca i da dogradnja nijc problem.

SliCno vazi i za software. Cini se da nisu

svi korisnici zadovoijni standardnim softwa-

re paketom. Mnogima bi bilo drazc kada bi

sami mogli da sastavljaju svoj software pa-

ket, i to po sopstvenim zeljama.

Sva pisma su pregledana i uz pomot cuve-

nog svetskog dizajnera BERARDA BIRDE-

KA pristupilo se poslu. Kao prvo, kompjuter

mora da bude prenosan i da se modularno

dograduje. Na ovaj nadn je zamiSljeno da se

povezu prednosti prenosnih, malih kompju-

tera i po pravilu snaznih personalnih kom-
pjulera. Svaki korisnik za pocetak moze da

kupi samo prenosni osnovni deo, koji zatim,

zbog modularne dogradnje, moze da dopu-

njava prema svojim potrebama, zeljama ili

finansijskim mogucnostima. Na taj nacin ko-

risnik stvara stacionarni deo svog sistema.

Ovakvim nacinom pruza mu se mogucnost

da hard - i software kombinuje po sopstve-

nim zeljama.

To bi, na primer, moglo ovako da izgieda:

Neki student fizike prvo moze da kupi pre-

nosni deo uz £iju pomoc moze da pi§e refe-

rate i radove koji su mu potrebni za fakultel,

naravno i sopstvene programe. Ukoliko svoj

kompjuter ponese na fakultet tamo mu se

pruza prililQ da preko stacionarne modular-

ne stanice -prikopca svoj kompjuter na lokal-

nu banku podataka, odnosno da bude u mo-
gucnosti da preko perifernih jedinica dopre

do mcrnih stanica ili pisaca. Kada student

zavrSi fakultet isti kompjuter ce biti u stanju

Sa sklopijenim ckranom raiunar nijc vedi

od proseine sveske A4 formata.

da ispuni njegove nove zahteve - njegov mo-

dul se moze neograniceno dogradivati, od-

nosno bice u stanju da ispuni sve njegove no-

ve zahteve.

Portabilni deo je dakle sam za sebe kom-

pletan snazan personalni kompjuter sa

RAM-om, ROM-om, operativnim sistemom i

programskim jezikom. Sve je to smeseno is-

pod tastature. U desnom delu kuci§ta ugra-

den je minijaturni opto-magnetski pogonski

sistem za disketu velikog kapaciteta.

Kada se monitor sklopi kompjuter je pot-

puno zatvoren i moze se uzeti pod ruku. Ot-

voren. monitor se moze okrelati za 90® tako

da moze da se koristi u uspravnom (DIN A4)

i polozenom polozaju. Radi se o monohro-
matskom LCD monitoru.

Za specijalne zahteve korisnik moze ovaj

monitor zameniti dodatnim velikim monito-

rom, koji je neophodan za grafiku, u CAD ili

deslaop publishing-u. On onda ima veli^inu

dva lista A4 formata i pricvrSien je na pokre-

tan ram. I on je veoma tanak i tako se moze
koristiti do dva ovakva monitora: postavlje-

ni jedan pored drugog £ine celinu (duel scre-

en mode).

Tastatura i mi§ se mogu odvojiti od kufiiS-

ta. Infracrvenim zracima oni i dalje imaju
kontakt sa kompjuterom. Za to je polrebno
napajanje koje dolazi iz integrisanih almmu-
latora. Sve dok su tastatura i mi§ prikaceni
za kuciSte njihovi akumulatori se pune.

Svi moduli imaju sopstveno kuciSte, Cije je

postolje opremljeno prikljufikom. tako da su
moduli preko ovih postolja, koja su jednako
povezana. Sa kompjuterom su u vezi preko
specijalnog kabla i mogu se dodavati po
zelji. Oni bi trebalo da poseduju funkcije kao
§lo su RAM-dodaci. grafiCke karte, opticka
memorija, modemi, software... sve 5lo nije u
samom kompjuteru.
Svakako da je mnogo toga na idealnom

kompjuteru samo pusta ma§ta, ali optiika
memorija, tanki monitori, infracrvene veze,
modularna gradnja su stvari bliske budui-
nosti...

O (N. C.)
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-/ PCSEVIS 7
Svi vrip dobro znamo koliko su IBM PC i njemu kompatibilni racunari rasireni u svetu, pa i

kod nas. Nesto drugacija situacija je sa prenosnim (tzv. laptop) PC-ima. Ima ih manje jer su

uglavnom skupi. Medutim, u poslednje vreme prilike su se dosta izmenile take da ima
nekoliko kvalitetnih modela po pristupacnijim cenama. Pri izboru modela za ovaj pregled

imali smo u vidu ta dva kriterijuma: kvalitet i cenu. Izvor ovih informaeija je nemacki

racunarski casopis CHIP, pa su take cene u DM.
Medu karakteristikama pojedinih modela nismo navodili format flopi diskJedinica:

podrazumevajte da kapacitet od 720 Kb odgovara 3,5 inenim, a 360 Kb, 5,25 inenim disk

jedinicama. Modeli su IBM PC/XT kompatibilni, a postojecih nekoliko AT-a ostavijamo za

drugi put.

Mali veliki

plavi

Zenith Z-171

Proizvodac: Zenith

Procesor: 80C88, 4.77 MHz
Operativni sistem: MS-DOS 3.2

Radna memorija: 256 do 640 Kb

Masovna memorija: 2 flopi diska 360 Kb

Ekran: LCD sa pozadinskim osvetijenjem

24 X 10,5 cm
Rezolueija; 640 x 200

Fuokcijski tasteri: 10

interfejs: RS 232 C. Centronics

Napajanje: mreza i baterije

Dimenzije: 33 x 16,8 x 24,1 cm
Te^ina: 6 kg

Cena: 2800 DM

Gridlite

Proizvoda£: Grid

Procesor: 80C86, 4.77 MHz
Operativni sistem: MS-DOS 3.2

Radna memorija: 128 do 640 Kb, opclono 1

MB EMS RAM-a
Masovna memorija: flopi disk 720 Kb,

prikijiicak za spoljni

Ekran: Supertwist LCD 27 cm dijagonalno

Rezolueija: 640 x 200

Funkeijski tasteri: 12

Interfejs: RS 232 C, Centronics. RGB
Napajanje: baterije

Dimenzije: 33 x 28,5 x 7 cm
Tezina: 3.8 kg

Cena: 4120 DM
Napomcna: sat/kalendar. 1 Mb ROM-a

Oliveti M15
Proizvodac: Olivetti

Procesor: 80C88, 4.77 MHz
Operativni sistem: MS-DOS 3.2

Radna memorija: 512 Kb
Masovna memorija: 2 flopi diska 720 Kb.

spoljni 360 Kb
Ekran: LCD 10,5 in£a dijagonalno

Rezolueija: 640 x 200, 320 x 200

Funkeijski tasteri: 10

Interfejs: RS 232 C, Centronics, sistemski

port

Napajanje: mreza i baterije

Dimenzije: 35 x 28 x 7 cm
Teiina: 5.6 kg

Cena: 4180 DM
Napomena; sat/kalenadar

NEC Multispeed

ProizvodaC: NEC Home Electronics

Procesor: NEC V-30, 4.77/9.54 MHz
Operativni sistem: MC-DOS 3.2

Radna memorija: 640 Kb
Masovna memorija; 2 flopi diska 720 Kb
Ekran; LCD 23 x 12 cm
Rezolueija: 640 x 200

Funkeijski tasteri: 10

Interfejs: RS 232 C. Centronics, RGB

Napajanje: Baterije

Dimenzije: 34,6 x 31,5 x 7,6 cm
Tezina: 6 kg

Cena: 5000 DM
Napomena: monitor port (CGA standard),

ROM podnozje

DG One, Modeli 2

ProizvodaC: Data General
Procesor: 80C88. 4.77 MHz
Operativni sistem: MS-DOS 2.11

Radna memorija: 256 do 640 Kb
Masovna memorija: 1 ili 2 flopi diska 720
Kb, opciono hard disk 10 Mb
Ekran: ELD 9 inca ili LCD 10,75 in£a

dijagonala

Rezolueija: 640 x 200 ELD. 640 x 256 LCD
Funkeijski tasteri: 10

Interfejs: RS 232 C, RS 422, Centronics

Napajanje: mreza (ELD) ili mreza i baterije

(LCD)

Dimenzije: 37 x 30 x 8 cm
Teiina: 4.7 kg

Cena: od 5325 (LCD) do 12590 (ELD i 0 Mb
hard disk)

Napomcna: sat/kalendar

Toshiba 1100 Plus

Proizvoda£: Toshica

Procesor: 8086, 7.1 ili 4.7 MHz
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Operativni sislem: MS-DOS 3.2

Radna memorija: 640 Kb
Masovna memorija: 2 flopi diska 720 Kb,

dodatni 360 Kb
Ekran: LCD 23,1 x 9,7 cm
Rezolucija: 640 x 200

Funkcijski tasleri: 10

Interfejs: RS 232 C, Centronics, RGB, FBAS
Napajanjc: mrcza i baterijc

Dimenzije: 30,7 x 30,S x 6,6

Tezioa: 4,5 kg

Ccna: 5845 DM
Napomena: sat/kalendar, postoji plo^ica sa

5 PC slotova

IBMPCAP
Proizvodaf: IBM
Procesor: 80C88, 4.77 MHz
Operativni sistem: DOS 3.2

Radoa memorija: 512 do 640 Kb
Masovna memorija: 2 flop! diska 720 Kb
Ekran: Supertv/ist LCD
Rezolucija: 640 x 200

Funkcijski tasteri: 10

Interfejs: port za AP printer i AP
serijski/paralelni adapter

Napajanje: mrc^ i baterijc

Dimenzije: 36 x 30,9 x 6.7 cm
Teiina: 5.5 kg

Cena: 6050 DM

Zenith Z 181 Portable PC

Proizvodai: Zenith

Procesor: 80C88, 4.77 MHz
Operativni sistem: MS-DOS 3.2

Radna memorija: 640 Kb do 1,2 Mb
Masovna memorija: 2 flopi diska 720 Kb,

spoljni flopi i hard disk 10 Mb
Ekran: Supcrtwisi LCD sa pozadinskim

osvctljcnjcm

Rezolucija: 640 x 200

Funkcijski tasteri: 10

Interfejs: RS 232 C, Centronics, RGB
Napajanjc: mrcza i 12-V-NC baterijc

opc. flopi 720 K i hard disk 10 M
Ekran: LCD 25 x 11 cm
Rezolucija: 480 x 200Funkcijski tasteri: 8

Interfejs: HP-IL, RS 232 C
Napajanje: mreza i baterije

Dimenzije: 32 x 25 x 7,6

Tezina: ^5 kg

Cena: 8500 DM
Napomena: ROM moduli

O (T. S.)

Dimenzije: 29'it34 x 8

Teiina: 6 kg

Cena: 6780 DM
Zenit u

mrezi

Gridcase Plus

Proizvodac: Grid

Procesor: 80C86, 4.77 MHz
Operativni sistem: MS-DOS 3.2

Radna memorija: 128 do 640 Kb, opciono 1

Mb EMS RAM-a
Masovna memorija: flopi 720 K, hard 10

M, opc. 360 K, 10 M i strimer 20 M
Ekran: Plazma 26 cm. ELD 22 cm i

supertv/ist LCD 26 cm dijagonala

Rezolucija: zavisno od ekrana

Funkcijski tasteri: 12

Interfejs: RS 232 C, Centronics. RGB. PC

bus
Napajanje: batcrija

Dimenzije: 29 x 38 x 5,5

Tezina: 5,4 kg

Cena: 7000 DM
Napomena: 1 Mb ROM-a

HP Portable Plus

Proizvodaf: Hewlett-Packard

Procesor: 80C86, 5.33 MHz
Operativni sistem: MS-DOS 2.11

Radna memorija; 256 Kb do 1,2 Mb
Masovna memorija: RAM-disk 32K-1.1 M,

Prethodni lap-top racunar .Zenit Z-

•171“, koji sada vi§e nije ni vredan

spomena, bio je puno tezi i glomaz-

niji od sadasnjeg Z-lSl. Zenit Z-181 naprav-

Ijen je od piastike bez boje. Tezak je svega

pet kilograma. Veci deo tezine odiazi na ba-

teriju koja u zavisnosti od rada disk jedinica

moze da omoguci viSecasovni rad.

Na gornjem delu nalaze se dva klizaca ko-

ja omogucavaju zatvaranje i otvaranje gornje

ploce kompjutera. Ekran, velicine 9 inca, od
tecnih kristala, ugraden je u poklopac. Ekran

je uokviren tamno plavom linijom, pozadina

je svetlo plave boje, a slova su iste roja kao i

okvlr. Ekran omogucuje rad i u prostorijama

sa manje svetia, a rezolucija od 640 x 200 za

grabku I 80 x 25 za tekst pru^ zavidne mo-
guenosti. Ekran se moze pomerati tako da ga

korisnik prilikom rada moze pode§avati i

nalaziti ugao koji mu najviSe odgovara. ToSi-

ba sa svojim portabi modelima i vecom brzi-

nom ipak ne moze da se poredi sa Zenitom i

njegovim ekranom.

U donjem delu nalaze se dve disk jedinice,

velicine 3 V2 inca od 720 Kb. Izmedu dve
disk jedinice nalaze se tri LED indikatora.

Dva indikatora sluze za kontrolu disk jedini-

ca. dok je treci zaduzen za kontrolu jacine

baterije. Na istom blok sistemu nalaze se dva
potcnciometra za podeSavanje konlrasta ek-
rana. Malo nize nalazi se tastatura koja je

dosta dobro reSena, tako da je kucanje teksia
lako. To su veoma jednostavno reSili. svaki
red je podignut za po par mimileiara u od-
nosu na onaj prethodni. Ipak korisniku koji

je navikao na standardni PC racunar trebace
malo vremena da se navikne na red i kori§-

ienje ovog kompjutera. U gornjem uglu sa
leve strane nalaze se cetiri tastera poredanih
u obliku dijamanta koji sluze za pokretanje
kursora. Funkcijski tasteri nalaze se u gor-
njem redu i to u jednoj koloni. Numeriiki
tasteri se nalaze na istim lasteriraa gde i slo-

va a aktiviraju se tasierom .Num Lock".
Baterija koja se nalazi u unutraSnjosli ra-

cunara Ima zadatak da omoguci §lo bolji i

duzi rad. Medutim, veliku podrSku dobija i

od samog kompjutera. ]er ukoliko se tastatu-

ra lie dodirne dva minuta. ekran ce jednos-

tavno polamneti, dok se slededm dodirom
automalski vraca u rad. Prividni nestanak
slike sa ekrana nete ni jednu od operaeija

koje su se tog trenutka izvrSavale prekinuti.
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ili izbaciti. Jednostavno, za to vremc §tedi

cnergiju i produzuje rad sa baterijom. a sa*

mim tim je potroSnja svedena na minimum.
Medutim. postoji ulaz koji omogucava napa-

janje cncrgijom i iz akumulatora, tako da se

u aulomobilu moze i raditi, a sa drugc stranc

omogucuje punjenje batcrije.

Zenit se moze vcoma jednostavno poveza-

ti sa drugim PC-ra£unarima.

Povczivanie se moze ostvariti preko scrij-

skog ili parafelnog porta. Kada jc vcza ostva-

rena i uspostavi se komunikacija, onda je na

raspolaganju sistem od najmanje tri disk je-

dinice, a sve je to doslupno jednom od kom-
pjutera.

§to se lice elektronikc. nema niceg spekla-

kularnog, CMOS verzija radi na 4,77 MHz.
To ipak nije problem jer i standardni IBM-
-PC radi na 4.77 MHz. Zenit Z-181 je zapra-

vo jedan od ra£unara koji postaje standardni

model u mikro elcktronici. Planovi u proiz-

vodnji PC-kompjutera nagoveSiavali su da ce

do 1987. god. svi sistcmi biti svedeni na po-

rtabl veliSinu, all mali jc broj tih koji su u to-

me uspcli. Zenit je svojom tastaturom i ekra-

nom potisnuo ostale suparnike i izbio na

sam vrh. Jedino §to u ovom momcnlu smeta

je to da procesor radi na 4,77 MHz. Brzina

ipak nije problem jer uskoro iziazi nova ver-

zija koja fie svrstati Zenit medu 16-to bitne

rafiunare.

Veza sa perifernom opremom ostvaruje se

preko priktjufiaka koji su smeSteni na za-

dnjoj strani kufiilta. Poseduje iziaz za disk je-

dinicu S '/* infia, iziaz za spoljaSnji RGB ko-

lor monitor, serijski iziaz RS-232 i paralelni

25-polni inter^. Napon struja se moze pod-

esiti na 220 ili 110 volti. Izgled rafiunara je

urcdan i profesionalan. Svi prikljucci su za-

Stifieni poklopcem, tako da se ne vide nili se

mwu osietili.

Slo se tice kompatibilnosti sa IBM-PC tu

nema polemike; sve radi pouzdano i preciz-

no, zapravo kao da radite na samom IBM-

-PC. Od raspolozivog soflvera testiran jc sa:

I Word Perfect 4.2; Wordstar; Reflex VI. 1;

1

Foniasy; Ener Graphics; Grapher; Turbo

Pascal; Fortran Compiling; Turbo Lightnig.

ltd. Rade svi program!, jedino su kod Side-

! kick-a primefiena odstupanja, a to ie zbog

ekrana. lako je svrstan u klasu portaol racu-

nara tastatura je mnogo pregicdnija i boija

za rad u poredenju sa, recimo, OLIVETl-jem

M-21. Sto se Zcnitove tastature i tastature

slandardnog IBM-PC tiCe, odnos kvaliteta jc

' 1:0, dok je recimo odnos AMSTRAD 1512 PC

I

i IBM-PC 6;0.

O Sa$a Stanojkovic

IBM PC
RrtlU»rlc Print Sliop

PflllflDUK Oisicalc

LOTUS 1-2-3 r«l.2 Open llcess It

dBase l(l» Frenieuinrk 11

Casu Ulrltcr V2.0 nuioasic
UiordSlor 2000 rcl.7 COBOL
UlordPerfccl 04.1 SqmpiKiny ul.t

nutocno 02.10 KCNIH 03.0
MS C-Compiler U1.3 Locksfnitli PC
dBase lt( Clipper REfLEK
• mooQi dr-unI •

or-H]lnu>rit pr-jr-ucoici
VIJ zrtnoi i Stair- nr-joter-ts
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Jos malo 0 emulatoru
U novembarskom broju

casopisa objavijen je clanak o
samogradnji emulatora
eproma, gradenog sa

mikroprocesorom 80C39.
PJsma koja smo dobili od
citalaca - konstruktora govore
da je to vrlo korisna razvojna
alatka, ali da ima dosta
problema oko ideje na koji

nacin softverski povezati
emulator sa racunatom na
kojem se vrSi asembliranje
programa. Ocigledan je

nedostatak programa koji ce

izlazni kodjednog standardnog

asemblera preneti preko
serijskog porta u
emulatora.

Z
PiSe Voja Antonie

bog toga je razvijen novi softver koji

se upisuje u EPROM emulatora.

Umesto prethodnog, koji je za svaki

bajt morao da primi po tri bajta od rafiunara

(visoka adresa-niska adresa-podatak), ovaj

program prima podatke u formalu koji je

standardno primenjen na svim asemblerima

firme AVOCET, koji rade na raCunarima

IBM PC ili kompatibilnim. Evo kako izgleda

taj format, koji je inafie u slandardnom AS-

CII kodu:

1. znak: dvotafika koja oznacava pofietak

reda

2. 3. znak: broj bajtova u redu (najviSe

lOH)

4. 5. 6. i 7. znak: adresa prvog bajta

8. 9. record type (ovo se ignorile)

Ovdc sledi niz od onoliko bajtova koliko

je definisano 2. i 3. znakom, i na kraju sledi

jo5 zbir svih bajtova sa modulom 256, koji

na§ emulator takode ignoriSe.

PoSlo kod na§ih hakera kruze AVOCET-
-ovi asembleri za praktifino sve 8-bitne mik-

roprocesore koji su u upotrebi, sigurni smo
da nefie biti problema oko njihove nabavke.

Kad izvadite EPROM sa slarim progra-

mom iz emulatora i izbriSete ga, pomofiu

programatora upiSite program koji je ovde

prilozen u HEX kodu. bajt po bajt. Vralite

EPROM na svoje mesto i emulator je spre-

man za rad.

A sad sledi postupak rada sa razvojnim

sistemom, kojeg Cine IBM PC rafiunar i emu-
lator.

Na disketi na kojoj imamo AVOCET-ov
asembler (recimo da razvijamo program za

neki komtrolcr koji radi sa mikroproceso-

rom 8048, onda fie nam trebati asembler koji

nosi naziv XASM48.COM) moramo da ima-

mo joS nekoliko pomofinih programa. Da
bismo pravilno inicijalizovali serijski port,

potreban nam je program MODE.COM

{ovaj program postoji na svakoj disketi na

kojoj se ispurufiuje Microsoftov DOS). Dalje,

pomofiu nekog standardnog text-editora ili

programa EDLIN napravifiemo fajl sa slede-

cim tekstom:

MODE COM;: 9600,N,8,2 Ovaj fajl cemo
nazvati, recimo, INICI. BAT i pre pofietka ra-

da cemo otkucati samo INICI. Tako fiemo

imati pripremljen serijski port za rad.

Tekst programa, koji piSemo za uredaj koji

razvijamo, radifiemo na tekst editoru sa ko-

jim se obifino sluzimo. Po zavrSenom ukuca-

vanju programa u rafiunar (ovde nikako ne

ireba zaboraviti END na kraju programa).

tetet smeStamo na disketu uz obavezno do-

deljivanje nekog imena (za ovaj primer neka

to bude UREDAJ. ASM) i pozivamo asem-

bler na sledefii na£in:XASM48 UREDAJ
Nastavak „.ASM“ je obavezan u imenu, pa

ga asembler podrazumeva, dakle nemoramo
da ga upisujemo. Posle nekog vremena, koje

zavisi od duzine izvornog koda koji smo upi-

sali (ovo vreme moze drastifino da se skrati

koriSfienjem ramdiska), mozemo da vidimo

spisak programa pomofiu neredbe DIR. Za-

pazifiemo da smo dobili dva nova programa;

UREDAJ.PRN I UREDAJ.HEX. Prvi sadrzi

kod za Stampafi, mada mozemo da ga vidi-

mo i na el^anu (znate vefi; TYPE URE-
DAJ.PRN) pri cemu fiemo videti i eventual-

no oznafiene greske, a drug! je haksedecimal-

ni izlazni kod koji nama treba. Sledefii korak

je prenosenje tog fajla u emulator:

COPY UREDAJ.HEX COMl:
Ovo prepisivanje traje veoma kratko. Ako

je sve povezano kako treba, svetlosna dioda

emulatora fie zasvetleti na nekoliko sekundi

(opet zavisno od duzine programa) i kad se

ugasim uredaj fie preko sonde iz emulatora

fiitnti asemhiirani prnsnm

od adrese 0000H:

B9 .20 23 FF 39 B8 00 F9
90 E8 08 E9 07 14 6A 14
40 03 C6 96 0F 14 30 C6
0F AC 14 30 AD 14 30 A8
14 30 14 30 39 FD 90 18
F8 96 2C ID EC 22 04 0F
14 40 03 E0 C6 30 03 20
E3 47 AE 14 40 E3 4E 83
BA CB BB F9 36 48 04 4E
EB 44 EA 42 04 0D BA lA
BB 08 EA 52 36 59 97 04
5C 97 A7 00 67 BA 10 EB
52 8A 80 BA 0A EA 65 26
67 83 23 FF 39 9A 7F 83

od1
adrese 0330H!

00 01 02 03 04 05 06 07
08 09 00 00 00 00 00 00
00 0A 0B 0C 0D 0E 0F 00
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DESKTOP PUBLISHING

CETVRTA REVOLUCIJA TISKA

Izdavanje i tisak stoljeiima je stara umjet-

nost, a do suvremene razine evoluirala je

kroz samo tri revolucije. Prvu je pokre-

nuo Johann Gansefleisch (Gutenberg po

majci) oko 1440. godine, izumom pokret-

nih slova koja su Cetiri stoljeda kasnije

dovela do pojave "vnideg" sloga, nastalog

u Merghent^erovomlinoiipu, stroju koji

je lijevao cijele retke sloga. Niti sto go-

dina kasnije, treda je revolucija "vnidi"

slog zamijenila "hladnim" u kojem slika

slova nastaje fotografskim putem.

Danas u Sjedinjenim AmeriCkim

Drzavama izlazi oko 9200 dnevnika i dese-

tak tisuda tjednih, dvotjednih ili mjeseC-

nih izdanja. U posljednjih 35 godina, Cak

3500 dnevnika prestalo je izlaziti. Na ta-

ke dinamidnom tiziStu teSko je opstati

ako izdavad nema vlastitu Stampariju, a

to nikako nisu mali izdavadi koji, zbog

visokih cijena pripreme sloga, opstaju

tradicionalno teSko.

ZaSto spominjemo siluaeiju u SAD?
Prva revolucija dska rodena je u Evropi,

druga u Americi (iako je Ottmar

Merghentaler rodeni Nijemac), treda tako-

der, a detvrta, kojoj je ovaj tekst posve-

den, ponovo dolazi iz Sjedinjenih Drzava.

Tek prije desetak godina osobnomje raCu-

nalu pruzena mogudnost obrade teksta, do-

tad moguda samo na velikim Stampar-

skim sistemima, no bilo je samo pitanje

vremena kad de malo raCunalo preuzeti i

oslale funkeije tih modnih strojeva - obra-

du cijele stranice (page processing) i stva-

ranje kvalitetnog kopimog predloSka,

prikladnog za daljnju reprodukeiju i izradu

tiskovne forme.

Cetvrtoj revolueiji kumovala je pojava

Apple® Macintosha™, relativno jeftinog

osobnog radunala s ekranom i prikazom

visoke rezolueije, 1984. godine, a sama

revolucija zapodelaje 1985. godine pro-

moeijom Apple® LaserWritera™, lasers-

kog pisada koji predstavlja kljudni

hardwareski dio "stolnog izdavadkog"

sistema.

LaserWriter je prvi pisad koji je po

pristupadnoj cijeni, prikljuden na osobno

radunalo opde namjene, bio u stanju proiz-

vesti slog teksta i grafike rezolueijom od

tri stotine preciznih todaka po duzinskom

inchu. Za takav uspjeh treble je ujediniti

dovoljno snazno i grafidki orijentirano

radunalo sa pisadem visoke rezolueije,

koji raspolaze ugradenim profesionalnim

pismima i koristi se PostScriptom™,

programskim jezikom za opis stranice.

Isto tako bio je neophodan proboj na

softwareskoj strani, poSto pravi elektron-

ski slog zahtijeva program za slaganje

(typesetting) i prijelom stranice

(composition), a upravo to je objedinjeno

u novoj vrsti programa koji se nazivaju

"page processors". Njih posluzuje odnos-

no nadopunjuju tradicionalne aplikacije-

programi za obradu teksta, tablidne pro-

radune, poslovnu ili umjetnidku grafiku,

baze podataka... '

E)odatna oprema poput grafidkog ditada.

video kamere, video rekordera i ditada

teksta takoder igraju veliku ulogu u

"stolnom izdavadkom" sistemu te prido-

nose pojeftinjenju izrade kopimog pred-

lo§ka, iako ih ne moramo smatrati

prijeko potrebnima.

Tko i zaSto koristi takav sistem?

U Sjedinjenim Ameridkim Drzavama, sis-

tem je zamiSljen i idealan za poslovne

ljude i poduzeda kojima je potreban

prospekt, kaialog, ejenik, prirudnik uz

neki proizvod, izvjestaj koji mora odlidno

izgledati... Izdavad manjeg lista prelama

stranicu u redakeiji, a pisac, napokon,

ostvaruje potpunu kontrolu nad svojim

lekstom i izgledom knjige, prepuStajudi

samo tisak i distribueiju svojem izdava-

du. (Ako niste znali, postoji povelik broj

pisaca koji su sami izdavali svoja djela.

Mozda je najpoznatiji medu njima Mark

Twain, koji je s uspjehom samostalno

izdao "Huckleberry Pinna", ali je izgubio

gotovo cio imetak ulazudi novae u istra-

zivanje automatskog slaganja sloga.)

Kod nas, "stolno izdavaStvo" je naislo na

povoljan prijem kod poduzetnih pojedina-

ca iz male privrede, koji slazu tekst i pri-

premaju slog za tisak po povoljnijim eije-

nama i rokovima od onih koje diktiraju

Stamparije. Slidno je i sa velikim radnim

organizaeijama, razliditih proflia, poput

ISKRE, DONITA, PTT-a, koje su pri-

hvatile samostalnu, brzu i jeftinu pripre-

mu i izdavanje dokumentaeije, prospeka-

ta, ponuda, prirudnika i uputstava za ko-

rigtenje uz pomod Apple Macintosha i

LaserWritera.

Vrijednost i znadenje "stolnog izdavaSiva"

vrlo se brzo potvrdilo. Mogudnosii se

bitno povedavaju sa pojavom svakog no-

vog softwareskog paketa. Status "page

processora" izjednadio se sa siatusom ko-

jeg uzivaju program! za obradu teksta i

tablidneproradune.Novihardwareskidoda-

ci olaklavaju rad i dine ga ekonomidni-

jim. Traganje za novim mogudnostima^

stvara novo obilje. A najvaznije je §to

"stolno izdavaStvo" tisak dini jedno-

stavnijim, pristupadnijim i jeftinijim,

nove ideje priblizava novim ditaocima, a

pisanoj rijedi pridaje vedi znadaj u eri

elektronidkih komunikaeija.
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Apple Macintosh

Pisadi sirojevi i lepezasti pisaCi ispisuju

tekst mono ili jednoliko razmjeStenim

slovima. To znaCi da svako slovo u retku

zauzima jednak prosior. JednoznaCno su

razmjeSieni i znakovi koje vedina radu-

nala ispisuje na ekranu, pa je on podije-

Ijen u pravUne redove i stupce. Pravo,

tipografsko , slovo, je proporcionalno i

svaki znak ima vlastitu Sirinu. (Neki

pisadi strojevi koriste proporcionalna slo-

va, all je broj raznih Sirina znakova

ogranideniji nego kod slagarskih strojeva

i razlika je lako uodljiva.)

Pojavom Apple® Macintosha™ do izra-

iaja dolazi "bit-mapped" ekran visoke

rezolucije na kojem je slika sastavljena

od niza todakica koje radunalo kontrolira

pojedinadno. Umjesto da svaki znak zau-

zima lodno odredeno mjeslo, Macintosh

iscrtava najrazliditije oblike i slova, tre-

tirajudi i tekst kao grafiku.

Osim izvanrednih grafidkih mogudnosti

(rezolucija ekrana je 72 todke po inchu)

Macintosh je promovirao izuzetnu jedno-

stavnost upotrebe, koriStenjem grafidkih

simbola i naredbi u punom nazivu, koje

na ekranu "odabiremo" pomodu spravice

koju nazivamo "mi§".MiSem upravljamo

pokazivadem na ekranu, odabiremo zelje-

ne predmeie stiskom na tipku mi§a i vrlo

jednostavno kreiramo grafidke elemente

uz odgovarajude programe.

Do pojave Apple®LaserWritera™, jedini

pis^ kojeg je Macintosh sluzbeno

podrzavao bio je Apple® ImageWriter™,

matridni pisad zavidnih grafidkih mogud-

nosii, koji kopira ekran (tekst i grafiku) i

njegovu rezoluciju, uz tri kvalitete ispisa.

Kako PostScript^, programski jezik za

opis stranice, kreira vlastita slova i

grafiku u pisadu, informacije s ekrana

prenose se u LaserWriter na neSio

drugadiji nadin. Macintosh na ekranu pri-

k^uje aproksimxiju onoga Sto de

LaserWriter (ili neki drugi PostScript

pisad, odnosnp typesetter) oiisnuti.

Slovni oblici na ekranu vizualiziraju

tekst, videografika polozaj linija, kruz-

nica, pravokutnika ili slobodnih oblika

na stranici. Pomodu softwarea ugradenog

u operativni sistem Mxintosh generira

PostScript program koji laserskom

pisadu odreduje Sto de otisnuti i gdje de

to posiaviti na stranici koja, olisnuta,

zadivljuje svojom kvaliietom.

Apple LaserWriter

Apple® LaserWriter™ je jedini laserski

pisad za osobna radunala koji ispisuje

tekst i grafiku preko cijele stranice

rezolucijom od 3(X) todaka po inchu.

Takva kvaliteta je vrlo bliska kvaliteli

profesionalnog fotosloga, Sto omoguduje

prikaz teksta i slike velike oStrine s

mnogo detalja.

Slobodno je mijeSanje grafike i teksta, pa

tako mozemo na primjer ispisati izvjeStaj

0 poslovanju ukljudujudi grafidke prika-

ze, tabele i slike.

LaserWriter je opremljen profesionalnim

pismima "Times", "Helvetica", "Courier"

1 "Symbol" koji ukljuduje i Grdko

pismo, a sva pisma se mogu ispisati poja-

dano, u kurzivu, potcrtano, zasjendano i u

raznim kombinacijama.

Programski jezik kojim se opisuje izgled

stranice, za ispis na LaserWriteru, je

PostScript™; jezik kojim se koriste i pro-

fesionalni uredaji, pa je mogude spajanje

Apple® Macintosha™ na pisad Agfa

4(X)PS, Linotronic 1(X) i 300, te ispis uz

upotrebu Macintoshevih programa za

prelom stranice, obradu teksta, grafiku,

itd. Velidina pisma ogranidena je isklju-

divo velidinom papira, a koristi se obidni

papir A4 formaia, uz mogudnost ispisa

na foliju, paus papir, koverte i tome

slidno. Takoderje mogude slobodno pove-

danje ili smanjenje velidine slike, odnos-

no teksta, pri ispisu uz navedeno ogra-

nidenje formata papira.

LaserWriter objedinjuje mehaniku fotoko-

pimog aparata Canon LBP-CX i snazno

radunalo, bazirano na procesoni Motorola

68000 radne memorije 1,5 MB. Radunalo

obraduje sliku stranice i upravlja laserom

koji prenosi njen izgled iz memorije

pisada na bubanj. Osvjetljene povrSine

bubnja privlade cmi prah (toner) diji oti-

sak se prenosi na papir i zatim zapede

prolaskom kroz valjke povi§ene tempe-

rature (cca. 2(X)®C).

Preko AppleTalk™ lokalne mreze. koja

zahtijeva samo dodatne kablove za spaja-

nje, jednom LaserWriteru moze pristupiii

31 Apple Macintosh. U novije vrijeme

uz odgovarajudu dodatnu hardwaresku i

softwaresku opremu Apple LaserWriteru

moze pristupiii IBM rc i kompatibilna

radunala. Mogudnosti ispisa vezane su

prvenstveno uz specijalnu programsku

podrSku i hardwareske mogudnosti priklju-

denog IBM-a odnosno kompalibilnog

radunala. Valja stoga napomenuti da je

jedna od osnovnih odiika sistema kojeg

tvore Apple Macintosh i LaserWriter

mogudnost ispisa teksta i grafike visoke

rezolucije, uz najviSi stupanj jednostav-

nosti u spajanju i koriStenju sistema..

Kako je koriStenje PostScripia za opis

stranice ugradeno u Macintoshev opera-

tivni sistem, ispis je mogud, na pisadima

visoke rezolucije, neposredno iz 99% pro-

grama pisanih za Macintosh, a ne samo

iz posebnih aplikacija namijenjenih prelo-

mu stranice, obradi teksta i slidno.

VELEBIT OOUfl Infornnatika

Radauieva 3, 41000 Zagreb.

Tel. 041/219-915. 228-555.

Tlx. 21512

Velebit - OOUR Informattka

lzlo2beno prodajni salon

Beograd Kneza Milo§a 9

tel. 011/321-048

EkiMukl prelom, pripieisa alojn 1^4$ 1 end tzndenl n a DOCpuacMt

m rdiuttlu Afple*MicbiMh*' I odmod ni piula Apple*

LuaWricetA. Apple je refistrirtni mk. t MKioUah I LaaetWrils«
w.>ivt ,^e OopDiet Ine. IBM je xilddni zi»k tetermtlacai

Biuinai Mocliltxt. PoetScrlpt je tdUAl mzlv Adobe Syiuou Idc.
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CAD-CAM u rijesckom brodogradilistu

Zestoka konkurencija na svelskom bro-

dogradilcljskom trziStu nametnula je i najve-

cim jugoslovenskim brodogradili§Hma nemi-

novnost uvodcnja savrcmene racunarske

tehnologijc. Rec je o komplelnim CAD-

-DAM racunarskim sistemima (Computer

Aided Design i Computer Aided Manufactu-

ring). sistemima za projektovanje i pracenjc

proizvodnje brodova. I dok se splilsko bro-

dogradili§te sprcma da nabavi IBM-ovu op-

remu, pulski „Uljanik" vec je nabavio racu-

narski sistem VIZN (VISION), a u rijcckom

.Trecem maju" golovo godinu dana radi

kompjuter VAX-785. Primena ovih slozenih

racunarskih sistema omogu^uje drastlcno

skracenje izrade tehnicke dokumentacije.

ogromne u§lede materijala, kvalitetniju i

brzu gradnju brodova.

To su samo neke od neslucenih moguc-

nosti ovih mocnih maSina, koje ce utoliko vi-

§e doci do izrazaja ukoliko biie zahvate

kompletan proces proizvodnje - istice ruko-

vodilac racunarskog centra ..Treceg maja" -

Ranko Bozinovic. U ovom centru formira-

nom juna proSle godine nabavkom nove

CAD-CAM tehnologije, radi dvadesetak

slrucnjaka raznih spccijalnosti, uglavnom sa

solidnim informatickim iskustvom. Rijecko

brodogradiliSle, naime, vec 20 godina prime-

njuje racunare, doduk u rekvanju daleko

jednostavnijih problema, §to je samo donek-

Ic olakSalo otkrivanje tajni novog racunar-

skog sistema i njegovo prilagodavanje zahte-

vima sopstvcne proizvodnje. Ovo prilagoda-

vanje je neminovno buduci da ponudcni

softver. namenjen ceolom svetskom trziStu,

ne zadovoljava u potpunosti specificne po-

trebe pojedini!i proizvoda^a, pogotovo bro-

dogradiliSta. Zato je od izuzetne vaznosti ci-

njenica da je rec o jednom otvorenom racu-

narskom sisrcmu, o cemu se vodilo raCuna i

prilikom nabavkc opreme, To znaci da pro-

gramska podrSka racunara nije apsolutno za-

vrSena, vet su moguce dopune. prilagodava-

nja i daiji razvoj aplikacija. Osnovu dobije-

nog solera, inace, Cini program koji

podrzava grafiku i program za podrSku baze

podataka. Na ovaj baziCni softver dogradeni

su aplikacioni programi prilagodeni specific-

nim zahtevima brodogradnje. Recimo sof-

tver za cevovode. elektriku, arhitekluru, me-

hanicko projektovanje, numericku konlrolu

i nesting. Program za numericku kontrolu,

recimo. omogucava upravljanje iz racunar-

skog centra sa bilo kojom numerickom ma§i-

nom u samoj proizvodnji. Nesting program,

pak, omogucava obradu, sklapanje i rezanje

celicnih limova, sto je od izuzetne vaznosti u

brodogradiligtima zbog ogromne kolitine

zeljeza koje se obraduju. I upravo u ovoj ob-

lasti. iii recimo prilikom projektovanja kilo-

metarski dugih brodskih cevovoda klasic-

nim dvodimenzionalnim dizajnom neminov-

no se javijaju greske prilikom finalnog skla-

panja. Cesto i do 30 odsto materijala ide u

ikart, §to je racunarskim sistemom projekto-

vanja u potpunosti iskijuceno. Ustede samo
u ovoj oblasti dovoljne su da brzo isplate

vrednost investicija u ovu, inace, skupu teh-

nologiju.

Pionirski zadalak i istovremeno pravi pro-

jektantski izazov za strucnjake racunarskog

centra „Treceg maja" je brod - dizalica og-

romnih dimenzija, koji se upravo radi za

sovjetskog narucioca. Rec je o dizalici nosi-

vosti hiljadu i 200 tona i sme§tenoj na sped-

jalnom brodu katamaranu - dvotrupcu, §to

je jedinstven brodograditeijski poduhvat i u

svetskim razmerama. Dodatnu specificnosl

predstavlja sistem od osam sidrenih linija

koji omogucava nesmetano funkcionisanje

dizalice na odredenoj poziciji na rnoru i u

najnepovoljnijim vremenskim uslovima.

Ranije je za klasicno iscrtavanje jednog

ovakvog, ili cak mnogo jednostavnijeg bro-

da. trebalo u proseku cetiri do pet meseci i

hiljade i hiljade nacrta. Kompjuterskirn pro-

jektovanjem ovaj proces je bar tri-cetiri puta

brzi, ali i kvalitelniji, pregledniji i pouzdani-

ji. Jedino je prilikom projektovanja prvog

broda proces ne§to duzi zbog neophodnog

ugradivanja niza specificnih standarda i kon-

vencija. Kada se ovi podaci jednom definiSu

i ubace u racunar, a jedan brod kompletno

projektuje, svi sledeci projekti izvode se da-

leko brze i jednostavnije, uz neznatne izme-

nc. To istovremeno znaCi da ce se model

broda izradivati gotovo istovremeno u svira

svojim fazama uz daleko brzi jednostavniji

protok informacija, ne tonama papira i na-

crta, vec racunarskim grafickim prikazima.

Takva izrada dokumentacije neminovno me-

nja i tehnologiju izrade samog broda. Ona

sve vise pocinje da lici na deciju igru slaga-

nja „lego" kockica u kojoj je svaka kocka ce-

lina za sebe, ali i nerazdvojni deo sistema.

Takvom modernizacijom proizvodnje bice

moguce montirati brod od precizno i savr§e-

no uklopijivih delova za samo mesec i po da-

na - tvrde strucnjaci racunarskog centra ri-

jeckog brodogradiliSta „Treci maj". Ima li

ubedijivog razloga da u to posumnjamo?

O Zorka Regeljac-Nikolic

HP 64000-UX jedan je od najmodernijih

sistema te vrste u svetu. Radi pod operativ-

nim sistemom HP-UX (HP-ova verzija

UNlX-a). Sadrzi emulatore i mocne .softver-

ske alatke" za osmo, Sesnaesto i trideset dvo-

bitne mikroprocesore. Osim toga, sadrzi i

sistem za razvoj softvera za dati mikroproce-
sor (Computer Aided Software Engineering
- CASE). Bitna prednost ovog sistema je ta

Sto se jednostavno moze povezati sa IBM PC
raCunarima kao i sa popularnim Digitalovim
mikroracunarima (VAX, PDP) kakvi vec po-

stoje na Elektrotehnickom fakultetu.

Sistem se koristiti kako za obuku stude-

nata i nauCnoistrazivaCki rad lako i za pro-

jektovanje mikroprocesorskih sistema za po-
trebe industrije (u tu svrhu bice povezan sa

Gradevinskim inslitutom fabrike Ivo Lola

Ribar).

Na svecanosti koja je odrzana na Elektro-

tehniSkom fakultetu prilikom predaje ovog
skupocenog poklona prisustvovao je, pored
predslavnika HERMES-a i fakulteta, i Laslo
Segedi. .Darujud opremu. ulazemo u budu6
nost, u kojoj i ml zelimo da uCestvujemo',
rekao je gospodin Segedi. .Nadamo se da de

neki od studenata koji budu radili sa ovom
opremom kasnije radili u naSoj firmi."

O Vojislav Mihailovid
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- ov poklon
Poznala americka firma Hewlett-Packard,

u sklopu svojc orijentaeije da podrzava raz-

voj i daje razne pogodnosli obrazovnim in-

stitueijama u zemljama u kojima je radunar-

stvo u razvoju, ustanovila je svoi svetski do-

nalorski program. Ove godine nrma je, za-

jedno sa RO HERMES iz Ljubljane, svojim

predstavnikom u Jugoslaviji, odiudila je da
beogradskom Elcktrotehnidkom fakultetu

pokloni snazan razvojni sistem za mikropor-
cesore - LOGIC DEVELOPMENT SYSTEM
HP 64000-UX. Slican poklon svojevremeno
je dobio i ljubljanski Eleklortehnidki fakul-

tet.

Mali all modan:
razvojni kistem HP
64000-UX poklonjen
Elcktrotehnidkom
fakultetu
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ZX Spectrum sa 1.6 MB
Da li ste ikad sanjali da cete

aa Spectrumu moci kreirati

svoj operativni sistem, koji

ce vam omoguciti veoma brz
pristup podacima
pohranjenim na disked do .

1.6 MB. Ako jeste, onda se

nas san pretvorio u javu, Jer
vam bas to i jos mnogo
zgodnih stvari omogucava
DISCIPLE interfejs.

STOMCe TYPEFACE (tOOCi SCAEEN EXTRAS UINOOU

PRESENTS

marc

I
zgledom podsjeca na Interface 1. no ve-

dh je dimenzija (295*94^27 mm) tako

da se po velicini uklapa ispod ZX Spec-

truma + isto kao §lo se Interface 1 uklopio

ispod obicnog Spectruma 48. Disciple inter-

fejs omogucava porodici Sinclair ZX Spec-

trum kompjutera (ukljucivsi i ZX Spectrum

128 K) povezivanje sa:

- jednim ili dva disk drajva

- jednim ili dva standardna ATARI tip joys-

ticl^

- mnogim drugim standardnim Spectrum

periferijama kao npr. mi§, light pen, modem
itd.

Oslale mogu^nosti i prednosti Disciplea

su:

- prenos velikom brzinom; (u modu dvos-

truke gustoce zapisa) 48K moze biti udlano

sa disketc za oko 3.5 sec.

- veliki kapacitet pohranjivanja; korisied

dvoslrane disk drajvove s dvostrukom gusto-

corn zapisa mogude je postici kapacitet od

1.6 MB pri demu za rad Disciplea nije kori§-

tena Speclrumova memorija
- ima ugradenu .Snapshot" tipku koja omo-

gudava trenutni prenos komplelnog sadrzaja

iz memorije kompjutera na disketu

- snazan printerski interfejs. koji omogudava

ispis grafike i kopiranje ekrana na printer u

bilo kojem momenta izvodenja programa

(pogodno kod igara za stvaranje mapa)
- dva konektora za mrezu (network) omogu-

davaju povezivanje i rad u mrezi do 64 kom-

pjutera sa Disciple ill kompatibilnim inter-

fejsima (Sinclair Interface 1) pri demu se od

slrane korisnika mo2e upotrebiti vi§e ili sa-

me jedan zajednidki printer odnosno disk

- koristi jednostavnu komandnu sintaksu

kao i u Spectrumovom bejziku, no kada je to

potrebno ili ako vam je .drago" mozete ko-

ristiti klasicnu sintaksu mikrodrajv komande
- .inhibit" tipka ima dva polozaja (iskljude-

no/ukljudeno), a koristi se za iskopcavanje

DOS-a, dime je omogucen rad sa mikrodraj-

vom, a da sadrzaj memorije Spectruma ne

izgubimo.

Dos sistem

Disciple interfejs je predviden za rad sa

velikim brojem razliditih disk drajvova i pri-

ntera, no za svaki od njih treba omoguciti

Disciple interfejsu kompatibilnost u sistemu.

Zbog toga prilikom prvog prikljucenja Dis-

ciple interfejsa i diska moramo uditati pro-

gram sa kazete koja se isporucuje u komple-

lu. Taj program omogucuje korisniku da od-

govaranjem na postavljena pitanja preuredi

DOS prema konfiguraeiji opreme koju posje-

duje. Preureden DOS se preko istog progra-

ma snimi na vec formatiranu disketu. DOS
se ne brise ni komandom RANDOMIZE
USR 0. vet jedino iskapeanjem iz struje. Po-

novo postavijanje DOS-a vr§i se komandom
RUN, koja DOS smije§ta u RAM Disciplea,

tako da nam je cijeia Spectrumova memorija

siobodna. DOS je najbolje snimiti na svakoj

disketi, a prebacivanje na drugu formatiranu

disketu vr§imo jednostavno komandom:
SAVE D1 .system" CODE 0, 6144

Kada se koristi Disciple, disk drajv naredbe

upisujemo tipkama osnovnih komandi iz Ba-

sic-a iza cega sijedi sintaksni kod, kako bi

kompjuter razlikovao komande za disk ili

kazetofon. Dakle u radu sa diskom imamo
sljedece opeije na raspolaganju:

D1 ill dl = komanda za disk drajv 1

D2 ili d2 = komanda za disk drajv 2

I>f: ili d4: = komanda za disk u upotrebi

Pregled sadrzaja diskete omogucen je u dva

7 sorti wc
e tutor
9 u te

le ute me
11 ME
12 MF mcorfe
13 denis
Id. denis me
15 ines
16 ines
17 xemp le
18 COP » -

19 copy code
20 OE'JPRC
21 DEOPflC MC
22 MIKROPPINT-- •• J I I i

‘ ‘

24. I

25
XOP i

32 INT-BR3IC
33 IBRSIC
34 ROMmcDOS

CDE
BPS
BPS
BPS
BPS
CDE 30020

,

CDE 30000/
CDE 32000,
BPS 900
CDE 30000/
BPS A035
CDE 30000

,

BPS 900
CDE 30000

/

BPS 900
CDE 30000

.

e.PRRPY
BPS S
COE 30000 :

BPS 1
COE 30000 -

BPS 1
BPS 1
SCREENS
MD .FILE
MD .FILE
MD.FILE
CDE 40000

.

SNPSHOT
CDE 46384

,

BPS lO
BPS lO
CDE 50000,

. CDE 40000

,

10751
1234
19200
2534
8208
6274

16615

3129
20192

16334
6912

Pregled sadrzaja diskete dobijen

naredbom call

formata. Prvi ispisuje same nazive fajlova

(datoteka) u tri stupca. Drugi je op§irniji i

sadiii redni broj, naziv fajla, broj zauzetih

sektora (1 sektor je 512 byta), lip fajla, le po-

cetnu adresu i duzinu kod CODE-a, odnosno

startnu liniju ako se radi o bejziku. Na raspo-

laganju vam stoji vi§e nacina za pregled

sadrzaja diskete. Tako npr. komandom CAT
1 "M*" listamo sve programe sa pocetnim

slovom "m" u opSirnom formatu. U cetvrtoj

koloni kataloga prikazani su sljedeci tipovi

fajlova;

BAS = Bejzik

CDE = MaSinski program (CODE)
SNAPSHOT = Program snimljcn preko

.Snapshot" tipke

SCREENS s Sadrzaj ekrana - slike

Sematski prikaz standardne koniiguraeije

DISKETNfl

JFDTNira

-SNRRSHOT* tipKa
-INMIOir- tipHa
'NETUORK' konentor
Port xa Lijavi joystick
Olsk interface
Zxtazni port <za wiS i st.l
Port za desni joystick.

Printer interface
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Izgied ckrana u igri "PSJ CHESS" dobijen

uz pomoi "snapshot" tipke

D. ARRAY = Skup brojevnih podaiaka

$. ARRAY = Skup karakter podataka

MD. FILE = MIkrodrajv faji

SPECIAL » Spccijalni fajlovi koje koriste

neke softverske kuce u svojim programima

kao npr. editor/asembleri, tekst procesori

itd.

Ucitavanje fejla mozemo vrSiti na dva naci-

na:

LOAD dl "copy code" CODE ili samo skra-

ceno

LOAD pl9 (ako se taj fajl nalazi pod rednim

brojem 19).

Promjena naziva fajla je jednostavna i vr§i se

komandom:
ERASE dl "lasword" TO "YU lasword"

Brisanje fajlova je moguce na vi§e nacina, a

jedan od njih je:

ERASE dl "??sw!ij"

koji brise sve fajlove cije je trece i cetvrto

slovo "sw",

Kopiranje fajlova omogucuje nam komanda

COPY, kao npr:

COPY dl "si«" TO d2 kopira cijeli sadrzaj dis-

ka na disk drajv 2, a

COPY dl "tasword" TO dl "pisac" kopira

fajl sa jedne diskete na drugu uz promjenu

imena.

Fajlovi snimljeni „Snapshot"-om ne mogu se

kopirati ovom komandom.
Ako zeiite da na disketi imate program ko-

ji £e se u&itati automatski nakon startanja

DOS-a (komandom RUN), tada programu

treba promjeniti ime u „Autoload". Npr. zeli-

mo da nam se „Tasword" ucita odmah iza

DOS-a upotrebit 6emo naredbu:

ERASE dl "tasword" TO "Autoload"

Veliku mogucnost Disciple interferjsu daje

^Snapshot" tipka, koja ima dvojaku ulogu:

- pritiskom na ..Snapshot" tipku se program

iz memorije Speclruma presnimi na disketu

pod nazivom „Snap" (iza slijedi neko slovo

abecede), nakon Sega program nastavija sa

radom. Kada ucitavamo tako snimljen pro-

gram on 6e se startati od pozicije u kojoj smo
pritisnuli ^Snapshot" tipku

- istovremenim pritiskom na „CAPS SHIFT*

i ^Snapshot" tipku omogucujemo prenos tre-

nutne slike el^ana na printer, nakon cega

program nastavija sa radom.

Autori ovog clanka nastojali su vam predoci-

ti mogucnosli Disciple interfejsa baziranom

na vlastitom iskustvu sa dvostranom disket-

nom jedinicom, dvostruke gustoce zapisa od

3,5 inCa (TEC FB-354) i printerom Brother

M-1109. Do sada nismo naiSli na'usluzni

program koji se nije mogao izvoditi sa pri-

kljuCenim Disciple interfejsom.

Ako ste zainteresovani za nabavku Discipla

obratite se na adresu: ROCKFORD PRO-

DUCTS, 81 Church road, LONDON (tel. 99

44 1 203 0191 ili telex 946240).

LLIST SPECTRUM

SLAGALICA
Pred vama je igra sa prakticno neograniCe-

no mnogo varijanti. Naime, program sa tra-

ke ucitava ranije pripremljenu sliku formata

8 X 32 karaktera i rastavlja je na 256 komadi-

da koje zatim izme§a i prikaze na ekranu.

Zadatak igraca je da od datih komada slozi

sliku. Slika se prvo podeli na 4 dela, 8 x 8 ka-

raktera svaki. Kada se sastavi prvi deo, pre-

lazi se na drugi, treci, i na kraju, sastavlja se

Cetvrti deo.

Oigri

Ekran je podeljen na 3 zone. U gornjoj se

nalaze izmeSani delovi slike, srednja zona

namenjena je sastavljanju. a donja je rezervi-

sana za poruke radunara i komande korisni-

ka. Upravljanje igrom je u stilu ..Mackin-

tosh"-a. Kursorima treba pokretati strelicu,

doci u zonu gde su delovi slike i pritiskom

na taster 0 uzeti neki od niih. Deo se zatim

prenese u zonu za sastavljanje. Ponovnim
pritiskom na taster 0 komadic se ostavlja na.

svoje mesto. Deo ne mozete ostaviti sve dok

ga ne postavite na pravo mesto u mozaiku.

Ukoliko zeiite novu sliku, ili novu igru, jed-

nosiavno dovedite kursor do zone menija i

odgovarajuceg natpisa. Natpis ce se istog tre-

nutka oditampati inverzno. Ako zeiite da iz-

vr§ite komandu, pritisnite 0, a ako ne, pome-
rite kursor od natpisa koji ce se automatski

ugasili. U toku igre racunar ce vas obaveSta-

vati koliko je jo§ delova ostalo neslozeno. Od
igraca se zahteva i efikasnost jer je vreme za

igru ograniceno. 1 taj podatak je prikazan na
ekranu. Pre podetka igre slika se na nekoliko

sekundi prikaze na ekranu, a zatim podinje

njeno rastavljanje u toku kojeg radunar ispi-

suje broj dela koji uzima. Kada se malo iz-

veltite i to moze postati koristan podatak.

0 programu

Kada otkucate listing, snimite ga na traku
naredbom: SAVE ^SLAGALICA" LINE 1. Po
uditavanju, program de nekoliko trenutaka
utro§iti na inicijalizaciju maSinskih rutina, a

zatim de odekivati da ukljudite kasetofon i

uditate sliku.

Ukoliko nemate pripremljenu sliku

mozete iiditati naslovni ekran iz bilo kog
programa. PoSto je zanimljivije da sami pra-

vite slagalice, evo i uputstva za to. Uditajte
neki program za crtanje (npr. Art Studio,
Melbourne Draw, itd...), a zatim u gornjih 8
karakter pozicija, po celoj Sirini ekrana, na-
crtajte sliku i snimite je na traku. To de biti

slika koju dete sastavljati. Ako zeiite da skra-

tite vreme udilavanja, pripremljenu sliku

presnimite joS jednom instrukcijama:

LOAD "SCREENS
SAVE .ime" CODE 16384. 2048

O Aleksandar Radovanovid

Tehnicke karakteristike disciple interfejsa

Kompatibilnost: Radi sa svim vcrzijama ZX Spectruma, ukljudujudi i ZX Spectrum 128K

Dimenzijc: 29S mm duzina x 94 mm Sirina x 27 mm maksimalna visina

Napajanje: Napaja se iz Spectruma sa 9 volti i vlastitom regulacijom na + 5 volti 200 mA
uz disipaciju od 800 mW
DISK INTERFEJS: Standard SA400 podrzava operacije jednostrukom i dvostrukom gus-

todom (40 ili 80 tragova) sa jedne ili obje strane diska. Konektor tipa BBC Mikro 34-pinski

IDC omogudava povezivanje sa dva disk drajva od 3, 3.5 ili 5.25 inda.

Raspoloziv kapacitel: Jednostruka Dvostruka

(Nakon formatiranja) Gustoda Gustoda

40 traka jednostrana 100 K 200 K

40 traka obje strane 200 K 400 K

80 traka jednostrane 200 K 400 K

80 traka obje strane 400 K 800 K
Transfer podataka: 125 Kbits/sec 250 Kbits/sec

Vrijeme za LOAD i traienje

fajla od 7K (SCREEN) 800 msec 350 msec

PRINTER INTERFEJS: 8 bitni izlaz sa strobe linijom, po Centronics standardu, sa 1-bit

ulazom za BUSY
Konektor: 26-pinski (BBS mikro tip), IDC kompatibilan, za povezivanje na 36-pinski pri-

nter konektor ...
Naredbe: Koristi normalne Basic komande LLIST i LPRINT, a za kopiranje ekrana korisli

komandu COPY SCREENS
DVOSTRUKI JOYSTICK INTERFEJS: Sinclair standard, a kod upotrebe jednog joysticka

mogud je izbor Kempston ili Sinclair standarda

Konektor: 9-pinksi „D" tip Atari, standardni konektor

NETWORK SISTEM: Kompatibilan je sa Interface 1 i omogudava povezivanje do 64

Spectruma u mre2u. Programi snimljeni "snapshot"-om ne mogu se primati, slati ni pri-

ntati u mrezi (network)

Konektor: 2 standarda Jack-a od 3.5 mm

O Mladen Panjako Zdenko Ferkovid Milorad Musulin
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s

VPEME 9650

t PONOVO Tloro OELOUh JOS 64.

H . Rado-Jinovi c CC'19S6

10 CLEAR 39999: GD TO 1500
20 LET DE0=0
30 POKE 50001,0
40 GO SUB 1230
50 POKE 23607,249
60 GO SUB 1410
70 GO SUB 870
80 PAPER 8

• 90 GO SUB 170
100 IF K0M=64 THEN GO TO 660
110 LET T=T-1
120 POKE 23607,60
130 PRINT AT 18,26;T;" "

140 POKE 23607.249
150 REH IF T*0 THEN GO TO 720
160 GO TO 90
170 REN ttt»*t***tttt*t*tttt*t*

POMERANJE KURSDRA

180 LET X1=X+(INKEY$=‘’B" AND XI
<=30)-<INKEY$='‘5" AND X1>=1)
190 LET Y1=Y+{TNKEY*="6‘' AND Y1

<=19)-(INKEY*="7" AND Yl>=3)
200 IF INKEY*=*'0‘' THEN IF FLAG=

0 AND Y<4 THEN GO SUB 270
210 IF INKEY*="0’‘ THEN IF FLAG=

1 AND (Y>7 OR Y<16> THEN GO TO 5
00
220 IF X1=X AND Y1=Y AND YC19 T

HEN RETURN
230 PRINT OVER 1;AT Y,X;A*;AT Y

1,X1; FLASH FLAG;A»
240 LET X=X1: LET Y=Y1
250 IF Y>18 THEN GO TO 360
260 RETURN
270 REM *ttt$tttt*tt**t****t*t*

UZINANJE SLICICE

280 IF B< (Y-23 »32+X+l>=l THEN B

EEP .1,-10: RETURN
290 PRINT AT Y,X; OVER 1;A*
300 LET A*=SCREEN* (Y,X)

310 LET FLAG=1
320 GO SUB 450
330 BEEP .08,10: BEEP .16,10
340 PRINT AT Y.X; PAPER 1;" ";A

T Y.XjA*
350 RETURN
360 REN

POTPROGRAM ZA IZBOR MENIJA
*»»$t **«»»»»» t »»*«»»**»**
370 IF FLAG=1 THEN RETURN
380 IF Y=19 THEN POKE 23607,60:

PRINT AT 20,l;"PaNOVO";AT 20,9;

•LOAD": POKE 23607,249: RETURN
390 POKE 23607,60
400 IF X<B THEN PRINT AT 20,9; ''

LOAD"; AT 20,1; INVERSE li"PONOVO

410 IF X>7 AND X<13 THEN PRINT
AT 20, 1; ’PONDVO'';AT 20,9; INVERS

E 1;"L0AD*’

420 IF INKEY*<>’'0’’ THEN POKE 23

607.249: RETURN
430 IF X>7 THEN GO TO 1370
440 IF X''8 AND X<13 THEN RUN 20

450 REM tttttt*tt*t*ttt*ll*t****

TRAZENJE UZETE SLICICE U

MATRICI A *

tttttt'ttttttttttttttttttttttUtt
460 POKE 23607.249
470 LET IZR=(Y-2)*T2+X*1
480 IF B(IZR)=“0 THEN LET B(IZP)

=1; LET BROJ=C<IZR)
490 RETURN
500 REM *»«*•<***»»*»*»*****>

OSTAVL . 6LICICE

510 IF Y<e OR YM5 THEN BEEP .1

,-10: RETURN
520 IF X^{DEQ*8' OR X'{DED*8*7i
THEN BEEP .1,-10: RETURN
530 IF BRDJ:>((Y-8)t8+X-DE0*8+l

) THEN DEEP .1,-10: RETURN
540 PRINT AT Y,X;CHR» A'.BROJ'

550 LET Y=6: LET X=15
560 LET Yl=7: LET X=15
570 LET Af=”b"
580 PR1N-' AT Y.X:AS
590 LET FLAG=0
600 LET KOM=KOM+l
610 POKE 23607,60
620 PRINT AT 20, 26;

"

"

630 POKE 23607.240
640 BEEP .08.20: BEEP .16.30

650 RETURN
660 REM »**»»***#*«*»»*»**»»<*»

PROMENA NIV04

670 LET KOM^O
680 LET DED*DE0*1
690 POKE 23607.60
700 POKE 50001, ((FEEK

710 IF DE0-'4 THEN G.O "^0 40

720 CLS
730 FOP N=0 TO SO
740 BOPDFP RMD*7
750 PRINT AT 10, FLASH

760 PRINT AT 11.11; FLASH 1;" B

RAVO "

770 PRINT AT 12.11; FLAS^-' 1:

780 BEEP .OOS.N; BEE'=’ .':'1£.50-N

790 NEXT N
800 BORDER 1

810 RUN 20
920 REM

VP'EME JE ISTE'^LO '

»»***»»'

930 CLS : ®OKE
S40 FF.INT PT 10.3;'':A2 '7. *•

OROTc PONOVO ‘ ’’

850 FC= N- ‘ TO: BET' .

NEXT N

960 RUN 20
870 REM

MESAN3E SLIKE I BRISANJE
NESASTAVL3ENIH DELOVA

880 RANDOMIZE USR 50000
990 RANDOMIZE 0
900 POKE 23607,60
910 PRINT AT 20.15; FLASH :

;
" T

RENUTAK... "

920 PRINT AT 0,10; INVERSE 1;"

SLAGALICA "

930 DIM A(64>: DIM Dv’641

940 DIM C?64>
950 FOR N''! TO 64; LET AIN’ -32+

N: NEXT N
960 PRINT AT 18. IS; "KOMAD BR:

"

970 POKE 2360T.249
980 LET V-2; LET H*0
•’90 FOR N*» TO 64
1000 IF N=33 then LET V=V+1: LET
H=0
1010 LET R^IMT C1+RND»64/

1020 IF B(R1''>0 THEN GO TO 1010

1030 LET B<R)=»1
;o40 LET r{N>=R

PPJ+IT AT V.H; rAPSP 3; INk’

TjCHR* A'P)

;

1060 LET H=H-1
1070 POKE 23607,60
1080 PRINT £^T ig.26;R5" "

lOPO POKE 2360"', 240

1100 NEXT N
1110 DIM 8(64)
1120 FOR N’S TC 15

1130 FOP M=DEO*S tc 31

1140 ='PINT AT r4.M;'’ " T

1150 NEXT M
1160 NEXT N
1170 POKE 236^7,60

opiNT AT 20. 15: "DELOVA JOS:
';64-kOM;AT 18, 15-; "VREMr : "

;

T
1190 PC^'E 23607,249
ICO'^ PLOT DEG*64+63, 48: DRAW 0.6

121'^ SEEP .OOS.EO; BEEF 0.16,37
I 220 PET'JPN
;e2;, kitttttttttt tttttisti

.'•.'rOUALIZACI JC EKRANA

12^0 B0F2EP Is c-^crc- i. jNk *•: c
- c

<250 ='PI*':T »C; IN'' 5; " ffr

2V4N0VIC 'C> IP86. '

1260 PLOT 2RAW 0.11
1270 DRAW 255.0: DRAW 0,-11
!2ec> DRAW '255,0
1290 FPINT AT 2': . I ; "FCNOVC LOAD

IT'iO PLOT 63.6: DRAW 0.11
•31* PL2T 110.6: DRAW 0 .?p

1320 DRAW 145,0: DRAW 0,-29
1330 PLOT 0,46: DRAW 255,0
1340 PLOT 0,113: DRAW 255,0
1350 RANDOMIZE USR 50200
1360 RETURN
1370 REM t*»**»*»t»»*t*»»*»*t»»*

UCITAVANJE NOVE SLIKE

1380 PRINT AT 8,0;
1390 LOAD ""CODE 40000
1400 RUN 20
1410 REM »**»»*»*»»«»t*»***»«**»
INICIJALIZACIJA PROMENLJIVIH

t*ttttt*ttX*t***i**ttt*tt*ttttt*
1420 LET Y=6: LET X=IS
1430 LET Yl=7: LET Xl=15
1440 LET K0M=0
1450 LET T=9999
1460 LET A*=''b"
1470 PRINT AT Y,X; OVER 1;A*
1480 LET FLAG=0
1490 RETURN
1500 REM **t*ttttt**tt***ttt*tt*
INICIJALIZACIJA KARAKTER SETA I

MASINSKIH PODPROGRAMA

1510 PRINT AT 10. 10; "TRENUTAK. .

-

1520 FOR N=0 TO 767: POKE 64000+
N,PEEK (15616+N); NEXT N
1530 FOR N=0 TO 35
1540 READ A: POKE 50000+N,A
1550 NEXT N
1560 FOR N=0 TO 11
1570 READ A: POKE 50200+N.A
1580 NEXT N
1590 FOR 1=0 TO 7; READ A; POKE
6452B+I,A: NEXT I

1600 GO TO 1370
1610 DATA 33,000,072,17.008,250,
006,008, 197.229,006,008, 197,229,
006,008, 126,018,036,019,016,250,
225, 193,035,016.241,225,001, 032,
000,009, 193,016,229,201
1620 DATA 33,64,156,17,0,72,1,0.
B.237. 176.201
1630 DATA 248,224,240,184,156,14
. 6.0
1640 REM ttttttttttttttttXttttXt

A. RAOOVANQVIC (01986
ttttttttttttttttttnttxtttttxt***
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AMSTRAD
1 ; /

Provala u banku
Oni koji su, procitavSi

naslov, pomislili da ce im
ovaj clanak pomoci da rijeSe

svoje finansijske probleme i

kupe IBM PC XT (cujem da
neki sanjaju i o Krej-u) Ijuto

su se prevarili. Ovaj tekst

namijenjen je vlasnicima

Amstrada (Schneidera) 6128.

Nakon ukljucivanja Amstrad nam
ispiSe da posjeduje 128 K memori-
je. I vrapci vec znaju da Z80 moze

adresirati maksimalno 64K memorije. Kad
uzmemo da 6128 posjeduje jo§ i 48 K ROM-
•a. ocito je da se dobri, stari Z80 naSao u ne-

branom grozdu. Rjesenje za problem adresi-

ranja je da mikroprocesoru Z80 u jednom
irenutku dozvolimo pristup do 64K memori-
je, a da ostalu memoriju po potrebi ukljucu-

jemo, odnosno, iskljucujemo. Blokovi me-
morije duzine 16K predstavljaju jedinice koje

mozemo ukljuciti, odnosno iskljuciti. Svaki

ovakav blok naziva se banka. Mozemo reel

da 6128 posjeduje osam banaka po 16K RA-
Am-a (ukpno 128) i tri banke po 16K ROM-
-a.

Kako je manipulacija ROM-ovima vec opi-

sana u na§im £asopisima, u ovom tekstu po-

svetit cemo se upravljanju RAM bankama. U
priru^niku koji dobijemo uz raCunalo posto-

janje ostalih 64K RAM-a spominje se jedino

u opisu programa BANKMAN koji nalazimo
na sistemskoj disked. Na zalost, nema ni slo-

va 0 tome kako da samostaino upravijamo
RAM bankama.

Prije nego objasnim postupak upravljanja

bankama, potrebno je da se prvo dogovori-

mo oko termina. Kao prvo, banke cemo oz-

naCiti brojeviraa od 0 do 7, a ispred broja sta-

vit iemo slovo B. Memorijski prostor mik-
roprocesora Z80 podijelit cemo u Cedri blo-

ka i ozna^id svaki blok adresom prvog bajta

u tom bloku. Tako dobijamo blc^ove 0000,

4000, 8000 i COOO. Na slid 1. lijevo vidimo

COOC*
B3 B7

B2 B6

» L 0.'
B 1 B5

B0 B4.

SLIKD .

shematski prikazan memorijski prostor, a

desno vidimo raspolozive RAM banke. Vidi-

mo da su RAM banke podijeljene u dva sku-

pa po cetiri banke (po 64K). To je zbog toga

fto fiziCki cetiri banke nalazimo u istoj sku-

pin! od osam memorijskih dpova. Ova pod-

jela znacajna nam je jedino za smje§taj slike

jer video cip moze dohvatiti sliku samo u

bankama od BO do B3. 0 ovome cemo viSe

govoriti na kraju teksta.

Kada ukljucimo raCunalo dobijemo raspo-

red memorije prikazan na slici 2. Ovo je tzv.

standardni raspored memorije. Isti raspored

dobijemo i kada resetiramo racunalo. Treba

napomenuti da reset ne briSe sadiiaje bana-

ka od B4 do B7, §to je posebno korisno prili-

kom ispitivanja nekih ma§inskih rutina.

Mozemo, na primjer, assembler stavili u ne-

ku od dodatnih banaka pa ga ne moramo
svaki put ucitavati nakon reseta.

B3

B2

B1

B0

SLIKR 2.

Basic koristi samo 64K RAM-a i nko zeli-

mo manipulirati s ostalom memorijom. mo-
rat cemo se posluziti naredbom OUT. Kako
je ova naredba prisutna i u Basicu, mozemo i

iz Basica (bez pisanja ma§inca) promijeniti

raspored memorija. Za rad s memorijskim
bankama koristit cemo adresu 7FC0 i na nju

cemo poslati vrijednot od CO do C7. Svi su

br^'evi, dakako, heksadecimalni.

Cip kojem se obradamo dekodira samo
gornjih osam bita ADRESS BUS-a, pa cemo
u maSincu koristit! naredbu OUT (C), C pri

cemu iemo u B registar smjestiti vrijednost

7F. Sadrzaj DATA BUS-a, odnosno vrijed-

nost koju cemo smejstiti u C registar, odre-

duje raspored memorije koja je dohvatljiva

mikroprocesoru. Pri tome su vazni samo bi-

tovi 6 i 7 koji moraju biti jedan i daljnja tri

bita (0, 1 i 2) kojima prenosimo informaeiju.

Bitovi 3, 4 i 5 se ne dekodiraju, prema tome,

mozemo re^i da moramo poslati slijede6i bi-

nami broj: IIXXXAAA gdje vrijednsoti AAA
odreduju raspored banaka, a vrijednosti

XXX nisu bitne. Iz ovoga proizlazi da CO, C8.

DO, D8, itd predstavljaju istu vrijednost. Ovo
napominjem zbog toga Sto se moze desiti da

prilikom disassembliranja naidete na neku
od ovih vrijednosti, a u tom slu5aju najbolje

da pogledate binarnu vrijednost. U svim pri-

mjerima koristit Cemo se vrijednostima od
CO do C7.

U literaturi za Amstrad 464, pa cak i u po-

nekoj knjizi za 6128, nacicete da se na port

7FXX ne smije slati vrijednost veca od B9.

Neka vas to ne zbunjuje, slobodno isprobajte

iipravijanje memorijom.

CO Cl C2 C3 C4. C5

C 300
B3 67 B7 67 63 63 63

6000
62 62 66 62 62 62 62

4-000
61 61 65 63 64. BS 66

0000
60 60 64. 60 50 BO 60

SLIKfi 5.

Slika 3. pokazuje nam shematski sve mo
guce rasporede memorijskih banaka. U gor

njem redu ispisane su vrijednosti koje treba

poslati u naredbi OUT. Pogledajmo redom
sta dobijamo s pojedinim OUT-om.
CO dat ce nam inicijalno stanje i ovaj OUT

koristit cemo jedino kada zelimo vratiti sta-

re stanje memorije. Cl i C2 predstavljaju vri-

jednosti koje koristi CPM 3-t-.

Cl daje nam vrlo zanimljivu situaeiju jer

nakon OUT 7FC0, Cl racunalo sliku ispisuje

u banku B7, a video dp prikazuje stanje ban-

ke B3. Zbog toga se sadrzaj ekrana ne mije-

nja, a jedina vidijiva manifestaeija da je ‘racu-

nalo aktivno je scroll ekrana. PokuSajte da
Setate kursorima i vidjet cele da se ekran
scrolla uz vrlo zanimljvi ucinak na tekst koji

se na ekranu nalazi. Izlaz iz ove situaeije je

da na slijepo otkucate OUT 7FC0, CO ill da
resetirate racunalo.

Vrijednost C2 najbolje je ne isprobavati.

Nakon OUT 7FC0, C2 racunalo ce se zablo-

kirati i jedini .spas" je ga§enje racunala jer ni

reset tu ne pomaze. Pogledajte na sliku 3. i

vidjet cete da su procesoru dohvatljive ban-
ke od B4 do B7. Kako je sistem ostao u ban-
kama BO do B3, odto je da je racunalo blold-

rano.

Vrijednost C3 je prva u nizu vrijednosti

koje cemo cesto koristit!. Nakon OUT
7FC0,C3 u adresnom bloku koji poCinje na
4000 (heksadecimalno), dobit cemo memo-
rijsku banku B3. Kako je sada prostor na ad-
resi COOO .Slobodan", dobit cemo automatski
na tom mjestu banku B7. Prostor na adresi
4000 heksadecimalno ima poseban znacaj jer

na njemu mo2emo dobiti bilo koju od dodat-
nih banaka memorije, pa Cak i banku B3,
kao Sto smo upravo vidjeli.

OUT 7FC0,C4 dat ce nam banku B4 na ad-
resi 4000 heksadecimalno. OUT7FCO,C5 dat
ce banku BS, OUT 7FC0,C6 banku B6. a
OUT 7FC0,C7 banku B7. Svaka od ovih ba-
naka pojavit ce se na adresi 4000 heksadeci-
malno. Na ovaj naCin, koristeCi vrijednsoti
do C3 do C7 i vrijednost CO, mozemo na’ad-
resi 4000 imati bilo koju od slijedeCih bana-
ka: Bl, B3, B4, BS, B6 i B7.
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Ako piSemo neki program koji manipulira

veCim brojem podataka, potrebno je prostor

od 4000 do 7FFF ostaviti slobodnim i zatim

ukijuiivanjem odgovarajucih banaka na tom
mjeslu imamo 80K memoriiskog prostora.

Ukoliko podalke smjeStamo ili fiilamo iz Ba-
Sica, moral cemo upotrebljavati Basic narcd-

be POKE i PEEK. Iz maSinca nema nikakvih

razlika u raspolaganju s tim memorijama.
Video Cip ugraden u Amslrad 6128 zove se

HD6845S CRTC. Ovom Cipu za generiranje

slikc treba blok do 16K memorije. Inicijalno,

to je banka B3. Mozemo promijeniti vrijcd-

nost u registrima 12 i 13 ovog Cipa i postaviti

sliku u neku drugu banku. Rekao sam ved da

su video Cipu dohvatljive samo banke od BO

do B3, prema tome, sliku mozemo smjestiti

u bilo koju od ovih banaka. To £cmo najlak-

Se postidi pozivom na adresii BC08 (SCR

SET BASE). Ovo nas ograniSava na koriSCe-

nje samo Setiri banke za generiranje slike, a

ako joS uzmemo da basic jroSi" banke BO i

B2, ostaju nam samo banke B1 i B3. Ako
nam je potrebno da Cuvamo viSe ekrana,

smjestit demo ekrane i u banke B4 do B7, ali

demo umjesto da na njih ukazemo video

procesorom, njihovu vrijednost kopirati u

memorijski prostor na kojeg trenutno poka-

zuje video dip.

Za kraj, evo i jednog programa. Ovaj pro-

gram kopira sadrzaje ROM-ova u banke B4.

B5 i B6. Nakon Sto se vrijednosti ROM-a
prekopiraju, radunalo se resetira. Sada

mozemo ucitati desassembler (npr. MONA)
i odgovarajudom naredbom OUT ukljuditi

ieljenu banku. Dissasembler mora, naravno,

biti ili ispod adrese 3FFF ili iznad adrese

8000. Prilikom dissasembliranja treba obrati-

ti paznju na adrese koje ne odgovaraju i kod

dissasembliranja donjeg ROM-a od adresa

treba oduzeti vrijednost 4000, a kod disas-

sembliranja gornjih ROM-ova dodati vrijed-

nost 8000.

His^t G£NA3. 1 Assembler. P«g*

1 arrarbi BIS

8iaee
eera eic47F
sees ED49
eees cdb6B<?
8008 FS
8009 210000
e00C CD3B80
e00F 0tCS7F
8012 E049
8014 eE07
8016 CDeFD9
8019 210000
8010 C03B80
801F 01C67F
8022 ED49
8024 0E00
8026 CD0FB9
8029 2I00C0
8020 CO3B80
B02F Ft
8030 CO0CO9
8033 0IC07F
8036 EU49
8038 C30000
8038
0838 110040
e03E 010040
8041 EDB0
8043 C9

P4m> 2 •rrorvi

TabI* u»»9l

10
20 1

30
40
S0
60
70

00
10
20
30
40
S0
60
70

190
200
210
220
230
240

260
270
280 LDIRt

310
520

Ron > RAn

ORQ 48000
LD BC,*7FC4
OUT lO.C
CAU. 46906
PUSH AF
LO HL, 40000
CAUL LOIR
LD 8C,47FCS
OUT (C) ,C
LD C,7
CALL •B90F
LD >IL,4C000
CALL LDIR
LD BC,47FC6
OUT <C> ,C
LO C,0
CALL 4B90F
LO HL.4Ce00
CALL LOIR
POP AF
CALL 4B90C
LO 8C,47FC8
OUT 1C) ,C
JP 0

LO 06,44000
1.0 BC, 44000
LOIR
RET

24 (ram 143

O D. Muraja

COMMODORE

Sklivena

linija

ĉ̂igurno ste kod nekih igara primetili

I Wda kada otkucate „LIST'’ na ekranu se

ispi§e neki teksl koji nema veze sa

BASlC-om. Obicno je laj tekst neka poruka,

I kada biste otkucali „RUN" igra bi startova-

la bez ikakvih problema. Evo o cemu se ra-

dii Gotovo 9S odsto igara startuje se sa „SYS

ABCD" gde abed predstavlja startnu adresu

igre... Npr. ako program u maSincu zapoci-

nje na 2200 (dec.) tada linija ii BASIC-u iz-

gleda ovako: EFGH SYS 2200 gde EFGH oz-

nacava broj linije u BASlC-u.

U naSem primeru linija izgieda ovako; 10

SYS 2200. Za dalji rad vam preporueujem da

koristite CHIP MONITOR poSto je to jedan

od najboljih kasetnih monilora za COMMO-
DORE 64. NAKON Sto STE U BASIC-u ot-

kucali liniju sa startnom adresom programa

ubacite se u CHIP MONITOR sa SYS 49152.

Zatim otkucajte sledece: D 0801 i na ekranu

ce vam biti prikazano ovo:

.. 0801 OC OA

., 0804 00

.. 0805 9E 20 32

.. 0808 32

.. 0809 30 30

080B 00

., 080C 00

080D 00

Sada da vidimo §ta je §ta:

SOC, $08 je adresa sledeCe linije (u formatu

„nizi/vi§i bajl")

$OA, $00 je broj linije tj. broj 10 (takode u

formatu „nizi/viii bajt")

$9E je kod za naredbu SYS, $20 je CHRS kod

za space

$32, $32. $30, $30 su chr$ kodovi broja 2200

(dec.)

3 puta $00 oznaCava kraj programa u BA-

SIC-u.

Ako zelimo da se umesto linije u BASlC-u

ispiSe neka poruka i si. potrebno je da uradi-

mo sledece: Tamo gde se nalazi kraj linije (u

naSem primeru to je S080B) potrebno je da

otkucamo sledeie: F 080B, 0815,14

$14 je CHR$ kod za DELETE. Nakon toga

morate da otkucate ovo:

W 0816 „va5a poruka"

Monitor de vam ispisati krajnju adresu va-

§e poruke tj. u na§em sludaju to je S081C

(primer 2). Zatim otkucajte ovo: F 081d.

081F.00

To je potrebno da biste naznadili da je tu

kraj linije, a time i programa u BASIC-u. Ali,

jo§ niste golovi! Morale promeniti adresu

$0801 tako da sadrzi „nizi bajt" adrese slede-

de linije tj. u na§em primeru to je $1E. Tek

sada ste sve zavrSiii. Izadite iz monitora sa

naredbom X. U BASIC-u otkucajte „LIST" i

umesto da se na ekranu ispise BASIC linija

ispisace sc va§a poruka. Ako slartujete pro-

gram sa „RUN" on ce se sasvim normaino

odvijati. Ali to nije sve §to mozete uraditi sa

ovom vrstom zaStite linija. Poslo je va§a po-

ruka u okviru jedne BASIC linije ogranicena

na priblizno 220 slova znaci da va§a poruka

ne moze biti duza od 6 redova na ekranu.

Medutim, mozete ovu zaStitu primeniti na

vi§e BASIC linija tako da vasa poruka bude

preko citavog ekrana. u svim bojama, uokvi-

rena i si. Takav trik je primenjen kod igre

PIGS IN SPACE.
Pomocu oVe vrste zastite linije mozete po-

slici da vam se ekran obriSe kada pokuSate

izlisiati program i si, Takode. mozete postici

da vam se vide samo brojevi linija dok je

sadrzaj linije nevidljiv na siedeci nacin: Svu-

da u memoriji posle broja linije ubacite SIF,

to je CHRS kod za plavu boju. Kada budetc

otkucali „LIST" vaSe linije ce biti nevidijive,

a to je zato §to su slova iste boje kao j poza-

dina. Ali, ako promenite boju pozadine sa

POKE 53281.x gde je x bilo koji broj do 15,

osim broja 6, ova za§tita nece vredeli i linije

ce bill ispisane u celosti.

Naravno. postoji jos mnogo nacina skriva-

nja BASIC linija, ali se oni rede koristc.

Primer 2.

., 0815 14 41 rn

., 0817 4D 41 44 EORS4441

„ 081A 45 55 EORS55
., 081C 53 ?7?

081D 00 BRK
.. 081E 00 BRK
081 F 00 BRK

O SiniSa Vojvodic

LIST 2816

Pri pisanju duzih Basic programa bilo bi

veoma pozeljno da program mozemo da lis-

tamo u oba smera. Odozdo nagore mozemo
bez problema ali obrnuto ne mozemo. Ovaj

kratld program nam omogucuje da Basic

program listamo kurzorima i to kako odoz-

go nadole tako i obrnuto. Kada program

u^itamo startujemo ga SYS 2816. Nakon toga

program listamo kurzorima.

OZ. M.

OOBOO A9 BO LDA #$80
00B02 A2 OB LDX #$OB
00B04 8D 3C 03 STA $033C
00B07 8E 3D 03 STX $033D
OOBOA A9 8F LDA #$8F
OOBOC A2 OC LDX #$OC
OOBOE 85 FC STA $FC
OOBIO 86 FD STX $FD
00B12 A2 00 LDX #$00
COB 14 ^ 8E FF 03 STX $03FF
00B17 Ea INX

???

MK
STX $3220,

Y

rol ???

BMI S083b

BRK
BRK
BRK
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OOBIB AO OF LDY #$0F 00B9A FO F? BEQ $0B95

OOBIA A9 FC LDA #$FC 00B9C CO 54 CF'Y #$5^

COB 1C 4C 65 FF JMP $FF65 00P9E DO 67 P-NE $CC07

OOBIF 18 CLC OOBAO 18 CLC
00B20 C9 3A CMP #$3A OOBAl Ai EP LDX $EB

00B22 BO 05 BCS $0B29 00BA3 E4 E4 CPX $E4

00B24 E9 2F SBC #$2F 00BA5 90 60 PCC $0C07
00B26 30 SEC 00BA7 EE FF 03 INC $033’^

00B27 E9 DO SBC #$D0 OOBAA 20 6E OB JSP $0P6^’

00B29 60 RTS OOBAD 20 °F CD JSR $CDO‘^

00B2A A2 00 LDX #$00 OOBBO 24 F8 BIT $F8

00B2C 86 OA STX $0A 00PB2 30 03 pm: $0Br7
00B2E 86 16 STX $16 00PB4 2-*> BC CA JSR $CABC

00B30 86 17 STX $17 00BB7 20 PI CB •»SR $CBB1
00B32 E6 OA INC $0A OOBBA 20 58 CB •:sp $CB58
00B34 E9 2F SBC #$2F OOBBD 20 IF OP JSR $0B1F
00B36 85 09 STA $09 OOBCO 90 OD BCC $OBCF
00B38 A5 17 LDA $17 00BC2 18 CLC
00B3A 85 24 STA $24 00BC3 A6 E5 LDX $E5
00B3C A5 16 LDA $ 1

6

00BC5 E4 EB CPX $EB
00B3E OA ASL 00BC7 BO 45 BCS $OCOE
00B3F 26 24 ROL $24 00BC9 20 70 CB JSR $C8“^0
OOB41 OA ASL OOBCC 4C B7 OB JMP $0BB7
00B42 26 24 ROL $24 OOBCF 18 CLC
00B44 65 16 ADC $16 OOBDO 20 2A OB JSR $0B2A
00B46 85 16 STA $16 00BD3 E6 16 INC $16
00B48 A5 24 LDA $24 00BD5 DO 02 BNE $0BD9
00B4A 65 17 ADC $17 00BD7 E6 17 INC $17
OOB4C 85 17 STA $17 00BD9 20 64 50 JSR $5064
00B4E 06 16 ASL $16 OOBDC BO 02 BCS $OBEO
OOBSO 26 17 ROL $17 OOBDE FO ID BEQ $OBFD
00B52 A5 16 LDA $16 OOBEO AO 02 LDY #$02
00B54 65 09 ADC $09 00BE2 20 EC 42 JSR $42EC
00B56 85 16 STA $16 OOBE5 85 16 STA $16
00B5B 90 02 BCC $0B5C 00BE7 ca INY
00B5A E6 17 INC $17 00BE8 20 EC 42 JSR $42EC
00B5C 20 54 C8 JSR $C854 OOBEB 85 17 STA $17
00B5F 20 58 CB JSR $CB58 OOBED A5 FB LDA $FB
00E62 85 FA STA $FA OOBEF A4 E6 LDY $E6
00B64 18 CLC OOBFl 84 EC STY $EC
00B65 20 20 OB JSR $0B20 00BF3 20 38 C9 JSR $C938
00B68 90 C8 BCC $0B32 00BF6 A5 17 LDA $17
00B6A 60 RTc 00BF8 A6 16 LDX $16
00B6B EA NOP OOBFA 20 23 51 JSR $5123
OOBEC EA NOP OOBFD A9 00 LDA #$00
00B6D EA NOP OOBFF 85 FE STA $FE
00B6E A5 EB LDA $EB OOCOl 20 77 OB JSR $0B77
00B70 A4 EC LDY $EC 00C04 4E FF 03 LSR $03FF
00B72 85 FB S’A $FB 0OC07 A4 D4 LDY $D4
OOB‘74 84 FC gTV $FC 00C09 A5 FE LDA $FE .

PT*? OOCOB 4C AD C6 JMP $C6AD
OOB77 A5 FB LDA $FB OOCOE 24 F8 BIT $F8
OOB79 A4 FC LDY $FC OOCIO 10 04 BPL $0C16
00B7B 84 EC STY $EC 00C12 A6 E5 LDX $E5
OOB7D 4C 38 C9 JMP $C938 00C14 86 FB STX $FB
OOBBO 85 FE STA $FE 00C16 4C FD OB JMP $OBFD
0vB82 A6 F4 LDX $F4 00C19 18 CLC
0':iB84 DO 18 BNE $0B9E OOCIA A6 E5 LDX $E5
C0B86 AE FF 03 LDX $03FF OOCIC E4 EB CPX $EB
C0B39 DO 7C BNE t0C07 OOCIE DO E7 BNE $0C07
OOPBB CO 07 CPY #$07 00C20 EE FF 03 INC $03FF
00B8D DO 09 BNE $0E'?8 00C23 20 9F CD JSR $CD9F
OOBBF A5 D3 LDA $D3 00C26 24 F8 BIT $F8
00B91 29 01 AND »$01 OOC28 30 03 BMI $0C2D
':-';393 FO OB BEQ SOBAO 00C2A 20 CA CA JSR $CACA
0 :-P95 4C 19 OC JMP $0C1^ 00C2D 20 6E OB JSR $0B6E
OIBBS CO 53 CPY #$53 O0C30 20 50 Cl JSR $C150

00C33 20 58 CB JSR $CB58

00C36 20 IF OB JSR $0B1P

00C39 90 OD BCC $0C48

00C3B 18 CLC

00C3C A6 EB LDX $EB

00C3E E4 E4 CPX $E4

00C40 BO 42 BCS $0C84

00C42 20 77 C3 JSR $C377

00C45 4C 33 OC JMP $0C33

00C4B 20 2A OB JSR $0B2A
00C4B 20 64 50 JSR $5064

00C4E A5 61 LDA $61

00C50 A6 62 LDX $62

00C52 C5 2D CMP $2D

00C54 DO 04 BNE $0C5A
00C56 E4 2E CPX $2E
00C58 FO A3 BEQ $OBFD
00C5A 85 63 STA $63
00C5C 86 64 STX $64
00C5E C6 62 DEC $62
00C60 AO 00 LDY #$00
00C62 CB INY
00C63 FO 98 BEQ $OBFD
00C65 20 EC 42 JSR $42EC
OOC68 C5 63 CMP $63
00C6A DO F6 BNE $0C62
00C6C C8 INY
00C6D 20 EC 42 JSR $42EC
00C70 88 DEY
00C7i C5 64 CMP $64
00C73 do' ED BNE $0C62
00C75 18 CLC
00C76 98 tya
00C77 65 61 ADC $61
OOC79 85 61 • STA $61
00C7B A':* 00 LDA #$00
00C7D 65 62 ADC $62
00C7F 85 62 STA $62
OOCSi 4C EO OB JMP SOBEO
00C84 24 FS BIT $F8
00C86 10 04 BPL $OCSC
oocse A6 E4 LDX $E4
00C3A 86 FB STX $FB
oocac 4C FD OB JMP $OBFD
vOCeF 42 4i 4E 45 : ZZ Zfi 53.

.•CC97 S? 53 32 39 3 : It OOJYS29’ -

O Zoran MoJorinski
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—/. HAKERSKIBUKVAB

Ovaj broj Hakerskog
bukvara vecinom
posvecujemo programitna
koji ce omoguciti vlasnicima

nekih racunara da rade sa

programima koji su
pravljeni iskJjucivo za drugi

racunar sa istim srcem: Z80.

Svima koji se iole bare
racunarstvom, poznate su

dobre i loSe osobine ovog
mikroprocesora, ali mi se

sada necemo toliko

zadrzavati na pogadanju
koliko je (i da li je uopste)

Z80 brzi i fleksibilniji od
kod nas konkurentnog, 6502

(6510).

T
PiSu Nikola Popevic i

Predrag Beciric

ri najpopularnija racunara u Brita-

niji (nekada i sada) bila su (a neki su

jo§ uvek): Sinclair ZX81, Sinclair ZX

Speclrum (koji je vec legcnda) i Amstrad

CPC serija koja pocinje da dokazuje koliko

vredi. Commodore 64 i BBC seriju necemo

spominjati iz vcc spomenutih razloga. Do-

bro, reci cete vi. Spectrum i Amstrad se bore

na trziStu uprkos cinjenici da su danas oba

racunara pod istom firmom, ali Sta ce tu

odavno preminuli ZX81? Da se mozda nije

povampirio, ustao iz groba? Pa, donekle je

tako. Njemu neki stvarno ne daju da na miru

pociva pod zemljom. Izraziti zaljubljenici

ovoga racunara jOS UVEK odolevaju vreme-

nu (6 godina). ali, ruku na srce. sahranjuju se

svakoga dana. Veiina je vec odavno nabavila

Speklrum, a neki su vec preSli na Amstrad

(logiCna evolucija Z80 procesora). Ipak, u

napadima nostalgije. ukljucuju svog ZX-a i

svaki put mu nalaze nove i nove mane. Neki

program! iz HB-a ce im pomalo pomoci...

1 najzad, u Cemu je stvar? U ovom broju HB-

•a, objavljena su dva programa. Jedan omo-

gucava vlasnicima Spektruma da uSilaju

programe sa ZX*a. a drugi sluzi za uCitavanjc

Spektrumovih programa u Amstrad. logiCki

gfcdano, sa ova dva programa moguce je iz*

vesti da nekadaSnji program za ZX radi na

Amstradu, mada ovu kombinaclju jo§ nismo

imali prilike da vidimo. U svim slufiajevima,

akcenat je stavljen na bejzik programe. ma-

da je nekada lakSe prevesli maSinski pro-

ram sa jednog racunara na drugi nego sam

ejzik. To dolazi stoga §to sva tri ra£unara

koriste Z80 procesor, tako da programer (ba-

ker) koji je ovim ovladao na ZX-u moze bez

problema uci u §tos sa Spektrumom, a ubrzo

zatim i sa Amstradom. U koncepciji ZX81 -

Spektrum transformalor radi na ne§to dru-

gaciji naSin nego Spektrum - Amstrad tran-

sformator, a i Iak5e je prevesti programe

(bejzik i maSinske) sa ZX-a na Spec nego sa

Speca na Amstrad. To dolazi stoga §to je uj-

ka Klajv napravio Speca kao poboljSani ZX,

pa su u mnogo cemu slicni. U to vreme Se-

ccrko Alan je jo§ radio ono u pelene.

Spectrum - Amstrad

Ovaj program stavili smo na prvo mesto jer

su marine akluelnije i modernije. U stvari,

najveci broj Amstradovaca je ranije imao

Speca, pa samim tim i veci broj svojih pro-

grama koje je uvek muka prekucavati u Am-
strad i ispravijati ih. Za takve, evo rutine ko-

ja ce vam skratiti muke, ali je opet daleko od

savrsene verzije gde bi Specovi program!

proradili istog momenta kada se ucitaju u

Amstrad.

Glavni problem kod prebacivanja programa

jeste razlika u bejzicima. Oba racunara ko-

riste vrlo dobre verzije ovog programskog je-

zika, oba su moderna u koncepciji, ali se u

mnogo cemu rzalikuju, i to ce vam biti upra-

vo najveca smetnja pri radu. Prevodenje se

moze izvesti na dva naCina: ako zelite da u

svakom trenutku proverite ispravnost unese-

nih podataka, mozete program snimljen uz

pomoc ovde objavljene rutine ucitati u me-

moriju i radeci iz Amstradovog editora is-

praviti sve §to racunar ne moze „progutati".

Ovaj nacin je priliCno spor i moguce su neke

komplikaeije. Ipak. velika je prednost §to u

svakom momentu mozete startovali odrede-

ni deo bejzika iproveriti ga. Drugi, efikasniji,

ali nesigurniji nacin jeste kori§6enje proceso-

ra teksta PROTEXT u koji biste ucitali kod i

ispravljali ga po zelji. Ovom metodom se

mogu prevazici neki problem! o kojima ce-

mo pisati malo kasnije, ali korisniku nije

omoguceno da startuje bejzik program iz

procesora teksta.

Obratite paznju na to koju vrstu programa

prevodite sa Speca na Amstrad. U slucaju

akeionih igara ili onih koje koriste UDG gra-

fiku, treba uncli odgovarajuie izmene (defi-

nisanje karaktera pomocu Amstradove SYM-

BOL komande). Ako program radi iskljucivo

sa tekstom (kao neke ayanture na primer),

najverovatnije nede biti VECIH problema,

dok se izmene uglavnom svode na to da se

unose na odgpvaraju6e mesto komande

LEFTS, RIGHTS ili MIDS. koje su vrlo koris-

ne, a Spec ih ima u nekom Icvom obliku sa

Cudnom sintaksom (npr. A$ (1 TO 5)). Sve

POKE-ove i PEEK-ove u vezi sa Specovim

sislcmskim varijablama treba izbaciti iz pro-

Y /

grama ili ih zameniti adekvatnim Amstrado-

vim.

Sve je to lepo i krasno. ali ako biste pokuSali

da ucitate neki bejzik program snimljen na

Specu, bili biste odufevljeni divnim brljoli-

nama koje bi vam prikazao va§ srecni Am-

strad. To dolazi stoga §to Spec koristi tokeni-

zovani oblik programa, a Amstrad ASCII ko-

dove za prikazivanje bejzik komandli. U

Speklrumovom slucaju, ako unesete jedan

broj, osim pet cifara koje su u ASCII k()du i

koje ce se pojaviti na ekranu, u mcnioriji se

nalazi jedan prefiks bajt koji pokazuje racu-

naru da ima posla sa brojevima, pa jos dva

bajta koji sadrze vrednost broja olkucanog u

ASCII itd. U§teda koja je izvedena tokenizo-

vanim komandama, sada se, u odnosu na

Amstrad anulira, pa tako oba racunara ima-

ju olprilike istu kolicinu slobodne memorije.

Ako ste se malo bavili Stampacima, svakako

ste primetili da koriscenjem komande LLIST

(na Specu) necete na §tampacu dobiti neke

gluposti, vec stvarne „reci'' njegovog bejzika.

Isto tako. LPRINT CHRS 255 ce naterali

stampac da ispiSe celu rec COPY (token sa

oznakom 255). To znaci da koriscena ko-

manda koristi ASCII kodove tokena za izlaz.

Da bi se program lepo video na Amstradu,

potrebno je popravili komandu LLIST da po-

dalke ne izbacuje na printer vec negde u me-

moriju, jer je nemoguce snimati podalke

bajt-po-bajt na kasetu. Za bafer je ovde isko-

riscena video-memorija, pa samim tim on

nece biti smetnja vasem dugackom bejzik-

-programu...

Listing 1 je napisan da radi na Specu. Starto-

vanjem programa, decimalni kodovi ce biti

smeSteni u memoriju i zatim snimljeni. Obri-

§ite memoriju, otkucajte CLEAR 61439 i ud-

tajte bejzik. Sada udtajte i snimljeni madnac
transformatora pa ga startujte sa RANDO-
MIZE USR 61440. Sada ce komanda LLIST

biti usmerena na ra£unarev ekran. Prilikom

kucanja LLIST komande, otvorice se bafer

od 6.75K, u video-memoriji gde ce se smesta-

ti podaci koji §alje kompjuter. Korisnik pro-

grama 6e videti neobiCne §are na ekranu, a

cela stvar lid na celokupan raspad Specovog

sistema, §to svakako nije slucaj. Kada kom-
pjuter ispuni svih 6.75K (ako je program ziv).

aulomatski ce snimiti segment na kasetu i

ponovo poceli proceduru. Kada je program

ili segment krad od 6.75K. tada 6e ekran os-

tati nepopunjen i pojavice se poruka O.K.

Korisnik moze snimiti na kasetu ceo ekran

komandom SAVE SCREENS ili samo onaj

deo koji je ispunjen, §to je elegantnije re§e-

nje. Kompjuter odjednom snima najvige 5

segmenata sa inienima A, B, C itd. Za dalji

rad morale biti sigurni koliko je segmenata

snimljcno, a da biste to proverili, posle sni-

manja mozete otkucati PRINT PEEK
(61506)-64. RaCunar ce ispisati broj segmena-

SVET KOMPJUTERA / JUN '87. 31



ta. Sada mozete iskljuCiti svoj Spec i baciti se

na Amsirad...

Za Amstrad postoie tri programa (Listing 2,

3 i 4) od kojih je kljucan listing broj 2, koji je

rutina za uCitavanje iz Specovog ROM-a: na-

imc, vlasnik Amstrada, prilikom u£itavanja

Spectrum - segmenata ce cak vidcti i one
poznate plavo-zute iinije! Ova rutina je

sme§tcna od adrese &8000 nadalje, a podaci

se skladi§tc od adrese &4000. Listinzi 3 i 4

donekle su slicni, s time da icie iskoristiti

Listing 3 ako postoje jedan ili dva Spec seg-

menta, a Listing 4 ako ih ima vi§e. Kada star-

tujete neki od bejzika, kompjuter ce vas zapi-

tati koliko segmenata zelite da ucitate, a vi

otkucajte zapamceni ili zapisani broj. Zatim

mozete uneli i ime fajla koji cete snimiti na

Amstradov disk ili kasetu, Prcfiks ovog seg-

meta de biti .ASC (npr. fajl SPEC.ASC), a

kompjuter de znati koliko je bajtova ucitano,

pa de isti broj snimiti.Oba bejzika su pravljc-

na da rade sa diskom, ali ako imate CPC464
ili hodete koristiti kasetofon, izbacite sve na-

rcdbe: DISC. Ako korisiite listing 3, racunar

ce spojiti segmente u jedan. ali u slucaju lis-

tinga 4, svaki segment de biti snimljen poseb-

no. Tu vec mogu nastati problem!. Ako je

Spec-ov program negde prekinut jednim od
segmenata, Amstrad de prijaviti neprijatnu

gre§ku .DIRECT COMMAND FOUND", ta-

ke da vam ostaje da iskoristite neki utility-

program kao Odd job, i njime direktno iz-

menite podatke na disku. Drug! izlaz iz ove

situaeije je spajanje problematicnih delova

listingom 3 ili ih izmeniti uz pomod Protext-

-a, a zatim snimiti. Specovi kontrolni kodovi

(od 0 do 31) ce na Amslradu biti zamenjeni

odgovarajucim brojevima u srednjim zagra-

dama koje vi mozete izbrisati ili modifikova-

ti. Dalji posao se svodi na puko prepravljanje

programa da radi na Amstradu...

Ovaj sistem se moze iskoristiti i kod rada sa

maSincem, sa time da snimljeni, ASC fajl iz-

menlte u .BIN komandom :REN, a zatim ga

ucitate na neku vi§u adresu, odakle mozete
isti ucitati u disasembler. Sto se bejzika tide,

obratite paznju da linija u Spec-ovom pro-

gramu ne bude duza od 255 bajtova, zbog

poznate Amsiradovc .mane".

ZX 81 - Spectrum

Kao 5to su mnogi Spektrumovci kupili Am-
strada kao nadogradnju za svoj racunar, ta-

ke su mnogi zaljubljenici u ZX 81 ostali ver-

ni Sinclair kompaniji i nabavili ZX-ovog sta-

rijeg brata; Spectruma. PoSto se i u ovom
sluCaju deSavaju isti problemi sa programi-

ma koje je pisao sam korisnik ili ih je preku-

cavao odnekle, evo jednog (skoro) idealnog

reSenja: ZX81 - SPECTRUM transformator.

prvo sto upada u odi je dinjenica da je pro-

gram ceo u BASlC-u, izuzev par maSinskih

rutina koje su u DATA linijama. Po§to je slid-

nost izmedu ZX-a i Spec-a veda nego sHdnost

izmedu Spec-a 1 Amstrada, u ovom slucaju

ne bi trebalo da bude nekih vecih problema.

Kao i u gornjem slucaju, u Spec se ucitava

kod koji je snimljen ZX-om koji se ponekad
mora modi^kovati da bi ispravno radio. Kao
prvo, startujte Listing broj 5. U dimenzioni-
sanu varijablu C() radunar de ubacili Speco-
ve kontrolne kodove u pozieiji ZX81. Zatim
de pristupiti citanju DATA linija. pa ako ra-

dunar prijavi greSku, prepravite je. Na kraju,

-/ HAKER8KI BUKVAR

kada se sve bude odvilo bez problema. Spec

de zatraziti da ubacite ZX-ovu kasetu u kase-

tofon, Preporucili bismo vam da kasetu pre-

motate tako da bude §to blize podetku hede-

ra, da bi se spredilo nezeljeno uplitanje §uma
sa kasete koji se moze pojaviti. Kada ste dull

da se zavrsilo ucitavanje, na ekranu de se po-

lako smenjivati boje, a vi pritisnite SPACE.
Program de nastaviti izvodenje pitajudi vas

za ime programa koji se upravo uditao. Za-

tim ce program pokuSati da pronade ime tog

fajla u svojoj memoriji, pa ako je sa uditava-

njem bilo sve u redu, onda dc ga nadi. U sup-

rotnom, ponovite proceduru sa izmenjenim
nivoom uditavanja. Posle ovoga, nastupide

prevodenje BASIC programa na Spec da bi

se mogli startovati odmah po zavrSetku izvo-

denja. Komande SLOW, FAST. POKE i USR
ce biti zamenjenc REM-ovima tako da ne

mogu omesti izvodenje. U sludaju poslednje

dve, adekvalnim izmenama maSinca, sve bi

radilo kako ireba. UNPLOT de biti zamenje-

no sa PLOT (korisnik ovo moze prepraviti u

PLOT OVER 1, jer je efekat isti kao i koman-
da UNPLOT), a grafidki kodovi sa ZX-a koji

ne postoje na Specu, bice zamenjeni UDG
karakterima koje mora deflnisati korisnik is-

to onako kako oni izgledaju na ZX-u. Ako ra-

dunar naleti na neku REM komandu. koris-

nik de biti zapitan da li je to maSinski pro-

gram. Kada se sve to zavrSi, program se sni-

ma na kasetu i moze nastupiti njegovo pre-
vodenje i ispravljanje...

SHADED COPY - MALA POMOC

^iV Vv sa luiuiuiii
SHADED COPY iz jednog od brojeva Haker-
skog Bukvara. Zato, evo BASIC programa
koji treba uneti da bi isti program pravilno
radio:

10 CLEAR 32298: LET
copy = 32299: PRINT „Ucitajte
maSinac": LOAD ""CODE copy:
PRINT ..Ucitajte skrin": LOAD
""SCREENS
20 REM Za normalan COPY +
donja dva reda:-
30 RANDOMIZE 0 OR 0 AND
192()USR copy
40 REM Za INVERSE COPY--
50 RANDOMIZE 1 OR 0 AND
192()USR copy
60 REM Za Shaded COPY -

70 RANDOMIZE 2 OR 0 AND
192()USR copy
80 REM Iz bejzika mozete izbrisati
Ijnije koje vam ne trebaju (ako
zelite samo jednu vrstu kopiranja
ekrana)
I toliko za sada. Cujemo se za mesec dana...
(t'ltanje je da li demo modi ba§ da se CUJE-
MO...)
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Listing 1

100 REM Spectrum - Amstrad
110 REM LISTING 1 — SPECTRUM
120 CLEAR 61439: RESTORE 500
130 LET a=61440: LET d=499
140 LET s=0: LET d=d4-l
150 FOR r=l TO 8
160 READ V
170 LET s=s+v: POKE a»v: LET a=

a+1
180 NEXT r

190 READ chk: IF chkOs THEN P
RINT "DATA linija ";ds" je pogre
sna": STOP
200 IF a>61919 THEN GO TO 300
210 GO TO 140

^ 300 PRINT "Masinac je tacno oil;

310 SAVE "SPEC-AMSTR"CODE 61440
.488: STOP
500 DATA 42,79,92,17,15.0.25,94
,364
501 DATA 35,86,0.0.0,0.17.37.17

5
502 DATA 241,43,115,35.114,221,
33,82,884
503 DATA 240,221,54,0,0,221,54,
1,791
504 DATA 0,221,54,2,0,221.54,3.
555
505 DATA 255,221,54,4.63,221.54
.240.1112
506 DATA 64,201.42,79,92,17,15,
0.510
507 DATA 25,237,91,87,240,115,3
5,114,944
508 DATA 201,3,64,32,32,32.32,3

2,428
509 DATA 32,32,32,32,210,1,0.64
.403
510 DATA 0,0.1,0,0,147,65.244,4
57
511 DATA 9,254,1.18,0,174,16,39
,511
512 DATA 232,3,100.0.10,0,1,0,3
46
513 DATA 0,0,0,0,0,197,58,66,32

1

514 DATA 240,60,50,66,240,221.3
3,82,992
515 DATA 240,221.115,250,221,11

' 4,251,221,1633
I 516 DATA 33,65,240,213,17,17,0,
I 175,760

517 DATA 205,194,4,209,6,50,118
,16,802
518 DATA 253,221,33,0.64,62,255

I .205,1093

I

519 DATA 194,4,193,201,197,33,0
I ,64,886

520 DATA 54,13,17,1,64,1,255,26
,431
521 DATA 237,176.193,201,229,21
3,197,79,1525
522 DATA 58,82,240,254.0,32,8,2

; 05.879
523 DATA 156,240,62,1,50,82,240
.58,889
524 DATA 83,240,254,1.40,54,42,
85.799

I 525 DATA 240,35.34,85,240,124,2
54,91,1103
526 DATA 32,20, 125,254,0,32,15,

,

17,495
527 DATA 0,27,205,109,240,205,1

56.240,1182
528 DATA 33,0,64.34,85,240,121,
254,831
529 DATA 127,40,54,119,58,84,24
0,254,976
530 DATA 1,40,20,121,254,127.40
,8,611
531 DATA 175,50,84,240.193,209.

225,201,1377
532 DATA 62,1,50,84,240.24,245,
121,827

533 DATA 254,88,32,231,17,255,6
3,237.1177
534 DATA 82,235,205,109,240.62,
1,50.984
535 DATA 83.240.6,24,205.68,14.
24,664
536 DATA 219,62.99.24,198.245,2
54,13,1114
537 DATA 40.86,254,32,56,8,254.
128.858
538 DATA 56.78,254.165,48,74.71
.58,804
539 DATA 92.240.183,120,32,61.3
8.0,766
540 DATA 111,17.104.240,221,33.
94.240, 1060
541 DATA 62.47,221,78,0,221,70.
1.700
542 DATA 198.1.237,66,48,250,9,
18,827
543 DATA 221,35.221,35,19,13.32
,232,808
544 DATA 62,91,205,152.241,58,1

06,240. 1155
545 DATA 205.152,241.58.107,240
,205, 152, 1360
546 DATA 241.58,108.240.205,152
,241,62, 1307
547 DATA 93.24.24,58.93.240.24.
19.575
548 DATA 254,255.40,8,254,165,5
6.11,1043
549 DATA 254,255.48,7,214.165,2

05.95,1243
550 DATA 11,241.201.205,152,241

.241.201. 1493
551 DATA 229.111,58.89,240,60.1
03,58,948
552 DATA 91.240,60.50.91,240,18
8,32,992
553 DATA 14,205,198,241.175,50,
91,240,1214
554 DATA 125,254.13,40.15.24,22
7,125,823
555 DATA 254,13,32,5.175,50.91.
240,860
556 DATA 125.205.204.241,225,20
1,62. 13. 1276
557 DATA 205,204,241.201.245,20

5, 172,240, 1713
558 DATA 254.13,32.10.58,90.240
,32,729
559 DATA 5,62,10.205.172.240,24
1,201.1 136
560 DATA 0.0, 0.0. 0,0. 0,0,0

516 DATA
517 DATA
518 DATA
519 DATA
520 DATA
521 DATA
522 DATA
523 DATA
524 DATA
525 DATA
526 DATA
527 DATA
528 DATA
529 DATA
530 DATA
531 DATA
532 DATA
533 DATA
534 DATA
535 DATA
536 DATA
537 DATA

08. 15. 3e. f5.db.00.«6>80,0391
d9. Ie,4c,d9,4f ,bf .c0.cd.04b7
02.81,30. fa. 21. 15.04, 10.01 f7

fe.2b.7c.b5.20. f9.cd. re.0S3e
80>30.eb.06.9c.cd. fc. 80. 0488
30. e4>3e,c0>b8.30> e0.24.03fe
20. fl >06. c9.cd,02. 81.30.0360
dS.78> fe.d4>30. f4. cd> 02. 0512
81.d0.d9. le.4a. d9. 26. 00. 0391
O6>b0. 18. 18.08.20.0S.dd.01fO
75.00. 18.0a. cb. 19.ad.c0.O2eb
79. 17.4f > 13. 18.02. dd. 23. 020c
lb>03>06. b2.2e>01> cd. fe.02dS

80.

d0.3e.bf >b8.cb> 15,06>03eb
b0.3O> f3.7c,ad.67>7a>b3.0490
20. d2. 7c. f e. 01 . c9. cd . 02.0405

81.

d0.3e. 16.3d>20. fd.a7.03a6
04. c8> 3e. f4> db.00. e6,04.O3c3
ee . 04 . C0> 3e. fS. db.00. a9. 0469
e6.80.28,ec.79.2f .4f .d9.044a
7b.ee. If .5f . ed.51. ed.59.046b
d9.37.c9.0O>00.00>08>00.01d9

Listing 3

100 REM LISTING 3 — BASIC CONTROL
110 !DISC»BORDER 13* INK 0.23»INK l.OUNK
2.0> INK 3.11
120 KEY 9.CHR*(174):M0DE 2s MEMORY S.3FFF*

LOAD "zx .bin": {TAPE. IN
130 POKE &8004.0:POKE 68005. 640

140 tl=0*fi«i: INPUT "Koliko segmenata ";n

ISO PRINT "Unesite line transfer i sanog fa

Jla"
170 INPUT ”Ifne ‘;a»:a*»UPPER* (a*>sa**a*
+" .asc“sPRINT
180 PRINT "Startujte kase tofon PRINT

200 FOR r=l TO n
210 PRINT "Ucitava se segment "jsj" sa S
pectrum kasete . " * CALL 68000
220 f=PEEK (68006J*IF f=0 THEN PRINT ‘‘Lo

ad error“sSTOP
230 1»((PKK <68008) >»256) +PEEK (68007)*

tl=tl+l
240 PRINT "Duzina segmenta “?si“ ucitano

g u RAM bila je ";HEX« (1.4)

250 s=s+UPRINT:NEXT r

270 PRINT "Prltisnite bilo sta kada je d

isk ill kasetofon spreman..."
280 PRINT "fajl ";a*
290 IF INKEY**"" THEN GOTO 290
300 PRINT:PRINT "Snimanje - molim saceka
jte"sOPENOUT a*
310 FOR a*64000 TO 64000+tl-3 '

320 v*=CHR» (PEEK (a))JPfllNT •9.v*;:NEXT

330 CLOSEOUT* tDISCsSTOP

Li^ting 4

Listing 2

100 ’ LISTING 2 — M/C LOADER
110 MEMORY 63FFFS RESTORE 500
120 a*680OO>d-499
130 B*0:d-d+l
140 FOR r*l TO 8
150 READ v»«v*VAL ("6"*v*)
160 s*s+v:POKE a.v;a*a+l
170 NEXT r

180 READ v**chk“VAL ("6’’+v*>

190 IF ChkOs THEN GOTO 220
200 IF a>6812F THEN SAVE “ 2 x”.b. 68000, 50
OtSTOP
210 GOTO 130
220 PRINT "DATA linlja "id»" Je pogreana

230
SCO
501
502
503
504
505
506
507
508
509
510
511
512
513
514
515

STOP
DATA cd.e9.80.c9.00.40,00.00.02Sf
DATA Q0.cd.a7.bc.cd.6e.bc. f3.0Sla
DATA af,32. 06,80.08. d9, fS.dS, 0412
DATA 16. 10. d9.01.0e. f4.ed,49.0338
DATA 01.dO. f6>ed,49.0e. 10. ed. 0408
DATA 49.01.92, f7. ed. 49. 01. 58. 0362
DATA f6.ed.49,dd.21.2b.81>dd.04b3
DATA eS. 11 . 11 . 00 , af.cd. 71,80.0382
DATA dd.el.30,ef.3a.2b.ei. fe>04cl
DATA 03 . 20 . e8.3e. ff.ed.Sb, 36. 03c6
DATA 81 . ed.S3.e7.80.dd. 2a. 04,0353
DATA 8O.cd.7f.8O.0e,d9.dl. f 1.04ef
DATA d9. 08. 01. 82. 17, ed . 49. 01 .0392
DATA 10 . f6.ed.49.dd.22.O4.8e.03bf
DATA fb, f5,Cd.71.bC. f 1.38.01.0514
DATA c9,3e.01.32.06.80.c9.14.029d

100 REM LISTING 4 — ALTERNATIVE PROGRAM
110 !DISC»BORDER 13* INK 0,23* INK 1,0* INK
2.0: INK 3.11
120 KEY 9.CHR* <174)*MODE 2*MEM0RY 63FFF
iLOAD -zx .bln"* iTAPE.IN
130 INPUT "Koliko segmenata " ; n» t*64s b* 1

140 PI^INT "Unesite ime fajla <ne sme bit
I duze od 6 si ova i ne sme biti sa razma
kn I cama)

"

160 INPUT "Ime " i a** a**UPPER* <aS)tCLS
170 IF LEN (a«>>6 THEN aS-LEFT* (a*. 6)

190 FOR ral TO niCLS
200 PRINT "Ubacite izvornu kasetu u kase
to fon .

.

210 PRINT "...a zatim pritisnite bilo ko

j i taster .

"

220 IF INKEY*-"" THEN GOTO 220
230 POKE 68004, esPOKE 68005. 640* t-t+1
240 PRINT "Ucitava se segment "tsi" sa S
pectrum kasete"
250 CALL 68000* f*PEEK (68006): IF f-0 THE
N PRINT "Load error“»STOP
260 I-(<PEEK (68008) )«256>+PEEK (68007)*
b**a*+"-"+CHR* (t)*".aBc^
270 s-s+UPRINT "Promenite kasetu ako sn
imate sa kasetofonom"
280 PRINT "Pritisnite bilo sta za sniman
je fajla «"ib*i“»"
290 IF INKEYS-"" THEN GOTO 290
300 PRINTtPRINT "Snimanje - molim saceka
jte“*OPENOUT b*
310 FOR a*64000 TO 64000+1-2
320 vS-CHR* (PEEK (a))tPRlNT «9.vS:>NEXT
a

330 CLOSEOUT* NEXT r

340 lOISCtSTOP
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Svet igara

COLOUR OF MAGIC

Ime i rad Fergusa McNeila odavno je po-

znato jugoslovenskoj javnosti, zahvaljujuci

njegovim izuzelno popularnim i zabavnim
avanturama BORED OF THE RINGS i RO-
BIN OF SHERLOCK, o kojima je Svet Kom-
pjutcra jo§ ranije pisao. Sada je Fergus u veil-

koj trci, osim avantura COLOUR OF MA-
GIC. izaSao je i MURDER OFF MIAMI, koji

se moze nabaviti kod nas, a uskoro ce biti jo§

par avantura.

0 igri COLOR OF MAGIC Svet Kompjute-

ra jc izdao krad prikaz (decembar '86). tako

da se 0 osnovnim podacima o igri mozete

odatle informisati. Zato, na posao:

- Na prvoj lokaciji ustanite {STAND UP),

sacekajtc malo i prevedite poruku koju iete

dobiti, Recite „DA" i razgovarajte malo sa

Broadman-om (TALK BROADMAN), tako

§to cete ga zamoliti da Twoflower-u {Dvoc-

vetu) pokaze njegovu sobu. Zatim kucajte

GO WIDDERSHINS i uzmite mieko. Poku-

pite i Twoflowera i odvedite ga kroz ..Polom-

Ijeni Bubanj" (Broken Drum) i tucu do doko-
va gde fete Cripple Wa-u odgovoriti po-

tvrdno. U Short Street-u dajte mieko maCki,

prosjaku na kraju Back Street-a recite ..DA" i

idite do mesla nazvanog Plaza of the Broken
Moons. Ovde sai^ekajte neko vreme, pritisni-

te polugu, okrenite (TURN), razgovarajte sa

Sternom i otkucajte GO HUBWARDS. Pre-

gledajte Luggage, uzmite bocu i biskvite i idi-

te u senku Leaning Tower-a. Pitajte strazara

gde je Tv/oflower, a zatim krenite do Broken
Dnim-a. Cekajte do Luggage-ovog napada, a

zatim bedtc gore, nadite Sterna i pozdraviie

ga sa .Hello”. Okucajte SAVE i to je kraj

prvog dcla.

- Idite do Stala, kupite konje i uzmite ih sa

sobom. Zatim izadite u grad ne biste 11 sreli

Brevda i rekli „DA" pored logorske vatre

(CAMPFIRE). Sleded va§ korak je ubijanje

troia, a zatim idite do ^istine gde se nalaze

vukovi. popnite se uz drvo, skocite, udarite

gnezdo. idite u prostranu sobu (WIDE RO-
OM) i porazgovarajte sa Smrcu (DEATH).

Blize pogledajte fragmente, uzmite kristal,

pozdravite svog starog poznanika Hurna i

Cekajte (WAIT). Bacite kristal, sacekajte da
Hum pokrene svog konja, uzmite i pojedite

meso, otkucajte GO TURNWISE a zatim i

GO RIMWARDS. Na kraju otkucajte SAVE i

gotov je i drugi deo igre.

- SaCekajte da se pojave zmajevi, okrenite

se ka Hubwardsu dva puta i povucite Kring.

Kucajte GO RIMWARDS i ubijte Klsdru, Po-

pnite se na zmaja i Cekajte. Uzmite i obujte

Cizme, pojedite biskvit i popijte malo vode.

Kucajte GO HUBWARDS i otkucajte KILL
UOIRT dok je bezglavi zmaj ispod vas, a on-

da izujte cizme da biste pall na zmaja. Va§e
puteSestvije Ce se zavrSiti u nekom tamnom
prolazu. Idite nadole, zatim na Hubwards.
otkljuCajte (UNBOLT) i otvorite vrata, udite

a zatim izadite n^olje, zatvorite vrata i za-

kljuCajte ih (BOLT) idite na Hubward i onda
Cekajte. Zamislite vrata (IMAGINE DOOR) i

prodite kroz njih. Idite u veliku peCinu, saCe-

kajte zmaja, popnite se na njega, Cekajte dok
ne sleti u more, Cekajte dok Luggage ne dode
i otkucajte SAVE. To bi bio kraj treCeg dcla i

prelazak u finalni, Cetvrti.

- Prodite kroz vrata (TRAPDOOR) i uzmi-

COLOUR
OF

MAGIC

te tri boce ruma, zatim idite do skladista

(Stroreroom) i uzmite kofu. Popnite se na
paiubu i u svaku od Starboard lokacija uba-

cite jednu flaSu ruma. To ce dovesti gusare u

stanje komplelnog pijanstva. Popnite se u
stari Camac za spasavanje i izbacujte vodu iz

njega dok ne naletite na zabu koju mozete
uzeti. SaCekajte i dva puta recite .Zdravo"
Tethisu. Cekajte dok ne dodete do ostrva, ot-

vorite vrata, idite Rimwards i Cekajte mno-
go, mnogo puta, dok se ne pojavi Tethis. Za-
tim Cekajte jo§ malo dok zvono ne zazvoni i

jo§ malo (uzbudljivo, zar ne?) dok vam ne
bude reCeno da izadete napolje. Vi uradite

kako vam je receno i pozdravite Marchessu.

Odgovorite joj potvrdno i saCckajte dok ne
dodete do Krulla, a onda OPET cekajte dok
se zaba ne promeni i ujede Garhartrin prst.

Vi zatim napadnite Garhartru, otvorite vra-

ta, otkucajte GO WIDDERSHINS, napadnite
Hudrophobesa, i idite:W-R-R-R-U-R. I onda
Cekajte dok ne padnete...

Ovim se zavrSila joS jedna avantura u ludom
svetu Fergusa McNeila. PoSto su Cetiri dela

isuviSe duga da bi se ovde objasnill svi po-
stupci, sltuacije i lokacije, gore objavljeni

tekst (sa mapom) najkraCe je rcSenje. Zato,

sreCno istra^ivanjel

O Nikola PopeviC
Aleksandar LaziC

ADVENTURE BUILDING

SYSTEM
ProSlo je skoro Cetiri godine od kada je

GILSOFT na trziSte izbacio program za prav-
Ijenje avantura zvani QUILL. Sve do pro§le
godine Quill nije imao ozbiljnog konkuren-
ta. a tada je kompanija INCENTIVE SOF-
TWARE kreirala GRAFIC ADVENTURE
CREATOR, kraCe nazvan GAC. Oba progra-
ma su veoma skupa i do danas nije postojao
program koji bi omogucavao pravljenje os-
rednjih avantura, a ujedno bio jeftin. AD-
VENTURE BUILDING SYSTEM je napravila
firraa ALFA-OMEGA, koSta samo 4.9S funli
1 pruza skoro sve Sto pruzaju Quill I GAC.
Kao 1 Quill, ABS skracuje reEi, all za razliku
od prethodnog moze se odrediti broj slova
od tri do sedam, koje ce ABS-ov interpreter
prepoznavati. Sto se tiie slienosti sa GAC-
-om, ABS ima iste rutine za crtanje grafike
plus jednu rutinu za skrol. ABS ima 100 Be-
gova od kojih je jedanaest predvideno za
skor, procente i slicne stvari kao i u Quill-u.
Za razliku od Quilla-a I GAC-a, ABS ne razu-
me naredbe kao .OCTAVI ZELENI KLJUC",
a potrebno je i znanje bejzika da bi se stvori-
la solidna avantura. Sve u svemu nije loSe.

O Tanasije KunijeviC
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Svet igara

HULK
2elja Dam jc da vam pomognemo u savladi-

vanju ove igre. Pazijivo pratite uputstva.

BOUND IN A CHAIR:
Vec na samom startu igrac se nalazi pred
problemom. Bruce Banner se mora odvezati

pre nego §to bilo §ta uradi. Oni kojima su
poznatc Brucc-ove cudnc mod, shvatice da
se on mozc transformisati u velikog i moc-
nog Hulka kad postane ljut. ^bog toga te BI-

TE LIP prouzrokovati njcgovo oslobadanje.

Alternativna komanda je ROCK CHAIR.

DOME 1:

Objekti: Broken chair, Mirror, Gem. Metal
Hand Fan. Large rign - set into the floor.

Izlazi; East

Akcija: GET FAN, GET GEM. Ogledalo nije

neophodno ali se moze korisliti za proveru

da li je Bruce Banner momentalno Hulk ili

nije. GET MIRROR, GO EAST.

TUNNEL 1:

Objekti: Sign, Button.

Izlazi: West (nazad u Dome), Go Out.

Akcija: Natpis (Sign) upozorava da je napo-
lju podrueje visoke gravilacije. Zbog toga,

Bruce se mora prelvoriti u Hulka pre nego
§to izade napolje inaCe tt biti ubijen i preba-

cen u LIMBO. Ali svaki put kad pokuSa da
postane Hulk, gas napuni tunel i ne dozvo-
Ijava mu transrormaeiju. Eksperimentisanje

sa dugmetom pokazuje da je to On/Off pre-

kidac koji kontroli§e ka§njenje ulaska gasa u

tunel. PRESS BUTTON, BITE LIP. GO OUT.

LIMBO;
Ovo je lokaeija gde Bruce/Hulk bude tran-

sportovan kad izgubi zivot. Da bi se nastavi-

la igra, treba id dole (D), §to vodi do DOME
1. Ipak, smrt koja dovodi do uniStenja Bio

Gema, cini da treba pod ispocetka.

FIELD 1:

Objekti: Large Dome, Gem.
Izlazi: North, South, East, West.

Akcija: GET GEM. Zahvaljujud velikoj Hul-

kovoj snazi, kupola (Dome) se moze podid

da bi se otkrio novi Gem. LIFT DOME, GET
GEM. Ko'panjem iemo Iskopati rupu, i uias-

kom u nju daljim kopanjem ce se pojaviti jo§

jedan Gem. DIG, GO HOLE, DIG. GET
GEM. U, E (svi pravci vode u Fuzzy Area. 2a

povratak u kupolu, mora se ukucati GO DO-
ME).

FUZZY AREA:
Objekti: Sign.

Izlazi: North. South, East. West.

Akcija: READ SIGN de otkriti da je ovo loka-

eija na kojoj se moraju ostavljati Gem-ovi.

Zbog toga, DROP GEM-ove (vi§e pula).

Objasnjenje strategije

Iz FUZZY AREA kretanje u bilo kom prav-

cu OSIM NORTH vodi do sluCajne lokacije.

Jednom i samo jednom Hulk ie biti tran-

sportovan do CHIEF EXAMINER OFFICE -

do kancclarije Scott-a Adams-a (ivorca Hul-

ka). U osialim sluCajevima Hulk 6e se nad

na polju pored kupole (FIELD by a DOME).
Ovo je neka vrsta optiCke iluzije koja nas na-

vodi na pogreSan zakljuSak da je u igri samo
jedno polje, i samo jedna kupola. U slvari

postoje tri polja i tri kupole, i polje na kom
^e se HULK nad odreduje se na slucajan na-

dn.

Razlikovanje jednog polja od drugog: polje

kroz koje je Hulk pro§ao sada ima veliku ru-

pu (LARGE HOLE), Polje 2 (FIELD 2) izgle-

da idenlicno, ali nema rupu. Polje 3 (FIELD

3) ima mnogo malih grupa (LOTS OF TINY
HOLES).
Da bi dosao na zeljeno polje Bruce se mora
kretati u bilo kom praveu (osim NORTH),
sve dok se ne nade na pravom mestu. Ako bi

oli§ao na North iz FUZZY AREA dosao bi u

podzeranii prostorijii (UNDERGROUND

Izlazi: West (u kupolu), Go Out (u polje).

Akcija: GO WEST ili W u DOME - kupolu.

U povratku, nemoj zaboraviti da se ugrizeS

za usnu pre izlaska u polje. BIT LIP.

DOME 2:

Objekti: Bees (roj pcela. ako do sada nisu ne-

stale), WAX (vosak).

Izlazi: East.

Akcija; GET WAX (ako su pcele nestale), sa-

da se treba vratiti u Fuzzy Area kroz tunel i

polje. E, BIT LIP, GO OUT, E. DROP GEM-
•ove.

FIELD 3:

Objekti: Large Dome, Gem, Tiny Holes (ma-

le rupe).

Izlazi; North, South, East, West, Go Dome.
Akcija: Ostajanje na ovoj lokaeiji za vi§e od

ROOM) u koju se jo§ ne sme ud jer se igra

onda ne moze zaviiiti.

CHIEF EXAMINER'S OFFICE:
Objekti: Chief examiner. Desk, Door.
Izlazi: GO DOOR.
Akcija; EXAMINE DESK da bi nasao Gem.
GET GEM, GO DOOR. Na ovom mestu Chi-
ef Examiner izbacuje Hulka iz kancclarije.

vracajud ga u Fuzzy Area. DROP GEM.

FIELD 2:

Objekti: Large Dome, Gem.
Izlazi; North, South, East, West.

Akcija; EXAMINE DOME ie pokazati neku
mrezu na zidu Sto se kasnije moze iskoristiti

da biste prepoznali ovu kupolu. Unutar ku-

pole se nalazi roj pcela, kojih sc moramo os-

loboditi. Na komandu WAVE FAN demo do-

biti pitanje AT WHAT? AT DOME de poslati

oluju na kupolu i tako smo se redli pdela. U
meduvremenu treba udiniti isto ono §to smo
uradili na prethodnom polju; LIFT DOME,
GET GEM. DIG. GO HOLE. DIG (sedam pu-

talll), GET GEM, U. Tek sada mozemo otidi

u kupolu. GO DOME.

TUNNEL 2:

Objekti: Sign.

jednog poteza, rezultuje u pojavljivanju ar-

mije mrava mozgojeda od kojih dak i Hulk
ne moze da se odbrani. Zbog toga je neop-
hodno kretati se nepreslano izmedu ove lo-

kaeije i Fuzzy Area, da bi osiavio dijamapte
- GEM-ove. GET GEM, E u fuzzy area,

DROP GEM. Onda se vrati u polje. LIFT
DOME. E. Vrati se opet, GET GEM, E,

DROP GEM. Vrati se i kopaj. DIG. Sada se-

ne morate vradati nego odmah ukucajte GO
HOLE, DIG (detiri puta), GET GEM, U. E.

DROP GEM. Vratite se jo§ jednom i udite u
kupolu. GO DOME.

TUNNEL 3:

Objekti: Sign, Gem.
Izlazi: West (u kupolu). Go Out (u polje).

Akcija: GET GEM,. U povratku nemojte za-

boraviti HIT HEAD pre izlaska u polje.

DOME 3:

Objekti: Gem.
Izlazi: East (u luncfl.

Acija: GET GEM. Cini se da ovde viSe ni§ta

nema da se radi, ali sigurno da ova kupola
ima neku drugu svrhu osim da cuva Gem?
PokuSajte HIT HEAD. Pojavljuje se projekei-

ja Dr Strange-a, i onda neslaje. Hulk se pre-

tvara u Bannera ^zahvaljujudi" gasu. Posle
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ponavljanja ovoga vi§e puta, pojavljuje se po-

ruka u kojoj Dr Strange pokazuje na kontrol-

nu tablu (baseboard). Otkucajte EXAM BA-

SE i otkricete ventil za gas. Ukucajte PLUG
OUTLET, WITH WAX.
HIT HEAD sada dozvoljava Bruce-u da po-

stane Hulk i projekeija Dr Slrangc-a oslaje

vidijiva. Otkucajte SPEAK STRANGE. On
odgovara „Seti se svog najveieg ncprijatelja

- NIGHTMARE". Na slcdeci SPEAK

STRANGE dobijamo reklamu za avanturu

Spiderman, a na sledcci SPEAK STRANGE
dobijamo jo§ jedan Gem pre nego §to Dr

Strange nestane. Otkucajte GET GEM i GET
WAX pre nego Sto se vratitc u Fuzzy Area da

ostavite dijamante.

THE UNDERGROUND ROOM:
Objekli: Bio Gem. Natter Energy Egg (ener-

geisko jaje).

Izlazi: Nijedan - na prvi pogled.

Akcija; U ovu sobu se ulazi iz Fuzzy Area

kad idemo na sever (north). Gas pretvara

Hulka u Bruce-a koji umire ako ostane jo§

malo u ovoj sobi. EXAMINE WALLS otkriva

pukotinu u zidu (Scratch in wall) ali Bruce

nema dovoljno snage da napravi prolaz pro-

Sirujud tu pukotinu.

Pored svega ovoga energetsko jaje eksplodi-

ra uniStavajud Bruce-a i Bio Gem, a bez Bio

Gem-a igra se ne moze zavrSiil. Hulk treba

dodatnu snagu da bi mogao da izdrzi gas do-

voljno dugo, i na laj naCin prezivi u ovoj so-

bi.

Nacin da se ovo postigne nagovestio je Dr

Strange. Iz Fuzzy Area treba komandovati

REMEMBER NIGHTMARE pre nego ode-

mo na NORTH. Odmah po ulasku u sobu

kucajte EAT EGG. SCRATCH WALLS. Po-

javljuje se prolaz u zidu. GO CRACK.

IN A CAVERN:
Objekti: Ultron, Cage, Gem.
Izlazi: Go Crack.

Akcija: Ovo je soba gde su vam polrebrii

mravi, ali vi§e ne mozete izad osim ako ni-

ste otvorili izlaz na plafonu od Underground

Room povlaCed prslen (ring) u prvoj kupoli,

; §to se poslize korisled REMEMBER NI-

GHTMARE komandu pre ulaska u kupolu.

Da bisie doneli mrave do pecine morale ura-

dili sledece: u Fuzzy Area otkucajte HOLD
NOSE, PLUG EARS, WITH WAX, onda idite

do polja gde se nalaze mravi, otkucajte CLO-

SE EYES, WAIT, GET ANTS. Sada vam se

mravi nalaze na glavi i vi§e ne smete otvorili

o£i dok ne dodete do pedne gde sa nalazi

ANT-MAN. To morale udniti .naslepo”. Ot-

kucajte E, N, GO CRACK, GET GEM.

Zavrsetak igre:

Sve §10 je sada preostalo je da se vratile do

Fuzzy Area i ostavite sve dijamante kojc tre-

nutno nositc. Tek sad se moze uzeti Bio

Gem. Ovo mora biti zadnji potez, inaCe tt

Bio Gem nestati i rezuliat neie efostid 100.

U Fuzzy Area bi sada trebalo da bude 16 di-

jamanala i Bio Gem. Otkucajte SCORE da

biste dobili zavr§nu sliku i §ifru koja pred-

siavlja dokaz o rcSenoj igri. Nju nciemo oda-

ti, probajte sami da je saznate. To sada ne6e

biti tc§ko, zar ne?

O SlaviSa Brki6

Svet igara

Ghost Story Adventure II

Nakon uspeSnog prvog dela kompanija

ED Max & KWX News na trzi§te je izbacila i

naslavak Ghost Story Adventure II, avantu-

ru koja se svidela nalim Ijubiteljima ovakvih

igara. Drugi deo igre zove se Ogroid's missi-

on i usko je vezan za prvi. Zapravo, kako za-

vr§ite prvu avanturu i izadete iz zamka, va§

sleded cilj je da prezivite, tj. prevalite dug
put preko planina, reka, moCvara i §uma ze-

malja Mulonajer, Torvud, Ravenskrag... Ka-

ko ovo izgleda jednostavno i dosadno. pro-

grameri su se postarali da ubace i veliki broj

razbojnika i protivnika koje treba da savla-

da§ na svom putu. U tome £e ti najvl§e po-

mod oruzje koje £e§ nalaziti. Uglavnom se

koriste mad seicira, lopata, ali i nozevi nisu

na odmet.

Likovi su veoma znacajni u avanturi jer ti

samo on! otkrivaju kuda treba dalje da ide§.

Neko ie to odati za §aku dukata, a neko sa-

mo ako dokaze§ c^sj^jad. Razgovor sa liko-

vima i treba da pte^tavlja osnovni .kom-
pas“ u avanturi.

A sada evo i nekoliko pomo6i za avantu-
riste:

Na trefioj lokaeiji sre§cete plavokosu ratni-

cu Gildu Bearsbrath koja vam blokira put,

ali nemojle odmah biti nasrtljivi. Predstavite
se i ponudite joj druStvo. Ova ratnica ce biti

veoma korisna u borbi jer poseduje otrovne
strele. Na lokaeiji L3 osctic^ naglo drmanje,
a zatim ce§ se nad u grobnici, a ujedno i pro-

buditi mraCno stvorenje, gospodara grobni-

ce, Barboia Deerfoot-a. Gilda te otpoCeti

borbu i da bi ga sigurno pobedio, ti joj se pri-

druz'- O (A. L.)
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Svet igara

POKICE ZA SPECTRUM
PHflnTPmHS 1

Program fe uci|av.i poCrv nd clrugog ijel.t

CUAK iLUAD ’COUE-.

POVb 2532S,20I : PRINT I'SR 2.i2'J‘)

:

POkli2454K.20l : PRINT I'SK 24537

Po«le unnsenis izmena <tariuic pr pa KAMioMI/>.

USR 44552. Preihodnn je unupu pouRov i

PlJkt44Km.ll 5
P<)kK4(»7|0.0 i
W)kE 4«2‘»7.20l w
POkb 4hI4‘).2fll ^
Pt>kH 445h7.p piwim scrcfo 1

1 j p i oi

'

PtIkEftiillK.'f'* or.-m. 't.i i.i.'i i.ti.'u-.'. o., s\

Akn n.i Jdrepii 44i7(-.s iipisemo 202 .» o,

aiirepe 45IIII ilo 4M 1 1 upi<i7m<> >•>. 2it>. ')/ >-i

>'5, '*2. .ij, >>K. 21 7 I 201 >ri*0(im' pnit«al. n-

laPK'r 7.1 paiini u tnvu igriin|.i «t.iri<>v.i6- IUnIi. i

memoriii rncunara, Pto «la|p moguConst monianti

igre 0 niPfiom tokii Ako prc «i.iriov.ii>|.i ign

ukuramo siedroi program.

Ill UT X - CODE INkRJ 4K

2(1 II- X «liiiK \ .OTHbN (41 in III

soiUNkEVio THENU) rn30
ailLKI v-COlIhlNkE^ J is

5(1 II- y « II (IRv > IHEN (.() |(i 4li

ftil in - 0 AMJ V - (I THEN WI TH 411

7(1 lEx - h AMlv >4 rHEN'-nT()4i)

Ml KiKb 2 >4>ri. < lift \

‘III K v\(i • ••

II tokij igraoia mo2i demo tia prcdumo ii priiir\oi|.in

«cr««.>n /a lo (-> oiii dovolino <ia priiiPnom>> i.i-ii r rj

paiirii I da poiom oikiicamo hroi 7.rl|pnog <cri'i'n>)

1111-041 Ak<j pr'Mhodnom prr>gramii ilod.imo Itoiiti

15 IF INkEVJ - -p- THEN POKE 52624.36:

POKE 54098,1 : POKE 54 107,24;

RANDOMIZE USR 54079;
WKE 54098.255 ; POKE 54 107,40 : CO TO 90

u (Oku igranja ino2«a]o da ukljuCtmo sve prekidaee

priltsKom na (aster za pauzu a zatim na lastei P.

DILI B USSR

Ako se igra uCiia poCcv od prvog dela

programom
5 MERGE -

JO POKE 23808,195
30 POKE 34343,1 :POKE 34523.1 :POkE34569.I

40 RANDOMIZE USR 23Sn

energija se ncCe gubiti.

EflHREnHEIT 3000

POkE.»077A.6

POKE 32091.1

POKE 32107,1

Navcdcnj poukovi su za besmrtnost

Ako prilisneic taatere 6. 7. 8 9 j
ii

tftovrctoeno, zaiim oikuctte Sifru PIC i *-y

koordinaie screena u koji 2oliic da prcdcic 1 1 1 1, v

( 8; video mapu u Svciu koropiulcra 9/861 prctfl

dele u Zet|cni screen. Ako preihodno unescic POKE

30370.2 biCe dovoijno da prhisneic same lasior 9

umesifl pomenutih pci. POKE 3MI2.1 i POKE

3H20J neutralisadc Silru • mcsio njc Cc biti

dwoljno da sc oikucaiu bilo ko|a in slova ill broia

10 FOR a- 1 6384 TO 16412 : READ d : POKE a.d ;

NEXT a

20 RANDOMIZE USR 16384
30 DATA 49. 0, 72. 22 1. 33. 0. 9 1 ,

17. 0, 1 65.

62, 255, 55..205, 86. 5. 42, 178, 92, 43. 249.

43,43.34.61.92.195.169.18 •

Ako sc pomocu ovog progracno uCiia deivrti

dco. Igra «c node autnmatski startovali Ako sc prva

tiniia zamcni sa

Igra cc moci da se zaustavlja tastcrom BRE.Vk.

Stariuie sc sa RUN Koga manic interesuie poker

ncKa proba ovo;

RN.S'DOMIZE USR4.3.30A

flA.NDOMIZE USR 13152

RWWMIZE USR 1302-S

R.\NDO.\llZi: USR 42859

SHmanTHH fdz sthip poker

\kovas nc micrcsuje poker uciiajic ircci dco

ra Load " CODE 2329h i izmenite program sIcdcCim

piiukovima

Poke 210 l‘).24

rnKE 240511.95

r'OkE24l6ll.24

WKE 24JM,240

.'aiim nariuiic program sa RANDo.MIZE USR 24000.

M" vas ncrMra poruka koju dobiiaic moZcic |c

i.'hjcili sa POKE 251159,1.

Vladimir Jankovic

Pokice za Amstrad

BOUNDER POKE &7FC2. BROJ
ZIVOTA

IKARI 10 OPENOUT "IKARI":

WARRIORS MEMORY &3FF: LOAD
"IKARI".&400

20 FORA = &40TO
&4D: READ B: POKE
A.B: NEXT
30 POKE &5FEB.&44:

CALL &40
40 DATA &21, 0, 4, &11.

0. 1, 1, 0. &8E, &ED,
&BO. &C3. 3, 1

BOMB JACK POKE &19Fb,0
POKE &28B5,&FF

MONTY 3 POKE &C677. BROJ
ZIVOTA
POKE &DCOE,&3C

COMMANDO 35 POKE &1620,&FE
FRUITI FRANK POKE 24998,0

Pokice za Spectrum

SWEEVO'S

FINDERS
KEEPERS
LIGHT FORCE
1942

WAR

PAPERBOY
SPELL BOUND

POKE 48153,0

POKE 48154,0

POKE 30394,251

POKE 40725,0

POKE 47007,255

POKE 38394,0

POKE 37033,0

POKE 48023,0

POKE 55066.0

POKE 55070,0

POKE 55071,0

POKE 27871,0

POKE 36133,0

POKE 37473,201

Poke-ovi za Spectrum

Academy POKE 47754,xx (0-255) projektili

POKE 47755,XX (0-255) munieija

POKE 47756;xx (0-255) bombe
Dragon's Lair poke 32719,0 besmrtnost

Scooby Doo POKE 29440,0

Bombjack II POKE 36864,50 besmrtnost

Shao Lin's Load POKE 44838,0

Specuenture POKE 47428,0

O (P. B.)

Z80BISERI

Zadatak je Siftovati ulijevo samo gornja Ceti-

ri bita (gornji nibl) u A registru. Odnosno
treba Siftovati A registar ulijevo tako da donja
Cetiri bita ostanu na svom mjestu, Naravno
sadriaj sedmog bita odlazi u C flag, a u bit 4
dolazi nula.

Postoji reSenje koje zahtjeva samo tri na-
redbe a mozete ga potraziti na stranama yo
porta.

O D- Muraja
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Svet igara

RANARAMA

Najjednostavnije uputstvo bilo bi da igra

podseda na raniji hit „Quazatron". Kako su

do sada u glavnim ulogama bila sva mogu6a

i nemoguta biia, ovog puta je ta Cast dode-

Ijena

Start igre nikada nije na istom mestu, vec

po raznim sobama prvog niova. Nivoa ima

8, a svaki predslavlja lavirint sastavljen od

viSe soba. Sobe su u potpunom mraku, a os*

vetljavaju se samo oni delovi kroz koje si

proSao, tj. koje si upoznao. Tu su i neizbezni

ncprijatelji koji su u obliku: pauka, lopti,

kuglica, leptira... ukratko - moze te ubili sve

§to se kreCe, Njih mozeS ubijati pucanjem, ali

od vrste neprijatelia zavisi koliko puta moraS

da ga pogodiS da oi ga usmrtio. PoSto su ne*

prijatelji uporni i snaini lako ti crpe energi*

ju. §to primeCujeS kada zaba poCne da trepe-

ri. §to vecom brzinom treperi stanje je kritiC-

nije i cak moieS izgublti zivot.

Obnavljanje energije vr§i se tako §to poku-

pi§ maiu rotirajuCu kockicu. Neke neprijate*

Ije mozeS uniStiti samo „Podigrom', koja se

startuje Cim pride§ neprijateljima - cuvarima

nivoa. Prepoznaju se po tome §to jedino oni
pucaju laserom na tebe. Podigra zahteva ve-

liku brzinu i snalazljivost. Jack-pot sistemom
ispiSu se slova RANARAMA, ali izmeSana.
Tvoj zadatak je da slozi§ reC zamenjivanjem
dva po dva susedna slova. To permutovanje
se vr§i pritiskom na FIRE. Ako uspe§ na vre-

me da sloziS, uniStiCeS Cuvara i povratiti

zivot (ako si ga izgubio), Ako si izgubio ,pra-

vi” zivot, pojavljujeS se u obliku duha.
U sobama postoie male platforme koje su

oznacene nekom sliCicom, i koje se aktivira*

ju kada stane§ na njih i pucaS. Svaka ima
svoje znaCenje. i to;
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iH.

OKO - pokaze ceo nivo, ali osvetljene su
samo one prostorije koje si pro§ao.

ZVEZDICE - ima ulogu da uni§ti sve nc-
prijatclje u sobi u kojoj se nalaziS.

KONCENTRICNI KVADRATI - oznaCava
liftove, Kada se aktivira ova slicica iscrlavaju

se nivoi poredani kao na mapi, i to samo
prodeni.

TROUGAO U KRUGU - lu se izbacuje liS'

ta sa podacima o tvojoj ircnutnoj snazi, ja£i

ni §lita, efikasnosti lasera... Tada moze§ da
lista§ podatke o svojoj borbenoj spremnosti
Ako se tokom listanja zacuje neki zvuk to

znaci da odredeni bojni predmet moze§ po
boljSati pritiskom na FIRE, a istom koman
dom nastavijas igru.

Sa jednog nivoa na drugi prelaziS pomocu
liftova. U jednom nivou ima ukupno 3 lifta

a da bi video gde se nalazi lift pogledaj na

mapu. Jedini nedostatak je §to te mogu pre

vesti samo u jednom pravcii.

Komanda W omogucava da se istovreme

no vrsi kretanje i pucanje.

Skrin moze sadrzati vi§e prostorija pove

zanih vratima, koja se nekad ne mogu'uociti

jer su skrivena. Da bi ih otkrili treba drzati

FIRE dok se ne zacuje zvuk i ekran ne zatre-

pcri. Ako postoje neka skrivena vrata -

svetlece.

Ovde cemo dati tabelu o prevozu liftovi

ma. Prvi broj je broj nivoa, a u indexu su

brojevi liftova odozgo nadole:

It -33 3,- 1 , 63 - 3,

12 - 23 4 ,- 6
,

63-83

13-43 42-5, 7,-5,

2i-53 43 - 3 ,
7,-5,

1l
- 42 5,-2, 73-53

23-12 62 - 43 8,-6,

3i-43 53-73 83 - 63

32-62 6,-8, 83-6,

O Jovan Strika

f zBn
C-64/128

arsfUCff /GIgo Cad Plus, Print MasterPlus,
' Photo Finish, CflO GEM, Print Master Gra-
phic Library. Print Shop Companion, GEOS,

30 Design, Chart Peck, Mlcrollustrator 128,

• Starpafnter, Neiusroom II, lUdeo Titles . . .

OOffffnff TOCSTff : Better lUork lUP, Stor-

texter, Tcxtomot Plus, Font Master II,- Pro-

text 128, Oizaunite VU, Superscript 128.

UlordSlar 3.0 (CP/M), Paperclip 64 . . .

SP/t£aoSJ/££r MultIplen 106 (64 I CP/M),

SuJiftcalc (64 i 128), Profit Plan 1.0Z(CP/M)

Ofir/i BffS£ : Superbase (64 I 1281, Easy

File, Data Menoger 128, dBase 2.04 (CP/M).

Perfect Filer 1.2 (CP/M) ...
CnMF/l£Rf : Petspeed, ProfI Pascal 5.3,

Turbo Pascal i.O (CP/M), COBOL Neuedo 2.1.

C-Compiler 64, C-Compiler 1.05/Man:<|CP/M)
OT/t/rv : copy programi 64 /128/Spe.eddos.

Hardcopy 64/120. Dlsklool idi ,

BflJfOilWffF : Speeddos 2.0. VU znoci zo

prinlere Star i Epson.
Nejnouije tore za disk. Disketa 1000 dm.

. tel. on / 672 682
harodniii j»cro;a S/ao no70 UEOonAJ)
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Novo u izdanju Mikro knjige

PRIRUCNIK
Prevod cuvene knjige

PASCAL User Manual and Report
(tredeg revidiranog izdanja iz 1985. god.)

autora: Kathleen Jensen i NIklaus WIrth

To je prva knjiga o Paskalu. 1974. potekla iz pera N. Wirtha - co-

veka koji je stvorio programski jezik Pascal.

To je osnovna knjiga o Pascalu, iz koje su uSIli i prepisivaii auton

svih ostalih knjiga o Paskalu.

To je kompletna knjiga o Pascalu. u prvom delu je prirudnik za ko-

ri§denje. a u drugom referentna definicija Pascala.

To je najboija knjiga o Pascalu, i zato se koristi sirom sveta na uni--

verzitetima, §kolama i radunarskim laboratorijama kao udzbenik i

referenca.

Student!, daci, programeril

Mozete imati bilo koju knjigu o Pascalu.

ali uvek de Vam nedostajati Pascal prlrudnlk

256 ptrana formata 17x23 cm, latinica. Izlazi iz Stampe 1. 9. 1987.

Knjigu mo2ete narufiiti po pretplatnoj ceni od 5.600 din, ako na adresu iz-

davada do 1. 7. 87. uplatite odgovarajudi iznos. Po iziasku knjige iz itampe

cena 6e biti veda.a
Da li znate koji je program broj jedan u obradama baza podataka?

Postoji samo jedan odgovor.

dBASE III firme Ashton-Tate

Da li znate da je savremeno poslovanje nemogude bez dBASE III?

Da li znate da i Vi u Va§em poslu mozete koristiti novo dostignude

koje koristi razvijeni.svet.

To Vam omoguduje:

dBASE IIP
Knjiga uz koju dete saznati:

Sta su baze podataka, kako se obraduju podaci, §ta su rezultati

obrade.
Knjiga koja de Vam omoguditi da upotrebite program dBASE ill

za;

- Vodenje stanja magacina i konsignacije, za obradune poslova-

nja i fakturisanja...

- Evidenclju poslovanja u industriji, medicinskim ustanovama, ho-

telima, maloj privredi...

Za sve one primene gde je potrebno vodenje evldenclje o IJudl-

ma, poslovima, vremenima, materljalu I novcu.

Knjiga dBASE III plus je napisana na takav nadin da od Vas ne za-

hteva prethodno poznavanje radunara i programiranja.

Knjiga dBASE III plus je za Vas koji ved dobro poznajete i koristite

dBASE.
Knjiga dBase III plus je potpuni vodid za upotrebu programa dBA-
SE II, dBASE III I dBASE III plus. *288 slrana formala 17x23 cm, latinica.

Autorl: Blaia Brdareski dipt. ing. Vladimir JankovIC dlpl, Ing.

Oragan TanaskoskI dlpl. Ing.

Knjiga Izlazi Iz Stampe 1 10. 1987. Mo2ete je naruCItl po pretplatnoj ceni od 7.200 din.

ako na adresu izdavaCa do 1. 8. 1987. uplatite odgovaraju^i iznos. Po iziasku knjige iz

§tampe cena 6e bIti veCa.

NaruCujem primeraka knjige Pascal prlruinlk.

Narudujem primeraka knjige dBASE III plus

Mikro knjiga
D It non dP.O.Box 75, 11090 RAKOVICA. BEOGRAD

Kvalitetna i aktuelna literatura iz railunarske tehnike!
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Ponovo cene

Ponovo objavtjulemo cene raiunara. Ovog puta spisak proiirujemo cenama monitw.
. . A ... 1 LaU emA n^lll flvn

Ra^unari

ProlTvodai Model DM Napomena

SPC <64 1.200 kolor monitor

CPC 464 7S0 zelenf monitor

Amstrad CPC 6126 1.500 kolor monitor

Amsirad CPC 6120 900 zeleni monitor

Amstrad PC 1512 MM/SD 1.660

Amsirad PCW 0256 (Joyce) 1.SS0

Apple He 600

Apple Macintosh 11 20.000

Macintosh SE 9.000

Alan 1040 STF 1.800 mono

Alan 1040 STF 2.250 kolor

Atari S20STFM 1.150 ugraden drajv

Atari S20SrM 900 sa draivom O.S Mb

Commodore Amiga 1000 2.450 512 Kb. monitor

Commodore Amiga 2000 3.000 1 Mb. monitor

Commodore Amiga SOO i.500 sa monitorom

Commodore C128 585

Commodore C128D 1.100 ugraden drajv

Commodore C64 400

Commodore C 64 fnovl) 430

Commodore PLUV4 200

Sinclair + 46K 250

Sinclair I28K 330

Sinclair I28K +2 390

Sinclair QL 380

Monitori

Proizvodat Model DM Komenlar

Commodore 1081 800 kolor, Amiga

Commodore 1802 SOO kolor. Commodore 64

Commodore 1901 680 kolor. Commodore 128

(D)

Philips Philips 160 mono. Commodore 64

Philips Philips TTL 200 mono, IBM PC 1

kompatlbilni

Thomson Thomson 270 zelenl. za Atari ST

homson Thomson 240 zeleni, za C64/128

StampaCi

Proizvodat Model DM Komenlar

Brother M-1109 470

Commodore MPS 1000 650

Commodore MPS 1200 600

Commodore MPS 2000 C 1655 kolor. za PC-e

Epson U-800 550

Epson LX-86 690

Panasonic KX-P 1080 550

SP-180 VC 500 za C64/128

Star Delta-JO 400

Star NL-10 650

Star STX-80 200 lermltki, Interfejs 40

DM

Laserski StampaCi

Ptoizvodat Model DM Komeoiar

LaserWriter Plus 21.000

AST Research Turbolaser 14.600

HewIcl'Packard HP Laseriel Plus 16 000

Laser Ten Plus 10.000

Kyooera F-lOlO 10.000

OU Electric Laserline 6 6.S00

COtnPAtl ||applc IBM

EPSON aniHiiif.Mi.>a

®D Schneider
Racunarsko naj, naj

Interesantno jc videti sia koris-

nici racunara §irom sveta mis!e o

hardveru i softveru sa kojlm rade,

ali j §ta pokazuje precizna statisti-

ka. Tabele ovog tipa objavljivane

su vi§e puta, ali se i iz ovih koje sa-

da objavljujemo mogu saznati jo§

neki interesantni podaci.

Irving Gould

(Commodore)
Rod Canion

(Compaq)
Edward M. Esber

(Ashton Tate)

$ 400 000

$ 367 263

$ 357 834

Najveci proizvodaCi hardvera

Najvazniji proizvodi PC sveta

IBM PC
Visicalc

Lotus 1-2-3

Apple II

Wordstar

Macintosh

MS-DOS
dBase II

CP/M
HP Laserjet

Mi§
EGA kartica

Pljosnati ekrani

Najboljl softver u ietiri kategorijc

Lotus 1-2-3

Multiplan

PFSrPlan

Excel

Supercalc

MacPaint
MacDraw
Autocad
Chart-Master

Microsoft Chart

PFSiWrite

MaeWrite
Wordstar

Multimate

Microsoft Word

dBase III

PFSrFile

PFS:Report

dBase II

R:Base 5000

Najbolje placeni racunarski biz-

nismeoi

Ime godiSnji prihod

John Sculley

(Apple)

John F. Akers
$ 1 054 396

(IBM)

Marshall F. Smith
$ 73S 715

(Commodore)

John V. Roach
$ 700 000

(Tandy) S 414 386

IBM
Apple

Commodore
Tandy
Atari

Compaq
AT&T
Hewlett-Packard

Zenith

Wang

Najveci proizvoda6i softvera

Lotus
Ashton Tate

IBM
Apple

Microsoft

Micropro
Software Publishing

WordPerfect

Autodesk

Najveci proma§aji PC sveta

IBM PC junior

Apple Lisa

IBM Portable

Apple III

Najmocniji programi (po oceni
korisnika)

Pagemaker
MS-Word 3.0

Lotus 1-2-3

GEM
dBase III plus

PC-Tools

Najprodavaniji raiunari

Model broi prodatih

IBM PC 2 164 000
IBM PC/XT 881 000
IBM PC/AT 282 000
Commodore C64 7 000 000

Commodore VC20 1 310 000

Apple 11 -t- i/e 1 677 000

Apple //c 495 000

Apple Macintosh 445 000

Tandy TRS-80 color 1 170 000

Compaq Portable 215 000
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Cilko oikucane male oglase sa prebrojanim
re^lma. oamakom za kojo rubriku (Spectrum.
Commodore, raiinol i jednim primerkom
ponanske uplainice (ae upulaicet). Saljiie

nam za julski broj do desetog juna na adresu:
'Svet komp|utera~. Makedoaaka 31.
1 1000 Beograd.
Novae ireba uplatiii na iiro-raCun broj

60801-601-29728.
Prvih desel reel staje 2000 diaara. svaka

sledeCa reC - 150 diaara. Jedan ceniimeiar
uokvirenog malog oglasa. na jednom stupcu -

3300 diaara (ao£ete rakupili naimaaje 2
cm I).

ROk PRIMANJA MALIH OGLASA (kao i

svih reklamacija) JE DO DESETOG U
MESECU I U sluCaju da vaSi oglasi stignu posle

ovog roka objavicemo ih u prvom sledeCem
broju.

Tekst oglasa morale poslati zajedno sa
uplaloicom. u protivaom ih oeCemo
objaviti.

Commodore
COMMODORE 128, Flop! disk VC 1S71. diskete, kasc-

tofon, dtojslik, program Monitor Philips 80. Tel:

011/331-7S3

COMMODORE 64/128: nudim najnovije igre za C-64,

kao i posebnu ponudu od 40 kasetnih programa za 128
mod. Traiitc besplatan katalog. ViSnjic Bo£idar. Briga-

de Braee Radie S. 41020 Zagreb, (041) 511-299.

DDZ SOFT - aajnoviji komplet za c/64

20 igara -h kaseta * 1100 din.

ROLEJBAL (po filmu), TUNDERBOL (zmajem na
brodovc). SAMURAJ (jaii). COBRA II, 1944, VIVA

LA FRANCE, DESTROVER II, POOR,
NOSFERATU, AUF WIEDER2EN (tek naiavijen u

GDR), TAU CETl III (nastavak II dela).

PAZNJAII! Prvih 30 naniCilaca dobija 1 komplet
besplatno.

TELEFON 011/888-133

COMMODORE 64, Program za razbijanje programa
bez poznavanja kompjulerskih jezika. Lako za po£etni-

ke. Poklon: Cad -I- Megalape. Programi, uputstvo, ka-

seta - 2000 dinara. Selmanovie, Uvanjska 34, 71000

Sarajevo tcl: 071/513-476

COMMODORE HARDWARE - floppy ubrzivaCi -

Speeddos Speeddos 11 + Tornado Dos - Tornado
Dos 11 C-Haroware, Marohnideva 3b, 41000 Zagreb,

tel: 041/417-871.

KOMODORCII Za profesionalce i amaiere, za

klince i hakcre, sve za C-64/120 i CP/M na Jednom
mestu! Kasetnc igre - poiedinadno, u kompletima,

po iclji. NAJ-yU izbor disk hitova.

Dodite, piSitc, zovite; od 17. non-stop servis na us-

luzi.

Andriiid Zdenko, Drugl bulevar 34/52, 11070 Novi
Beograd, lei. 011/131-641.

PRODAJEM za C-64/126 Resct-modul, turbo ostaje na-

kon resetiranja vedinc programa (2500 din); Turbo-mo-
dul + reset, turbo programi u modulu (9000 din); Ba-

sic i sirojni programi u modulu (Simon's-basic, easy-

-script, monitor...); T-prikljudak za 2 kazetofona, pre-

snimavanje zaJtldcnih programa (400 din); Navlaka -

zaitita od praSine: za kompjuler, disk, plsad (800 din),

za kazetofon (SOO din), programi... + FVT. Zdenko Sl-

munld, Kolareva 58, 41410 V. Gorlca, tel: 041/714-688.

7 MALI OSLASI J
DA, DA I TO SE DESAVA! 100 ovomesednih i proSlo-

mesednih hitova za samo 3000 din. Svi hitovi na jed-

nom mestu, po izuzctnoj cent. Kojt su to program! -

nadi dete u drugim oglasima. Nazovitc, uvente sell!

Aleksandar Milinkovid, Momdila Katanida br. 2, 3230

Gomji Milanovac, tel: o32/710-905.
KOMODORDZIJEI Supcrkomplct: Army Movies (Ima-

gine)-oba, Thanataos, oamyray. Vampire Trainer, Ma-

rio, Nemesis of Warlock, Killer Mission, Scrool Machi-

ne, Fireball, James Bond, Top Gun, Great Escape (Oce-

an), UFO, Gunstar, Gauntlet 2. New Cuborg, Rock Mo-
nitor, Final Countdown!... 40 programa - 1300 dinara!

Tel: 012/23-540 (Zoran)!

COMMODORE 128, za vlasnike C-128 prcdslavijamo

pretext YU, Najbolji text procesor za C-128 sa naSim

slovima na ekranu 1 prinleru uputstva samo 3000

dinara. Imamo i sve ostale programe za C-128, CP/M i

C-64 mod. Cijcna 1 diskete - 10^00 dinara. Za ostale in-

formaeije javite se na sicdedu adresu - Boris Bakad, A.
Butorac 6, Senkovec, 42300 Cakovec, telcfon
042/811-038.

KOMODRClIIt idealni paketi za apsolutnc podet-

nike:

1. Naj igre 1986; 2. Naj igre 1987; 3. Naj sportske ig-

re; 4. Naj sex programi I; S. Naj sex programi 11; 6.

Boriladke veilinc; 7. Filmski hitovi I; 8. Filmski hi-

tovi 11; 9. Naj usiuitni programi; 10. Simulacije auto

trka.

Svaki paket sadrii 9 programa i cena mu je 999
din. -f- cena moje kasetc.

Rok isponikc 48 satilll

GREMUNSOFT, Milana Rakida 28, Beograd,
011/424-744.

COMMODORE 64 Midi interface. Echo Software, Mi-

di Throu Box, Seme Synthesizer-a (analog, digital. Mi-

di), elektronskih udaraljki. efekta i klavijaturc 4 okta-

vc. Za spisak poslati 200 dinara. Predrag Vastd, T.M.P.

6. 71000 Sarajevo.

C 16, C -h 4, C 116 COMMO-
DORE

najatraktivnije super maSinske igre snimanc u tur-

bu, 16 igara po vaSerp izboru - 2000 dinara. Uput-
stva su bcsplatna.

Skramblc, Helikopter, Grandmaster, Pacmania,
Berks, Punchu, Locom6tion, Basebal, Rarles, Squ-
irm, Formula, Exoridst, Bombolo, Wimbledon,
Gunslinger, Arena, Ckricket, Legionnaire, Bongo,
Commando, Decathlon. Invasion, Musiemaster,
Rockman, Oblido, Panik, Vox, Hustler, Frog, Rai-

der, Invaders, Paramaths, Sandcastle, Scalete,

Hammer, Swimins, Rowing, Matrix, Galaxions,
Spcctipcdc, Aliensa, Kane, Convoy, Calaxis, Mini-
pedes, Blagher, Harvey, Heh Trik, Asteroids i 100
drugih igara. VrSim razmenu maiinskih igara. Do-
stavljam besplatan katalog uz nanidene igre.

Oejan Dzoaan, PozeSka 124 - 11030 Beograd,
011/558-956

IZABERITE 10 igara za 600 din; 20 za 1000 din; 30 za
1400 din. Samurai, Thanatos, Gun Star. UFO 1.2, Dra-
go Game, Invasion, Ix)st Caveman, Demon Attack, Top
Gun, Great Escape, Hcades II, Suicide Voyage, New
Warlock, Revelation, Blastcm, Grand Prix, Pneumatic,
inhartiance II, Jungle Drums, Dog Fight 2187, Killer

Rings, Army Moves 1.2, Supplied Circles, inspeetzor
Gaa|et, Nemesis Ok, Cyborg, Twin Tornado, Madness.
Pemc Ivan, Bralstva i jedinstva 10, 7500 Tuzla, tel:

075/211-460.

COMMODORE 64/ AMIGA (Specomm Distnbuiting
Squad). Svi najnovijii hit programi u kompletima i po-
jedinadno. Pojedinadno 30 programa -f kazeta > 2900
din. Komplet + kazeta 1700 din. 2 komplet + kazeta
3100 din; Svaki slijededi je: 1100 din. Narudilac besplat-
nog katakoga dc svaka tri tjedna odbijati dopune luta-
loga s najnovijim programima. Svi pirali mogu dobiti i

najsvczije programe po istim eijenama. Spccomm dis-

tributing squad, PoSlanski pretinac (fah) 277. 58001
Split, tcl: (samo C-64); 058/555-909 (Boridid NikSa, od
14 do 18 h).

J\
Cosmozafnnta COMMODORE 64

VENI-VIDI-VICI

J\

KOMPLET 1:

1. JET V2.0

2. KILL RING + TRAINER
3. FIREBALL
4. UFO
5. CROWN 2

6. SUICIDE VOYAGE
7. MADNESS
8. HADES 2

9. DETEKTIV
10. VIDEO MEANIES
11. AUFVIDERZEN MONTY
12. ARMY MOVES 1

13. PSYCHOnC
14. NEHTER BARTH
15. BOOT GEOS
16. JEEP COMMAND 2
17. THE LOST GAME
18. PNEUMATIC

KOMPLET 2:

1 TOP GUN
2 ARMY MOVES 2

3 SAMURAJ TRILOGY
4 MARIO BROS
5 NEMESIS OF WARLOCK
6 GALERY 1

7 BLAST EM
8 TWIN TORNADO
9 INVASIONIO

10 ROCK
MONITOR
11 INHERITANCE 2

12 NEW CYBORG
13 TRUBLE BUBLE
14 DOG FIHT 2187

15 RABLE MEDIAVAL
16 DEATH ESCAPE
17 500 CC GRAND PRIX
18 PENTAGON

KOMPLET 3:

1 GREAT ESCAPE
2 GUN STAR
3 LOST CAVEMAN
4 THANATOS
5 ROMULS
6 SCROLL MASHINE
7 KILLER MISION
8 VAMPYRE
9 DUET
10UV40
11 VAINAQUEUR
12 DEEP SPACE
13 GAUNTLET 2

14 LONDON
15 COMIC DATA
16 INSPEKTOR GADGET
17 MAT ART
18 MOVIE GROS

CENA KOMPLETA JE 800 DINARA + KASETA

PAKETI OBRAZOVNIH PROGRAMA:

• paket 60 programa za uOenje i uvezbavanje matematike

• SO programa za uOenje engleskog jezika

• kompletan refnik engleskog jezika sa 8000 re£i + moguenost dodavanja viSe hiljada

novih reii

• paket 20 programa za utvrdivanje kompletnog gradiva: poznavanje prirode i druStva,'

srpskohrvatski, hemija.

Cena jednog obrazovnog paketa je 900 dinara + kaseta.

Sve informaeije i besplatan katalog moiete dobiti na tel. 075/235-666 iJi na adresu COSMO-
GAMMA, ul. dr Rose H. Vukovifc br. 10, 75000 Tuzla.
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PRODAJEM NAJNOVIJE

PHOGRAME ZA

COMMODORE 04,128

I CP/M.

TEL:

Oil - 003-321

& BANE &

COMMODORE 64 najnovijc Grcal Escape, Romulus,

Grange Hill.Terminalor, Arcanoid, Vampir, BigTrublc

in Liulc China, SOOO ccm Grand Prix, Star a Rider 2, Ti-

ger Mission, Sport of Kings. President, Inspector maig-

hrel. Neither Earth, Pneumatic, Killer Rings, Mell and

Kimm, Battle of Planets. 18 programa + kazeta + Ptt

- 1700. Puljko Dralen. Strosmajerova 28, S5000 Slav-

noski Brod - tel: 055/232-674

1) MODEM za C-64/128, brzina prenosa 300 boda

(Aill duplex) PODESEN I KOMPLETAN (u kutiji)

65.000. din.

2) MODEM u KITU sadrii: komplet dclova, Stam-

panu ploCicu, kutiju, kabl. prikl]u5kc I gumc za slu-

Salicu. Cena 35.000. din

3) MASTERFORK PLUS (6500) i MASTERFORK
(4500) su VRUUNSKI RAZDELNICI za C-64, 128.

4) INTERFEJS za obi6an kasetofon 7500. din. Godi-

na dana garaneije za sve uredaje posledica je TRI

f
odme iSKUstva i visokog KVALITETA
lobodan Sdekit, Bulevar 23. oktobra 87, 21000

Novi Sad. teh 021/59-573.

COMMODORCl 64H! Programi za diabe 1 program 25

din, moicte naruCitl od najstarijih do najnovi)ih pro-

grama. Katalog bcsplatan. VasUjevid Srdan, Vardarska

B-B., 35000 Svetozarevo, tel: 035/20-938.

C-64; Top Gun, Kiiicr Mission, Duet, Trilogic of Samii-

ray. Jeep Command 2, Inspector Cdct, Trouble bubic.

Army 1-2, 1944, Death Escape, Expres Raider 2... 30

programa + kaseta -t- Ptt •• 1800 oin. Tel: 019/28-800

1
BELGRADE SOFT jc za vas izabrao 2 hit kompleta ju-

na Komplet A. Samurai, Army Moyes 1, Aufw Monty

Run Gun Stars, Thnatos, N. Warlock, Demon Attak,

Inharticncc II, UFO/Traincr, Suicide. Voyage, Invasi-

on Jugnlc Dreams. Suplied Circles, Hades II, Drago

Game. Revelation, Ixist Cave Man, Killer Rings/traincr,

Nemesis/trainer, Mission Two, Blastem, Top Gun,

Grand Prix 500, Pneumatic, Dog Fight 2187. Komplet

B Super Star Hockey, Army Moves 2, Aufw Monty

Run/traincr, New Cyborg. N. Warlock/trainer, Twin

Tornado, UFO. Video meanics, Mario Bros 1987, Ope-

ration Fireball, Madnes, New Criced, Crown 2, Facup

1987. Galery 1, The Dctcctivs, Lost Game, No Limits,

Eagle Hunt. Mega Sundpackcr, Rockmonitor li. Great

Escape, Inspccoior Gadget, Death Scape, Wampyre.

Cena jednog kompleta )e 1700 dinara, cena obadva

kompleta jc 300 dinara. Belgrade soft, Arsenijevid Ne-

nad, Jurija Gagarina 137, leL 011/151-761.

kruSevac cracking
SERVICE

ZASTO NE NABAVITE SVE NAJBOLJE
ODJEDNOM? PROGRAMI KAO TRILOGIS,

SAMURAJ. ARMY MOVIES, VAMPIRES II I

MNOGI DRUGI SE VEC STARl ZA NAS.
TRA2ITE BESPLATAN KATAIXIG SA
ODABRANIM SUPER HITOVIMA 1987.

- UVERITE - SE. TEL; 037/25-572 (CASIAV)
ILI 037/24-720 (SANDA).

PARANOIC CRACKING Group. Najnovijl i ekskluziv-

ni program! za Commodore 64 po niskim cenama, po-

zovitc 011/497-176 BoSko. 011/464-185 Dole.

PARANOIC CRACKING Group. Najnoviji diskcini, de-

mo programi i iniroi za Commodore 64. Puno toga za

kasetu. Pozivitc 011/497-176 DoSko, 011/464-185 Dole.

COMMODORE 64! Sve najnovijc, ali i stare dobre igre

posedujc M&S Soft za kasetu i disketu. Oicte traiiti ka-

talog ill iz bilo kog oglasa proiitati igre i iraiiti ih kod

nas, TrogodiSnji profcsionalni rad - garaneija kvalitcta.

Sve snimamo iskljuJivo memorijski. Isporuka je za 24

h. Moguic je kupiti i pojedinaino i u kompletu (koji ie-

te Vi sami sasiaviti) od; 10 programa -l- kaseta - 2000

dinara. 20 programa -f kaseta - 3000 dinara. 30 pro-

grama -t- kaseta - 4000 dinara, SO programa -t- kaseta

- SOOO dinara. Za diskete jedna puna strana je samo

400 dinara. M&S Soft, Mi$a i Sanja Nikolajevii, III Bu-

Icvar 130/193. 11070 Beograd tel: 146-744

75 HITKARA ZA NEVEROVATNIH 2900

PRIUKA JOS SAMO OVA]

^flUNSKl HITOVl
I VISE OD TOGA: SAMURAI, AUW MONTY
ON RUN (II), GUN STAR, MISSION TWO,

BLASTEM. rockmonitor a EAG^
SpATH

C-64 TOP FIVE, INSPECTOR GARGET, DEATH

SCAPE DOG FIGHT, TWIN TORNADO,
DEMON ATTACK, ’NHARTIENCE 11 UFO. TR.

NE CYBORG THANATOS, PRISONER.

THE DETECTIVES, LITaE GAME SUICIDE

VOYAGE CHOLO, DRAGO F. GAME, SCROLL

MASHINE. NADES II. LOST CAVEMAN,
ROUND THE PIPR, NEMESIS TR. VIDEO
MEANIES, JUNGLE DRUMS, ^ROS

1987 OPERACION FIREBALL, NO LIMITS.

ARMY MOVIES, S.S, ICE HOCKEY, MEGA
SOUND PACKER, SHOCKWAY RIDER, THE
lOST GAME, ALL RISK. ACES HIGH, THE
SYNDROM, MOON CRYSIS. TROUBLE BUBLE.

YORK TOWN, CHROMOS ROBOT. MADNES,
JEEP COMMANDO, VAMPRYRE, CROWN 11,

AFRICA TAHITI, TOO COOL. GALERY L

SUPPLIED CIRCLES, INVASION, FACUP 198^
DOCTOR X, RUSTIN ROBOT, JOACHIM WITT,

MAURO, STAR CUTTER. SUPER CROSS,
REVELATION. KILLER RING TR.. MEMORY.
BLACK MAGIC, SUPER BOULDER DASH. NEW
CIRCKET, PERFECT COLLEGE, AFTER
BURNER, PAULCHIN PANTHER. THE LOAD
OF BALLS, OLYMPIC BIATHLON. RAMPADGE
GODZILA. NEHTER EARTH, STAR RAIDERS 11.

Izuzetno kvalitetna usluga profesionalnog niyoa.

Zbog brzine usluge porudioine vrSIte IsklJuiivo

telcfonom 011/4884-229 JOVA.

f Pit Mogude jc komplctirali A i B strane kompleta

lada je cena 3000 din. + Ptt. Pojedinaino 100 din. Ka

lalog besplatan.

ENGLESKI 1 i 2 za Commodore 64 za kasetu i disketu

To jc 30 zasebnih programa najpogodnijih za decu

omiadinu koia su vei poiela ovai jezik da uie kao po
m(^ u radu kroz igru i veoma obziljnu gramaliku. S:

lusetom oba programa 1500, $a disketom 2000. PoSla

rina jc 300 din. Katalog jc besplatan. Isporuka istog da
na M&S Soft, III Bulevar 130/193, 11070, Beograd, tel

011/146-744.

MICKEY MOUSE soft 011/162-067 • C-64 . Ovde
moicte nabaviti programc koji su objavljeni u .SK' u

Kompletima od 40 programa sa kaseiom za 2500 din.

DINOSAURUS CLUB Najnoviji programi u kompleti
ma. Jedan komplet + kaseta -f ptt -i 1600 din. Pozo
vile 011/477-730 i traiitc Nenada.

COMMODORE 64

Najpopularnije igre juna:

KOMPLET .45:

1 TOP GUN
2 KILLER RING
3 VAMPYRE
4 TUG OF WAR II

5 JEEP COMMANDO II

6 SUPER CROSS
7 JUNGE DRUMS
8 WORLD TOUR GOLF 1

9 INSPEKTOR GADET
10 GRAND PRIX SOO CC
11 PNEUMATIC
12 SCROLL MACHINE
13 TROBULE BUBLE
14 LOST GAVEMAN
15 ROMULS
16 DEATH SCAPE
17 RABLE MEDIEVAL

KOMPLET 46:

1 SAMURAI
2 THE DETECTIVS
3 NEW CYBORG
4 ROCK MONITOR II

5 WORLD TOUR II

6 FACKUP 1987

7 SUPERSTARS ICE HOCKEY
8 GALERY
9 GUN STAR

10 AUFW MONTY
11 ARMY MOVIES
12 THE LOST GAME
13 NEMESIS THE WARLOCK
14 NO LIMITS
15 MEGA SOUND PACKER
16 BIJ^ST'M
17 DRAGO F. GAME

KOMPLET 47:

1 GREAT ESCAPE
2 DEMON ATTACK
3 TWIN TORNADO
4 U.F.O
5 INVASION
6 MARIO BROS. '87

7 PENTAGON
8 KING ARTHUR’S
9 NEW CRICKET

10 SHADES II

11 VIDEO MEANIES
12 TROWN II

13 SUICIDE VOYAGE
14 ARMY MOVIES II

15 OPERACIJA FIRE BALL
16 MADNESS
17 INHARTIENSE II

Sve igre su sa TURBOM i mogu se presnimavati.

1 komplet -I- kaseta + pakovanjc -i- PTT — 1700 dinara.

2 kompleta 3000 dinara. 3 kompleta 4500 dinara. Plaianjc pouze^em.
DRAGAN JAGLICA, JURIJA GAGARINA 158/19, 11070 Novi Beograd

Tel. 011/156-445,
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hyper SOrnVARE company kod nas. za svcga 4000

din. Moiclc da nabavite profcsionalne programc za lit-

lovanjc filmova (Video Titles i Video Wizard) Programi

+ disketa + uputstvo - 4000 din. 011/464-179 DuSan.

DAXXON SOFT C-64: Besplatan katalog u komc se na-

laze programi koie <5eic nadi u ostalim oglasima, Izabc-
rite: 30 izabranih programa + kaseta - 17S0 d. 40
izabranih programa -f kaseta - 2700 d, 80 izabranih
programa + kaseta - 5000 d. Program - 40-50 dina-
ra na telefon 026/26-366.

PAXNJA!!! PAXNJA!!!
PAZNJA!!!

75 PROGRAMA ZA SAMO 2888.- DIN!!!

Uekako jc mogude jer smo povodom godiSniicc na-

$eg postojanja odludili da vam za samo 2888.- din.

(-f icaseta i PIT) poklonimo 75 najnovijih progra-

ma medu kojima su i: THEATRE OF WAR. BLACK
MAGIC, EXPRESS RAIDER, PRESIDENT... i mno-
gi drug! (ukoliko joS nistc duli za ovc nazive to jc

zato $to de ih drug! tek objavijivati!). I zato, zaSto

da se mudite i skupljatc jedan po jedan program
kada jc dovoijno da nazovctc samo jedan broj i au-

tomaiski postajctc vlasnik vcdinc najnovijih pro-

grams za ovaj mesec. (zbog ogranidenosti prostora
nismo u stanju da objavimo nazive ostalih progra-

ms (go bi prevaziSlo grantee malih oglasa!)).

Pored ovoga kod nas mozetc dobiti i pojedinadne
programc po ceni od samo 100 dinlll Uvereni smo
da je dosad izioicno dovoljan razlog da nazovetc

FUCKIN’ SOFT: 011/191-767 (NebojSa) i

011/108-020 (Nenad).

KOMODORE SOFT NUDI ZA SAMO 3500 dinara 80
najnovijih programa. Cena kaseta jc uradunata ii cent:

kompleta. Isporuka odmah. Traiite besplatan katalog i

uverilc sc. Katalog Saljcm odmah. Igor Gomilanovtd,
Kumrovadka 29, 11092 Beograd, tel; 011/532-442.

COMMODORE 64: Spccijalna prilika samo ovog mesc-
ca za samo 1000 dini Najnoviji hitovi za jun mesec.
Svaki komplet po 35 igara. Po istoj ceni i dalje najat-

raktivniji komplet od 40 duel igara za 2 diojstika, kom-
plcl 30 porno hitova, 40 sportskih, 40 svemirskih i

mnogo drugih. Za apsolutnc podetnike specijalna kase-

ta za ISO igara za samo 1500 din. Ne propustite; na 2

narudene lusctc bilo kog kompleta dobijate besptatno

par siotina pokova. Na 3 narudene kasctc 1 kasctu bes-

platno sa najnovijim igrama. Obradovid Zoran, Bulc-

var Avnoja 136/7, 11070 Novi Beograd, tel: 690-870.

EMPIRE SOFT C-64: Komplet; Cholo, 16 Boulder-

dash, Expres Raider +. Shockway Raider +. Star

Raider 2, Olimpic Biatlon, Mel i Kim, Hopto, Bat-

tle of Planet, Rana Rama, Triad, Worn's western.

Sidnay Game, Nemesis 1. 2, 3, Hight Conirafet.

Cock Sucker 1, 2, Image Sistem 1, 2, 3, Africa Tahi-

ti, President 1, 2. Murder of Myami 1, 2, 3, Time
Scale. Indiana Trouble. Mirari Vos, Expres Raiders,

Animator, Death or Glory, Sadish Game, Special

Arcanoid. Komplet (1700) + kas. (700) + ptt (300).

Besplatan katalog.

Mirko Kokld, Crvenog krsta 20/28, 34000 Kraguje-

vac, tel. 034/44-119, Ui 60-086 (Goran).

POJEDINACNO, najnoviji programi za kasetu (50) din

i disk (400) din katalog je besplatan. Pelrovid Branko,

Senjadka 44. IIOOO Beograd, tel: 011/650-509.

HYPER SOFTWARE company najnoviji disketni pro-

gram! za C-64, snimanje strane diskctc nckog disketnog

programa iznosi samo 400 din. Nazovite 011/464-179 i

traZlie DuSana.

empire soft c-64: Top Gun (OK). Gran Pnx.

Dog Fighter. Truble Buble, World Golf 1. 2, JiP

Commando 2, Trivial Pcrsult 3, Pshihich-30, Jork

Town, Memory, Wmpire, Ciler Rings, Great Esca-

pe (otig.). Super Cross, King Arturs, Inspector^Gad-

cer. Tool Man. Nonamed, Samuraji. Time Flight,

Sumer Santa, Terminus, Guder Rider, Mega Bucks,

Cromos Robot, Little Came, Poto Fantastic, Romu-
lus, New Paint Box. Mlnemous, Komplet

(1600) + kaseta (700) -f pit (300). Besplatan kata-

log, popust 10-20%.
Boimovid Goran, Borisa Kldrida 39/3, 34000 Kra*

lujevac. tel: 034/60-086, UI 44-119 (Mirko).

Silted

Novo na triiStu. Najnoviji programi direktno it

inostranstva u kompletima po 25 programa za sa-

mo 2500 dinara sa Icasetom. Programi su; Master
of univerzum, P.O.D., aranoid. Big trouble of litic

China, Army moves 1 i 2 i joS dosta dobrih progra-

ma. dialog besplatan. Javile se.

DUROVlC MILAN, 19000 ZAJECAR, NaseJjc

AVOJ C-2 1/27. Tel. 019/33-404.

C-64 Eagle Nest, Arkanoid, Destroyer, Terminator,

Shaolins Road, Vietnam, Kobayashi, Panther boy,

Bombo li. Firetrack, Zyrons, Sunstar, Ilalijanski fudbal.

Masters. Curse Sherwood, Feud, Leviathan, Nosferatu.

Komplet - 1900 din, tel; 185-931, 183-811, 681-006,

11000 Beograd.

PRODAJEM programc za Commodore 64. Posedujem

najnovije kasetne programe, tel: 465-542.

KOMPLET X-IS: D.o. GI07, B.t. in China, Black

Magic, Star Rider 2, Presinent, Animation, Mur-
der Miami 1-3, Cocksucker 1-2, Hopt, Cholo, Ex-

pres Rider, Tiram King, Woms Western, Nemesis,

FEUD 2, Indiana trabl. Eagle Nest. Kom-
plet kaseta m 1000 din. KOMPLET — 500 din.

Katalog bespletan. Kvalitctno, brzo, jeftino.

Novota Mario, Vinogradska 14, 41317 Popovada.

DOS SOFT cracking service D.S.C.S. Izncnadcnjc! Za
sve vlasnike diska komplet programa za izradu Spica,

intora. demona, loadera - Scroll leksta - Digitalizaeiju

muzlke!!! -9 Crackiranje - ZaStitu programa - Izdvaja-

nje muzike iz programa - Pretvaranjc slike napravljene

11 ertadkom programti u maSinac i njeno udilavanje bez

ikakvog ertaCkog programa!!! Preko 30 programa sa 3

dvostrane disketc 70M dinara ili na va§jm diskclama

4000 dinara. Ako mislitc da jc skupo varalc se jer su

programi vrhunski kupljeni od poznatih crackera iz

Evropc DSC, NewLook, AFL, TFG... i kod nas su retki i

uglavnom nisii za prodajull! Kamenkovid Aleksandar,

Bulcvar Lenjina 151/26, 11070 Novi Beograd,

011/143-143.

C 64/128: Najnovije igre i programi za C 64. Veliki

izbor kasetnih programa u PC 128 Modu.
Bcnarik Atila, D. Sirugara 91, 25230 Kula, Tcl.

025/724-762.

DOS SOFT cracking service D.S.C.S. pojedinadno 100

dinara. svih 35 sa kasetom 2200 dinara!!! Top Gun,
Agent X, Great Escape, Starship Galactica, Pishcad. The
Best..., Inspector Gadget, Trouble Buble, Super Cross.

Nehter Earth, Death Escape, Vampyre, Jeep 2, Psycho-

tic, New Paintbox, Nine Moon, Dogfight, Romulus,
Killer Rings, Golf 1,2, 500 cc Grandprix, Pneumatic,
Trouble in Cniha, Express Raider -t- Star Raiders 2, Ne-
mesis, Shockway Raider, President, Battler Planets, Ra-

narama. Biathlon, Afrika Tahiti. New Games!, Mel
Kim. Kamenovid Aleksandar, Bulevar Lenjina 151/26,

11070 Novi Beograd, 011/143-143.

Za ..COMMODORE 64"

najnoviji kasetni hitovi JUNA '87:

"The Last Ninja. NEBULA, Premier Leagiie, See sea-

sickness, Space Shuttle sim.. Saviour, Brutal boul-

der, Samurai 1-3, Amaurotc, Strike, Army movie
1-2, Thanatos, Cyborg II, UFO, Aufw. Monty, the

Detectivs, Soldier, Baked deans....

Ljublleijima 128 nudimo sve ovc i druge hitove u
modu 128 - bez lalnog boot-a.

Ivan ToSkovld
Cvijideva 125/20

Beograd. 767-269

HYPER SOFTWARE company. Najnoviji do sada nevi-

deni kasenti programi za C-64. Cena 2000 din po pro-

gramu. Nazovl 011/464-179

HYPER SOFTWARE company. Program za digitaliza-

eiju zvuka (Speech Basic) -i- disketa -f uputstvo -2000
di^n. 011/464-179, DuSan.

UNSKILLED BRATS Corp, C64. Sastavitc sami svoj

komplet igara ili korisniCkIh programa; 20 programa

kaseta -f poStarina -3000 dinara, 30 programa -t- kaseta-

-i- poltarina - 4000 dinara, 40 programa -t- kaseta -i-pol-

tarina 4500 dinara, SO programa kaseta -»-po§tari-

na-5000 dinara. Brza i kvalitctna usiuga - besplatan

katalog. Rudi Zldarid. 061/314-018, Hundernikova

13,61000 Ljubljana. Zoran Vukadniovid, 011/457-574,

27. marta 3/33, 11000 Beograd.

The Yugoslav Carcking Service - YU, C. S. - jc jedi-

ni pravi izbor svih najnovijih programa za C-64,

PC-128, IBM i Amigu. Pored najnovijih kasetnih

hitova, disketnih igara i utilty programa, literature,

servisa i obiikc, nudimo Vam i trenutno najbrzi

DOS u Evro§i - TORNADO DOS, Proverite i Vi za-

Sto su sc mnogi kupci iz Austrije, Engicskc, Norve-

kc, NcmaCke opredetili za nas.

YU. C. S. - DUTO
Cvijideva 125/20

Beograd, 767-269

COMMODORE 128 kaseta C20 puna turbo programa
ukupno 2000 din. Zoran Vaid, Ivc Andrida 23a/l. 26000

Pandevo.

DOUBLE D SOFT se opet pojavio na YU triiStu pripre-

mivSi iznenadenja; pretplatal! mjesedno - 6.000 dinara.

Za SVC informaeije obratite sc na adresu Zdravko DoU-
nar, NajljeSkovidcva 23, 41000 Zagreb. 041/535-234.

NESTO potpuno novo! 80 igra za provjcru inicligcnci-

jc. znanja i domiSljatosti za samo 2900 dinara. Zlatko

Raonid, Mate KneSevida 13, 56270 Zupanja,
056/71-216.

COMMODORE 16,116, -t- 4 njavedi izbor programa. Svi

programi snimani direktno iz radunara, copy turbo

vam poklanja. Ljubisavljevid Dragan, 3. oktobar 302/6,

19210 Bor, 030/33-941,

ZAGY SOFT
uvijek u vrhu YU ponude najnovijih i najatraktivni-

jih igra za COMMODORE 64!

Nudimo hitove; Top Gun (Vrhunski Ictadi!), Great
escape (original!), 500 CCM Grand prix (Speed

king 2!), U. F, O. itd.

KOMPLET 1:

TOP GUN, 500 CCM GRAND PRIX. GUN STAR.
REVELATION, DOG FIGHT, CURSE SHERWO-
OD. PNEUMATIC. ROMUI,S, DEATH OR GLO-
RY. BOOT GOES. STAR RIDER 2, PREMIER. PO-
LAR PIERE, JEEP COMMAND 2, OLYMPIC BIAT-
HLON, AFRICA TAHITI, TAU CliTI 3, BATTLE
OF PLANETS.
KOMPLET2:
GREAT ESCAPE, UFO, THANATOS, ATMY MO-
VES 1, 2. BIG TROUBLE. PARIS - DAKAR, VAM-
PYRE, MOVIE GOES, MONTY 2, DEATH ESCA-
PE. DETECTIVE. LOST CAVEMAN, HERITAGE 2,

CHOLO, MEL AND KIM, INSPECTOR, SHOC-
KWAY RIDER.
1 komplet -f- kazcia 2300 dinara.

Oba kompleta + kazeta 4000 dinara!!!

Jedino mi nudimo komplet s 25 porno igara za od-
raslc (COCK SUCKER 1, 2. ORGASMATRON, DI-
GI FUCK, PIERE itd.), Komplet + kazeta 2800 di-

nara.

MAXIMUM KVAUTETE. BR2INE I PROFESIO-
NALNOSni
TVORNICKI AZIMUT GLAVE KAZETOFONA!
Katalog 200 dinara.

ADRESA; BEBiC TOMISLAV. VINKOVICEVA 13.

41000 ZAGREB. TEL. 041/437-453.

C-64. Oko 1000 poukova za va$e omiljene igre, kao i

upulstva, za ubacivanje svog imena u maSinski pro-
gram nadi dete u naSem Prirudniku za Razbijanja pro-
grama. U prirudniku je opisan nadin kako da promije-
nite set naredbi Simons' Basica 1 ubacitc sopstvene na-
redbe. Prirudnik kolta svcga 1.800 (hiljaduosamstodi-
nara). Chip Monitor I Simons' Basic 2 koji su vam po-
trebni za razbijanje programa snimamo besplatno na
vale kasete. Vladimir JoJId, Ratka Vujovida 17, 81400
Niklie, 083/31-743.

PRODAJEM profesionaini prijevod uputstava za GE-
OS (1500), za GIga Cad. za Profi Mon & Ass, tc niz dru-
gih uputstava i programa (Top Gun, Great Escape).
Michael Musculus Soft, Szabova 21/111. 4100 Zagreb.
041/577-143 od lS-18 h.
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COMMODORE Sczdesct(ctvorka 32 programa tlOO

dinara. snimakgarantujcmo. Blood'n 1-11, Great Esca-

pe, Pneumatic, Cholo, Eagle Nest, Arkanoid, Starriders

2, Shockway Rider Ranarama, Vampyre. Top Gun,
Terminator, Express Rider+, Pegauscs, ftrcirack, Nos-

fcraiu, Romulus. Cobanov Branlslav, Petra DrapSina

53/1, 21480 Srbobran, 021/730-364.

SEX-PORNO ZA COMMODORE-64. KOMPLET
SAMO ZA ODRASLE ODABRALI SMO NAJUZ-
BUDLJIVIJE, NAJBOLJE, NAjZANIMlJIVIJE I

NAJATRAKTIVNIJE SEX-PORNO PROGRAME.
KOMPLET S/87 + KASETA -» POSTARiNA SA-

MO 1800 DINARA. ISPORUKA ODMAH.
NIKOLIC VLADIMIR. ZiVKA JOSiLA 9/13, 71000

SARAJEVO. TEL 071/648-7SS.

ELEKTRO SOFT vam nudi veliki izbor najnovijih pro-

grama (Destroyer, Imagination, Movie Monster...) za

Commodore 64 Prodajem u komplctima i pojedinaC-

no. Bcsplatan katalog. Bernard Pinter, V.U.B. 55,

43400 Virovitica.

PAZNJAtll Paperboy, Mikic... i drugi Hltovi u jednom
kompiciu. 35 Programa i kaseta I uputstvo jc 2000 din.

Bespiaian katalog Tel: 075/787 630. Sari6 Predrag, To-

dora Panina 39, 75320 GraCanica.

COBRA SOFT!!! Prodajem programe za C-64, tel:

041/568-633 Dinko.

SAH, SAH, SAH za COMMODORE-64. JEDIN-
STVENA PRILIKA ZA LJUBITELJE DREVNE IG-

RE TRODIMENZIONALNE FIGURE. SJAJNA
GRAFIKA KOMPLET S/87 + KASETA + POSTA-
RINA + UPUTSTVO ZA SVAKl SAH SAMO 1800

DINARA ISPORUKA ODMAH.NIKOUC VLADI-
MIR, ZIVKA JOSILA 9/13, 71000 SARAJEVO.
TEL 071/648-755.

C-16 plus 4C-116: 21 program 2300 dinara: Harvey.

Banditis, Shark, Vidcomcancs. Ghost'n Goblins 1.2, Yic

ar Kung Fu, King of Kings. Booty, Roboknight, Xargons

Rcicncc. Blaccr, Time Slip, Water Grandprix, Arena

3000, Mestoney, Gunslinger. Kung fu Kid, tom. Bomb
Jack 1,2- Cobanov Branisiav, Petra DrapSina 53/1,

21480 Srbobran, 021/730-364 radnim danom od 8-12

h. Ill 19-22 h.

COMMODORE 16/116/ + 4. 16 Programa 1900 din.

Sword of Destiny, Speed King, Rescue from Zylon,

Xccllor 8, Red Moon, Space Mission, Myriad, Street

Olympics. Return Rockman, Bandits Zero. Me Stoney,

SpeedBoat. Destructions, Kane Chose Goblins 1,2, Co-

banov Nestor, Nikole Tcsie 18. 21480 Srbobran,

021/730-161 od 8 do 14 h.

SUPER JEFTINO!!!
NAJNOVIJl IZABRANI PROCRAMI LJETA '87 U
KOMPLETU 6/87: BIG TROUBLE !N UTTLE

CHINA - TRAINER, EXPRESS
RAIDER-TRAINER, STAR RAIDERS 2 (ATARI!),

RAMPAGE-GODZILA, SUPER BOULDER DASH
(SVl BULDERDASHI OD 1-16111). BATTLE OF

PLANETS. DEATH OR G1X3RY. HFJvlESIS/NEW,
SHOCKWAY RAIDER-TRAINER, SPECIAL
ARKANOID, DIj\CK MAGIC, ANIMATION,

CHOLO, MEL A KIM. MURDER OF MIAMI 1, 2,

3 RYTHEM KING, HIGH CONTRAST, IMAGE
SYSTEM (3 DIJEU), TIPS A TRICKS (OKO 1000

PAKOVA ZA BESMRTNOSTI I SlFRI ZA
IGREIII).

KOMPLET + KAZETA + PAKOVANJE - 1700

DINARA! SVl PROGRAMI SNIMANI SU
TURBOM 1 MOGU SE PRESNIMITI' HITNA
USLUGA. KVALITirTAN SNIMAK! MARCIC

JADRAN, USKA BB 5/3, 42300 CAKOVEC, TEL
042/813-734.

COMMODORE 64/128 najnovijc. najjcftinije, najkvaU-

tetnijc - VCC presents Komplct jun '87: Pans Dakar.

Detective, Trouble Bobble, Cyborg 11. Tau Ccti III, Hig-

hland I Big Trouble, Italian Cup Pootbail. Poar Pierre,

Jeep Command II, Monty 11, Hertage U. Great Escape

(orvi) Top Cun, Masters of Universe. Svi programi su

u lurbu. Komplet-i- kaseta -f-Ptt-svega ISO dinlll Broj

KRUSHEVAC CRACKING SERVICE
20 najnovijih i najboljih programa po vaSem izboru

staju samo 1600 din! Besplatan katalog. Isporuka

brza i kvalUetna. Programi nam stilu svakih 7-10

dana. Moguinost pretplatc. NOVOIil (za nas i prci-

platnlke odavno staro); GREAT ESCAPE org. TAU
Cim III BILUARD, TOUCHE ME. NEMESIS,

GAUNTLET 11, VAMPYRES 11, DUET ild.„

IVANOVlC SRBA, DRACOMIRA GAJICA 35/16,

37000 KRUSEVAC. TEL 037/25-524

komplela je ograniCen zbog poskupljenja kaseta. Pro-

grame mo2cte naruCit na adresu: VCC, Kovadevid Jo-

van, Karadordeva 57/11, 14000 Valjevo, ili joi bolje na

telefon 014/21-949. Zoviie odmah.

COMMODORE 64 traiUe besplatan katalog najnovijih

igara tek prisligtih iz inoslranstva. Tel; 037/34-163 (-Pe-

da).

INTERCEPTOR club 058/553-526. Nabavite najboljc i

najnovije programe i tgre. Bcsplatan katalog.

COMMODOREI 158 korisnidkih programa 1 programa
za radio amatere-f kaseta -3900 n.d. Zeljko Majer,

Gajeva 14, 56270 Zupanja, 056/71-216.

COMMODORE Computer Centre nudi vam najnovije i

najtraHenijc igre za C-64. Raspitajte se telefonom ili

traiite besplatan katalog. Gandijeva 135/21, 11070 No-
vi Beograd, tel: 151-930.

DZOJSTIK (Kvik$ot II), najboija palica za igre za Ko-

modor i Spektrum, Kompston interfejs sa Spektrum,
Komodorov kasetofon prodajem. Novo! Ocarinjeno!

Zainteresovanima Saljem i poStom. Tel. 011/563-334.

COMMODORE - nc propustitc priliku - 30 najnovijih

programa e kaseta h 2000 din'ara!!! Provjerite Sto ima-
mo, ne koSta vas - nazovite za besplatan katalog. Ga-
rantiram kvalitet. Jvite sc. nedete zaialili. Marinovid
Nikia, Radnidko SelaliSte 14, 58000 Split, tel,

058/41-416.

32 IGRE. KASETA. PTT. UPUTSTVO 1900 din.

Komplet 39. SAMURAI, Army Moves 1, U. F. O.

tr., N. Warlock, JEEP COMMANDO 11. Murder of

Miami 1-3, Aufw. Monty Run, Demon Attack. In-

harliencc II, VAMPYRE, Suicide Voyage, Invasion,

GUN STAR, Jungle Drums, Supplied Circles, HA-
DES II, Drago F. Game, Tug of War II, Revelation,

Lost Caveman, TTIANATOS, Expres Raider tr..

Mission Two, Nemesis tr.. Blast 'em. Grand Prix

SOO CC, Killer Rings tr.. Star Raiders II, DOG FIG-

HT 2187, Pneumatic.
Lazovid Ratko, B. Kidrida 5, 31330 Priboj, teL

033/53-073.

UCAR SOFT: Vam nudi ove hitove za COMMODORE
64. KOMPLET 10: Samurail, Army Moves I, Auf. Mon-
ty Run, Gunstar, 'Thanatosl, N. Warlock, Demon At-

tack, Inhartience II, U.F.O., Suicide Voyage. Invasion,

Jungle Dramus, Supplied circles, Hades II. Drago ga-

me. Revolution!, Lost Cavemen. Killer Rings. Nemesis.

Mission two, Blast' cm, Topgunl, Grand Prix SOO, Pne-

umatic, Dog fight 2187.

KOMPLET 11: Superstar Hockey, • •

Aufv. Monty Run, New Cyborg, Detectives. N. Warlock

!I. Twin tornado. U.F.O. II. Video Meames, Mario

Bros. Operacia Fireball. Madnesl, New Cricket, Grown

II. Facup 1987, Galery! Lost Game. No litnils. Eagle

Hunt, Mega Soundpacker, Rock-monitor II. Great Es-

cape, Inspector Gadget. Death Escape, Vampyre.. 1

Komplet (25 prog.) 1.000 din. 2 Komplela 650 prog.)

1.800 din. Katalog bcsplatan. Mustapfd Boris, Blatine

MAGNUM SOFT VAM NUDI ZA COMMODO-
RE-64 SAMO NAJNOVIJE I NAJBOLJE JUNSKE
HIT IGRE. KOMPLET 6/87: THE GREAT ESCAPE,

TOP GUN. KILLER RINGS, DELTA FORCE. IN-

SPEKTOR GAGDET. ROMULUS. JEEP COM-
MAND 2, PNEUMATIC, TROUBLEBUBLE, DO-
GFIGHTER 2187, PREMIER LEAGUE, OPERACI-

ON FIREBALL, VAMPYRE, DEATH ESCAPE,

THRUSTSTORE. NEHTER EARTH, WEBWARS.
DUET, GRAVE, WEHAVE IT. STALL, NOTE-
GAGD, SYDNEY GAME, CASINO. EXOTIC DRE-

AM. ^
25 SUPER IGARA -f- KASETA -f- POSTARI-

NA + 5 POKLONA SAMO 1800 DINARA. ISPO-

RUKA ODMAH. PRVIH 10 NARUClLACA I STA-

RI KUPCI IMAJU POPUST 20^#.

NIKOLiC VLADIMIR. ZiVKA JOSiLA 9/13. 71000

SARAJEVO, TEL 071/648-755.

COMMODORE 64: C60 kazeta puna izabranih progra-

ma— 200 din.-f kazeta; Arkanoid, Sun Star, Drum Box,

Profi Soundmaker, Sailing, Force 7. Greatest Nightma-
re, Painterboy, Moon Crisis, Mauro, Hacker's Ni-

ghtmare, Terminator, Zyron's Escape, P.O.D.-new, Lo-
ad of Balls, Rock the Balls, Terra Cresta OK, Ranara-
ma, Express Radier-I-, Donkey Megatrain. Sadism Ga-
mes, Sidney. President. Cocteucker 2. Jealousy, Big

Knodtoui, Pegasus, Elevator Action +. Italian Cup Fo-
otball, Bowl's Lair. Foto Fitter -f. Laser Wheel, Maser
of Unlverscl, Eagles Nest. Fire Truck, Open, Curse
Sherwood, Racing Destruction Set 1, 2. Top Gun. Pro-
grame Saljem istoga dana (ved sam ih snimio za prvih
Too narudioca). Peterfaj Zeljko, B. Radidevida 12.

54520 Podr. Slatina.tel. 054/751-984 (Maja).

korisniCki programi za commodore-
-64. KOMPLET NiMBOLJIH KORISNICKIH PRO-
GRAMA I GRAFICKIH APUKACIJA. KOMPLET
K/87: WIZAWRITE, EASY SCRIPT. GEOS, GIGA
CAD, MAE 2, MEGATAPE. 3D DESIGN. TTCOPY
ALL PASCAL. FOTH, GRAPH 64, SIMON'S BA-
SIC, ART STUDIO. STARPAINTER, MACRO
TEXT. DOODLE. KOMPLET -»- KASETA -f PO-
STARINA SAMO 1800 DINARA. ISPORUKA OD-
MAH.
NIKOUC VLADIMIR. ZiVKA JOSiLA 9/13, 71000
SARAJEVO. TEL 071/648-7SS.

COMMODOPRE 64 SOFT PRESENTS: Najnovije igre i

usiuine programe juna. Programe prodajemo pojcdtn-
dano pedan program SO din.) ili u kompletima (jedan
komplet -f kaseta -f pakvoanje -t-poSlarina - ISOO din

)

Pladanje pouzedem! Mirko Cetkovid 013/44-182 Stros-
majerova b. 2 26000 Pandevo.

SHIFT - SOFT! Jedinl i pravl SHIFT-SOFT! Savko drugi ko *e pojavljuje pod nalim imenoro Je varallca i

prevaride VasI Ne nasedajte laiima, ved se javite pravima da blste dobiU najnovtje hitove tuna!
Komplet 15: TOP GUN, KARATE CHOP, VAMPYR, CHOLO (MERCENARY II), MONTY ON THE RUN II FI-
NAL COUNTDOWN-EUROPE, THE GREAT ESCAPE, SUPER CROSS, TUG OF WAR II, MONTREAL GOLF
KRAKED-OUT, ROMULUS, LITTLE GAME, JEEP COMMAND 11, SPACE FRIENDS, HUMPHREY BOGART
INSPECTOR GADGET. AMIGA MEMORIES, U.F.O., KILLER RINGS. PSYCHOTIC 3. TROUBLE BUBLe'
KING ARTHUR 11, PNEUMATIC HAMMER, GRAND PRIX SOO CC. TOP FIVE C64, DOGFIGHT 2187 ME-
MORY, CHROME ROBOT. DEATHSCAPE, 1ST TROOPERS, PAINT BOX 64, SUN STAR MURDER ONMIA-
MI 1, 2, 3, ARMY MOVES ;, NETHER EARTH, YORKTOWN.
Komplct 16: CYBORG II (nova igral), HADES II. GOLF OLYMPIC, MONTY ON THE RUN 11 TRAINER DE-MON ATTACK, INHERITANCE 11, THE DETECTIVE, NO UMITS, SUPPWIED CIRCLES BUM STAR PIC-
TURES, SUICIDE WOYAGE, MADNESSI, NEW WARLOCK, JENGLE DRUMS, OPERATION FIREBALL
U.F.O. TRIANER, SCROLLMASHINE. DRAGO FUCK GAME. LOST CAVEMAN VIDEO MADNES N1?4E
MOON, CRICKET lOO^., KILLER RINGS II, THE LOST GAME, CHANATOS. REVALATION MARIo'bROS
CROWN II, FACUP 1987., MEDIEVAL MADNESS. SPACE MUTANTS, ARMY MOVES 2 NEMESIS TRAI-
NER. INVASION, LASTEM, ROCK MONITOR II, GALLERY, TWIN TORNADO.
Cena jednog komplela kaseta + PIT - 3000. Oba kompicta za SSOO dinara. Za stare muSterije popust! Ne
nasedajte nikom drugom, prevaride Vasl Jedinl 1 pravi SHIFT-SOFT: Krsmanovid Goran. Dulana Vukaiovi-
da 74/31, 11070 Novi Beograd. 011/172-234 Ui Vasovld Nenad, Dubcovadka 19, 11080 Zemun. 011/210-8841
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COMMODORE 64
KOMPLET 3

Conan. Paper boy. Tarzan. Rash Gordon, Light

force. Sigma seven. Zub, Spy treck. Wall of sound
2. Incredible, Frustration, Frus, Music demo S.

Kntie in cave, Balakon raider, Avangcr special. The
sentinel, Super music, Fcarles frame. Demorn, Billy

de postman, 180 red surfer, Keylcth, Xeno, Back to

real, Erebus. Camelot warriors. Breakthru, Seven
up intro.

KOMPLET 4

20 porno programa
KOMPLET 5

Tomahawk. Maradona. Rambo 3. Stelonc Cobra,
Here's Arnold. 1943, 200 You, Star glider. West
bank. Ninja 3, bulldog. War 2, Super Star. Fulur
knight. First night. Space harrier. Dandy, Howard
dack. Magnum force. Donkey kong new. Planet
war. Solely 64, Cyruss 2, Rerun novarum. Swat,

• Crystal castles 2. The hunt. Gyroscope con. set,

Strom. The wizz kid, Hcadcoach, Star solider, Dc-
ils eye.

KOMPLET 6

Vera Cruz 1, 2, 3. Europen games (Hammer. Long
jump. Swimming. Rowing). Hypa ball, X 29 fight.

Karate chop, Skeat rock. Football of year. Airline,

Police cadet. Winter Wonderland. Giga game. Star-

ball. Davy Crocket, FL P. A., SE-KAA, Heartland.
The vikings. Asterix, New paradroid,
F.S.T.F.S.L.M., New uridium, Uridlum plus. Odys-
sey, Street machine.
KOMPLET 7
Nosferatu, Leviathan 1. Leviathan 2, Leviathan 3.

Brian C. football fortunes. Feud, Movie monster.

Super sundy. Blood 'n guts (Tower jump. Rock rol-

ler. Ale drinking. Human hit. Pole fight, Calth ro-

wing, Mountain valk. Axe trowing. Arm wreck),
Hollywood strip poker 1, 2, 3. 4, Short Circuit, Fly

by night, space ducll. Photo finish. Sport of kings.

Hyper Bowlling, Devis cup, Twinki G. hiking.

KOMPLET 8

Vietnam, Word shutle. Farmer daught 2, Screen
design. Music non stop, Miami S., The big deal.

Speech master + Instr., Trailblazcr 2, The up, Or-
gasmatron. Space Odyssey, Poor Jimmy, Arthworx,
Kreftwerk. Raid over 2, Molecule man. Chamele-
on, Street machine. Commando 2, Alliens 2, Olli

and Lissa, High roler. Casino royal. Imagination,

Light fantastic. Round the ripe. Pecking order. Su-

per dame 2, Sharp, Kringspicr, Erener, Doodle.
KOMPLET 9

Pub games 1-6, Magic, Joachim Witt, Warrior 2,

Shocimay rider. Sadism games, Cocksuckcr 1, Coc-
ksucker 2, President, Olympic biathlon, Africa Ta-

hiti, GI-JO'S epic. Pneumatic, Time scale, GTS po-

kes FEB 87, Music of LC.M, Mauro game. Tug of

war. Foto fitter, Kraftwerk, Sound machine 6, Kra-

kout -t- Stole a million, digi Fuck, Efect faktory

Grange hill. Load of balls. Sailing, Force seven, 2y-

ron’s escape.

KOMPLET 10
Fxpres rider. The eagle's best. Tiger mission. Ter-

minator, Italian cup football. Mission overflow,

I
Bomb Jack 24-, Fuck off, Sth Axis, Commando 87,

Doctor J., Moon crisis. Last Ninja, 16 boulder dash,
5'30 CC Grand Prih, Mel and Kim, Big trouble in

litti China, Sun star. Master universe. l64 top five.

Star riders 2, Sid and Vic, Zarjaz, Lucifer revange
delta P2, Shaolin's road city fighter. Popo music 1,

The great escape, Painterboy, Theosyndrom, Big

K.O.

1 KOMPLET - ISOO din.

2 KOMPLETA - 2800 din.

3 KOMPLETA - 4000 din.

4 KOMPLETA - SOOO din.

5 KOMPLETA - 6000 din.

6 KOMPLETA - 7000 din.

Torlo Oliver, Drafe Dukida 17, 88000 Mostar, tel.

(088)34-516.

25 PROGAMA, dircktno iz kompjutcra, svi preko 40K;

Blood& Guts • 9 programa, Tiger mission. Super Lem,
Feud, Destroyer, (.eviathen I, II. Trailblazcr. Nosferatu,
movie Monster, Hollywood strip poker I, 11, Magic
madness. Toddler, Conquest, Chameleon, Dlgi Fuck.

1000 d-i-kaseta. Doric Vltomir, Sumadijska 145, 37000
Kruievac (037) 35-950 do 15 h.

DERBY SOFT vam nudi najnovije hltove za COMMO-
DORE 64 po najniiim cenamal Kompleti od 40 progra-

ma same 1600. - din. FojedinaCno: 100. • din. Prvih 10

naruiilaca imaju popust 20%lil Katalog 200. - din.; no-
vae vraCam sa prvom porud2binom. Dimoski Ivan, 7

Noembri 144, 96000 OHRID, tel: 096/37-065.

COMMODORE 64/128: po 30 najnovijih igara u kom-
plctima ili po izboru, ka5ta'fpoStarina>1.600. - dina-

ra. Posebna ponuda 50 kasetnih programa u PC-128

modii. Katalog besplatan. ViSIjii Boiidar, Brigade bra-

tc Radiea 5, 41020 Zagreb, (041) Sll-299.

M-M MAJESTIC SOFT nudi za C16/-I-4 najrazliCitijih

4S0 programa i TURBOUSERS, turboiapc koji snima
SVC programc sa aiitostartom. Milovanovid Mlluca, Ne-

manjina 1/1, 36000 Kraljcvo, (036)22-597.

BELGRADE CRACKING
SERVICE.

NEVEROVATNA PRIUKA!
50 najnovijih programa za samo 1900 din. KOM-
PLET: monty mole IV (pravi), duct foovi comman-
do), makrotext, makrodata, inspector gadget (po-

stanite inspektor), stall, exotic dream (slikc sa ami-
gc), romulos, pneumatic (novo) operation fireball,

-f jo$ 40 hitova do iziaska broja. Narudilc katalogi

narudZbene na adresu: bg.cs. - CekliC
BLAGOJE, PADINSKA SKELA 101 B. 11213 PA-
DINSKA SKELA.

Spectrum

SPECTRUMOVCII Najnovije igre 70 d., komplet 600 d.

Copy program koji presnimava na 10 turbo brzina koS-

la 1600 d. sa kasetom (jednostavan rad za podetnike).
Ristevski SaSo, D. Vlahov 19. 97000 Bitola, tel.

097/40-271.

MAXI SOFTWARE vam predstavija naistarije i super
nove programc za Spectrum. Prvih pet kupaca po per
besplatnih programa. Peda, tel: 011/562-533, Aki, tel;

011/562-939.

WARRIORSOFT... Spektrumovcill! Najnoviji, najjefti-

niji programi; Worlogamc, Nemesis, Komplet 600.-

din. Ni§, telefon: 018/714-633, Boban.

SPECTRUMOVCII TNT SOFT donosi novinu na
triiSte. Svi programi se uditavaju dupio brie. Kom-
plet sadrii 22-24 programa. KOMPLET 72: Big
Trouble, Ranarama, Cyrox, Explorer, Short Circuit,

Transmuter, Vampyre Killer, Rider, Imagination...

KOMPLET 71: Hacker 2, Naru. Samurai, SOS, Me-
ga Bucks, Raster Scan, Skimmer, Slicker... Rok is-

poruke 1 dan. CENA: 1 komplet sa kasetom i

PTT-1800 din. 2 kompicta — 3000 din. Narudlte

na 015-24/811 III TNT SOFT Stojana Novakovida
28/12, 15000 Sabac.

ERUPTION Softwarel Komplet 42. World Games, Ne-
mesis, Invasion, Roadercer... samo 500 d. 091/256-000
Nikoleski Vladimir, Partizanski odrcdl 101. 3/2, 91000
Skopje.

SPEKTRUMOVCI! Komplet 1200 + kaseta 700 +
PTT 350 din. KOMPLET 37: Nemesis, Nuclear Co-
untdown, Amaurote, Krakout, Short Circuit II, En-
dnio Racer, Martianoids, Star Raiders II, Nether
Earth, Nexus... 36: World Games, Star Runner.
White Heat, Sceptre of Bagdad, Trap, Uchi Mata,
Robin Hood, Cyrox, Trans Mutter. 35; Shadow
Skimmer, Little China, Gunstar, Imagination. Ras-

ter Scan, Hacker 2, Singe's Castle, Rana Rama, Ro-
ad Race, Shockway Rider, Short Circuit. 34: Sigma
7, Kayleth, Hero, Grande Hill, Bazooka Bill, Feud,
Wibstars, Megabucks... 33: Agent Orange, Arkano-
id, Hive, Kane, Leaderboard Golf, SWAT, Nona-
med... Za ostale komplete i programe pojedinadno
po cent od ISO din. traiite katlog. GUSiC JOSIP,
Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 Novi Beograd, tel.

011/146-173.

SOMEWHERE IN SOFTWARE najnoviji i najstariji

progami u kompictu i pojedinadno. Narudite besplatan
kal^og. Svaki snimak se proverava. Ivan, 011/417-835,
SaSa 011/4883-066.

TALE SOFTEWARE - najpovoijniji komplet sa pet i vi-
se programa samo 300 din. Katalog besplatan. Mihajlo-
vid NebojSa, Filipa ViSnjida 16, 11080 Zemun, tel:

011/217-005.

SPECTRUM... CPECTRUM... SPECTRUM.. SPECTRUM... SPECTRUM...

Svi programi za vas kompjuter na jednom mestu. Komplet sadiii od 12 do 37 programa (1100 dina-

ra komplet). a moze naruciti i pojedinadno svaki program (200 dinara komad). Rok isporuke je 24

casa. Kvalitet je azgarantovan.

Komplet 53: 14 super najnovijih uzbudenjaMi

Komplet 52; ENDURO RACER (najbolji motokros), NEMESIS (2 mesto na top listi), SCEPTRE OF
BAGDAD. STAR RIDERS 2, KRAKOUT. STAR RUNNER...

Komplet 51: WORLD GAMES (8 programa), UCHIMATA, ESCAPE FROM S. CASTLE, RANA RA-
MA, HOW TO BE A HERO, SHOCKWAY RIDER. CADUTA.
Komplet 50: FEUD {prvi na top listi), HACKER 2, gunstar. sigma 7. HIVE S.O.S., SAMURAI. KAY-
LETH. ARTIST 2. SHADOW SKIMMER. PRESIDENT...

Komplet 49: BAZOOKA BILL. LEADERBOARD GOLF. SKY RUNNER. PRO SNOKER, AGENT
ORANGE, JOHNNY REB 2. GRANGE HILL. CAT TRAP, WIBSTARS...

Komplet 48: BOMB JACK 2, MIAMI VICE. NAPOLEON AT WAR, ARKANOID, EAGLES NEST.
TRUST 2. LAP OF THE GODS, MAD NURSE, TIME FLIGHT. HARD GUY...

Komplet 47: BMX SIMULATOR, NINJA, MASTERS OF UNIVERSE. JUDDGE DREED. ELEVATOR
ACTION. SCALEXTRIC, NONAMED, POLE POSITION 86, 180, TERMINUS...
Komplet 46; AGENT X. MARADONA. TOBRUK. DOUBLE TAKE. JAIL BREAK, COP OUT. TREASU-
RE ISLAND, ACRO JET, ZUB, IMPOSSABALL, HIPERBOWL, LITLE GAME...
Komplet 45; ACE OF ACES. EXPLOADING FIST 2, HYPABALL, CONTACT SAM CRUISE, 10 TH
FRAME. HELM, FUTURE GAMES 1.2. TEMPREST, AUTO SONICS.
Komplet 43: TOP GUN. SUPER CUCLE, MOTOCROSS. SHAO LINS ROAD, LEGEND OF KAGE,
NOSFERATY (ispravan), TRAIL BUZER, X.E.N.O.. STAR GLIDER...

Komplet 39: SCOOBY DOO, STALONE COBRA. LIGHT FORCE. GREAT ESCAPE. PRODIGY, WAR
1.2. DflUIO. DANDY. BOMB SCARE. DEACTIVATORS..,
Specljalna ponuda 2 (22 programa): MATCH POINT. MANIC MINER 2. HOBIT, PHEENIX. EHUCKIE
EGG 1. FULL THROTTLE, DONKEY KONG. FRED. GALAXIANS...
Specljalna ponuda 1 (22 programa) : MANIC MINER 1 . JET SET WILLY 1 , PENETRATOR. JET PAC.
HARRIER ATTACK. PACMAN, PINBALL. TANX...

UsIuinI 5: LASER GENIUS. MACHINE LIGHTNING. BLAST 13.7 (bez §ifri). LASER BASIC. GRAP-
HI^AdVENTURE CREATOR. UST WORD. PASCAL HP4TM161..'.

Ualutnl 4 (25 programa); WRITER, PROJECTOR. ANIMATOR 1, BUST, MEGA BASIC 4.0, MICRO
PROLOG, ARTIST. FINANCE MANAGER. QULL 2, BETHOVEN...
Ualuinl 3 (26 programa): C COMPILER. TURBO LOAD. LEONARDO. COMPRESOR, TELEFONSKI
IMENIK, COMP. MACHINE TUTOR, MEGA BASIC. GAME DESIGNER...

PREDRAG OENADKi. D. Karaklajida 33. 14220 LAZAREVAC, tel; 011-811-208
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SPEKTRUMOVCI! Najboljc igrc sloicnc u komplctc od 12-14 programa molete nabavlH za samo 1200 dlna-

ra + ccna kasete (800). Rok isporukc je 1 dan. Kvalilcf programa jc zagarantovan.
, . >

Komplct A: Ping pong (odliCna simulacija), Friday 13 ih (po filmu), Turbo Espnte (tzvar^dna vo^ja autom).

Spitfire 40 {takvih avionom ioS nistc letcli). Visitors (Ocean), Commando (bcsmrtm).^c Way of the Tiger

(rantasiiini svci karaica - 5 programa). Bomb Jack, Samantha Fox Strip Poker, Taffv Turner.

Komplet B: Amazon Women (US Gold), Yabba Dabba Doo (prvi ertani film), Frankestcin 200 (igra strav^.

Green Beret (najboija Igra 1986.), Spellbound. Swords-corccry. F. A. Cup Football (najbolji fudbal), YU Skool

Daze, Fireman. Back to the future, Rupert Party, Runcstone. „ .i t
Komplct N; Yic Ar Kung Fu 2, Falvan, The Ice Temple, Speed King 2, Trail Blazer, Crystal Castles, Top Gun,

Silent Service, Space Harrier, Super Soccer, Shoa Lin’s Road, Deep Suike,

Komplet O: Nosferatu - vampir, Tarzan Xeno, Video Poker, Avenger, sTar Glider, Super Cycle, Future Knight,

Donkey Kong. Moto Cross, Aliens, Golf - imagine. nj
Komplet P: O^rbix, Terra Cresta, Euro D.F.C, Antiraid, Tujad. Thrust, Future Games 1 i 2, Sam Gruise, Red

Hawk 2, Dr. What, Impossaball.
. n tv

Komplet R: Bomb Jack 2, Judge Drcdd, Eagle's Nest, Butch Hard Guy, Napoleon. Hunter, Hypcrwowl, Kane,

Strike Force Harrier, Hive. Aero Jet, Agent Orange, Kat Trap.
, n -i, 9n.„Tr«

Komplet S: Bazooka Bill. How to be a Hero, Wibstars, Pro Sanookcr. Sigma 7. Feud, Dragon s Lair 2, Big Tro-

uble in Uttic China, C^rox, Ecplorer, Vampire Killer.
„ wo coc cu ..k

Komplct T: Hacker 2, Gun Star, S- Skimmer, Samuraj, City Slickers, Rasterscan Mega Bucs, SOS, Shochway

Rider, Short Circuit, Terror of Deep, Rana Rama White Heat.

TAMARA VUJISiC, LENJINOVA 8/11 uiaz, 11070 ZEMUN, TEL 011/210-334.

OUDTIMER SOFT
SPECTRUM programi u kompletima I

no. vrhunski snimei. Desplatan Catalog traiitete-

lefonom 011/436-137 svakodneyno od 10 do 15 h

ili pismom na adresu: Miroslav Radosavljevie.

Braec Nedi6a 2, 11000 Beograd.

PRODAJEM ZX Spectrum 48 k sa svirn prkljuCcirna i

Data rccordcrom. Ccna po dogovru. Stipo Vukadin,

Bazena 1, 58230 Sinj.

PRODAJEM Kempston joystick interfejs. Najnovije;

World Games (212K), Sceptre od Bagdad, Trap, Road

Race, Uchi Mata, Star Runner... Jo§ novijc; Enauro Ra-

cer. Sorcery 2... Komplct 800 din + kaseta. Dimitrije-

vid Dragan, Du§ana Ostojida 10/10, 15000 Sabac, tel;

015/25-517.

SPEKTRUMOVCI! Sve programe za koje stc iuli

motetc nabaviti po cijeni od 80 dinara. Programe sni-

mam dircktno iz kompjutera. Katalog besplatan. RoSId

Zeljko, Bradc Radid S3, 56273 GradiSte, tel: 056/87-204,

SPEED METAL software. Najnovijl programi u kom-
pietima i pojedinadno. DuSan, 018/325-021.

BROJKE 1 SLOVA! Popularni kviz i na vaSim monito-

rima. Ccna programa 350 dinara. Momo Petrovid, 7.

jula 26/X-55, 31000 Titovo Uiice, tel.; 031/22-271.

MURTCEPS SOFT svojim kupciroa nudi; kvalitetan

snimak, najnovije hitove i niske cene. Cena komplcta

599 dinara - pojedinadni programi 99 dinara. Specijal-

ni popusti; PlatiS pet, dobijeS Scst i plati§ devet, dobijeS

deset. Imamo: Bazooka Bill, Time Flight, Sky Runner.

Wibstairs, Hacker 2, Samurai. World Games, Mega
Bucks, Sigma 7. Apolo 11, Gunstar, How to be Hero (3

program^. Dragon’s Lair 2, Vampire Killer. B.T.LC.,

Imagination, Terror od Deep, Ranarama... Mitrovid

Milan, Kopaonidka 7/5, 34000 Kragujevac, tel:

034/217-176.

SVE SPECTRUMOVE PROGRAME po ceni od 200

d/komad ill 900 d/komplet, modete nadl kod KER-
MITSOFTA! Veliki izbor usiuinlh programa sa uput-

stvlma. Traiite besplatan katalog na telefon

011/428-359 ill na adresu: .KERMITSOFT', BRAN-
KO I MIHKO JEKOVIC, GROCANSKA 47, 11000

BEOGRAD

JMC SOFTWARE! SPECTRUIVIOVCI! ...
Najbolie oadabrane igrc u kompletima od 12-14 programa moiete nabaviti za samo 1200 din + cena kasete (800). Rok isporuke jc 1 dan. Kvalitet programa i snimak su

of Star Runnea, Roobih Hood Doajhball 2000 Road Raoc, Tomb of Sy™t

Komplct 60: Dragons Uir, Big Trouble in Little China, Cyrox, Explorer, Vampire Killer, Mcgaq Gucs, SOS, Shockway Riders, Short Circuit, Rana Rama. Terror of Deep,

EnlS Siema 7 Wibstars. Bazooka Bill, How to be a Hero. Pro Snooker, Feud, Hacker II. Gun Star. Shadow Skimmer, Samurai Cituy Slickers. Rasterscan.

Komnlct 58- Strike Force Harrier Kane Aero Jet, Agent Orange, Kat Trap, Hive. Leader Board. Sky Runner, Dckorating Blues, ^me Fhght, Zzzz, Theatre Europe.

Komplct 57: Bomb Jack 2, Judge Drcdd, Eagles Nest, Butch Hard Guy, Napoleon, Hunter, Hyperwowl. Mad Nurse, Miami Vice, Thrust 2, Arkanoid. No Named, Lap of

KoiSlel'sS'j'aiuSk. Ninja, BMX Simulator, Tobruk. Pole Posilition. Poke Stripper. Scaletrix, Elevator. Hec Man (masters of the Universe), King's Keep, Antractous,

KomKii^vKSg Fu 2, Galvan, Ice Temple. Speed King 2. Nosferatu, Trail Blazcr. Crystai Castles. Tarzan, XENO Video Poker, /\vcngcr. Star Glider.

Komolel 53- Top Cun (boiji od filma). Donkee Kong (najboija igra sa automata). Motto Cross (izvanrcdna irla motorima). Super Soccer (zaista super ^dbal). Space Har-

rier (samo za najspretnijc), Colf-Imagine (kao da stc na pravom terenu), Future Knight, Aliens, Super Cycle Shao Ian's Road, Silent Service, Deep Strike.

Komplct 54: Future Games 1. Future Games 2, Sam Cruise. Red Hawk 2, Dr What, Imposaball, Agent X, Zub, Gauntlet (3 programa - US Gold), Marble Madnes^^

Komplet 55: Dublc Take-Ocean, Exploding Fist 2 (2 programa), Peter Shilton's. Handball Maradona, Cop Out, Ace of Aces (3 programa simulacije godine), Johny Reb 2.

ScMbvVcw "Desert^^wk^bM Whoope, Conquest, WAR 1, WAR 2, Firelord, Bomb Scare. Moonlight Madness, Fairlight 2 (2 programa). Cobra-Stalone.

Komnlct 48: Druid Urid'ium. Great Escape. Asterix, Vera Cruz (2 programa), Custard Kid, Ught Force, Dandy (3 programa). Trap Door, Glider Rider Tanathos.

Komnlct 52- ArchacloloRist Legend of Kage, Xevious, Mailstrom, Crime Busters, Frost Byte, Obnx the Terror Ball, Terra Cresta. Euro D.F.C, Antiraid, Tujad, Thrust.

Komolet 50- Hard Ball, Bump set Spike, Street Hawk, Breakthru, Goonies. Dcactivators, Sorcerer of. Rogue Trooper. Room Ten, Fat Worm. Buggeti, Bulls Eye.

Komplet 47: Infiltrator (3 programa), Otli and Lisa, Prodigy, 1942, Landlotds, SF Cobra, 'Time Trax.Roboto, I^ockom, Skitt^ss.
„ -i. ,

Komplet 45: Paper Boy (dilc). 'IT Racer. Heartland, Mantronix, Universal Hero, Mermaid Madness. Dynamite Dan 2. Tennis, Tomatoes. Rupert. Collosuss Chess 4. Discs

Komplct 44: Kinght Rider, Ninja Master. Dan Dare, Atlantic Challenger. Kidnap. Black Arrow, Mindstone. Ole Torro, Superman, Figure Chess. Stainless Stell, Lagyrinthi-

Komplef34: Ping Pong. Friday 13th, Turbo Esprlte, Spitfire 40, Visitors, Commando (besmrtni), Amazon Women, Yabba Dabba Doo, Yu Skool Daze. Spellbound, Sword

Ko^mpienS^^e^y of the Tiger 1-S, Bomb Jack, Back to the Future, Green Beret. Fireman, Samanta Fox. Strip Poker, Taffy Turner, F. A. Cup Football. Rupert Party,

KoSeUnaiboljc Igre" 1: Popeyc, WS Basketball, Frankie goes to Hollywood, Night Shade, Herberts Dummy Run. Hyper Sports, D.T. Supertest 2. Explading Fist, Mon-
tv on the *Run, Filipi. Dam Busters, Highway Encounter.

,

Komplct .najboljc igre" 2: Impossible Mission, Tir na Nog 3, Rambo. Dynamite Dan, Fourth Protocal. Beach Head 2. International Karate, Boulder Dash. Bounty Bob

(US Goldf Macadam Bumper, Back to Skool, Strip Poker/US Gold, Yic ar Kung Fu.

Komplct .’najbolje Igre" 3: Elite, Mikic, N.O.M.A.D., Transformers, Zorro, Gimfrighl, Wham the Music Vox. Fahrcnhait 3000, Fairlight. Super Brat (match point 2), Jet

Ko*i^let*^,Mfb^c1gre" 4: Winter Games, Pyjamarama 4, Street Hawk, Tomahawk, Beach Head 3, Mega Fruit, Batman, Cyberun. Super Bowl, Pentagram. Binny Hill,

•Starstrikc*2, Who Dares Vins 2. ^ . .

Komplet 46* Nightmare Rally. Revolution, Psi Chess, Human Torch, Phantomas 1 1 2, Glaurung, Kai Temple, Buccancr, Sodov, Zythum. N.E.X,O.R., Man and his Droid.

Komplet 43: Bobby Bearing, Camclot Warner, Rally Driver. Comet Game, XARQ, Tunel Marciano, Caves of Doom, Hunchback 3 (4 programa). Sport of Kings, Snodgits,

^mV^cuifworld Cup Carnival. Kung Fu Master, Young's One, Knight Time. ACE, The Planets 1 i 2, Big Ben, Gerry the Germ, Kamikaze, Hi Jack, Action Reflex, Caul-

Urtu^ prommi 4: (26 programa) Machine Lightning, Graphic Adventure creator, 'The Writer, Animator 1. Directory, Eve Tutor, Trans Express. Mega Basic 4.0

Uslufnl programi 3: (35 programa) - Masterfilc V9, Wham-lhe Music Box. Turbo 1, Tascopy. Spectral Writicr, Laser Compiler, Devpac 7.8, Btorythms. Turbo Tape...

Usluinl programi 2: (25 pograma) - Mini Office, Speed Office, While Me Tutor, Light Magic,...

Uiluinl programi 1: (36 programa) - Word Processor, Pascal hp 4 s. Micro Prolog, Devpac 3, Hurq, Quill, Tasword, Machine Code Tutor. Budgetman, IS Compiler FP
Compiler, ALMANAC, Bar Chart, Screen Machine, Music Maker. Edit Assembler. Master File....

Zoran Milo5evi6, Pere Todorovica 10/38, 11030 Beograd, tel: 011/552-895.
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SPECTRUM! Naru£ite najnovije t najiteresantnije igre u kompletima koji sadric
od 12-20 programa. Rok isporukc I 'dan. Cena kompleta 1000 dinara + kascta +
PTT.

BORILACKE VESTINE: Fist II, Yci ar King Fu 11. Kai Temple, Sai Combat, Kung Fu...

SPORTSKE IGRE: Tennis, Amtch Cay, Decathlon, Ping Pong, Sport's Hero...

AUTO-MOTO 'ERKE; Nightmare Rally, 'IT Racer, Formula One, Endrurancc...
FUDBAL & KOSarKA: Super Soccer, Footballer, World Cup, One on One, Match
Day...

SIMULACIJE LETENJA: Ace. Spitfire 40. Tomahawk. Flucr Fox, Sky Fox, Cobalt...

SEXY: Diva Sex, Soho Sex Quest, Sine Ugasni, Cock Atack, Violcn Sex, Strip Game...
RATNE IGRE 1: Cobra Stalone, 1942. Druid, Firebirds, Kamikazee, Moon Alien...

RATNE IGRE 2: Uridium, Comando, Blade Alley, Green Beret, Street Hawk...
SaH: Colossus chess 4.0, Psi chess. 3d Figure chess. Superchess 3.5, Cyruss...

DRUSTVENE IGRE: Bilijar, Ajnc, Bridge, Monopol, Splitting Images, Yakzce...

HIT IGRE '86 -l:Jack the Nipper, Saboteur, Equinox. Benny Hill, Mikie, Dan Dare...

HIT IGRE '86 -2; Asterix, Scooby Doo, Movie, Back to School, Bomb Jack...

AVANTURE 1: Mugsy 1+2, Holy Grail, Mafia 1 + 2, Inca Curse, Eric the Viking...

AVANTURE 2: Hobit, Lord Of Ring's 1+2, Hacker, Strumpfovi, Sinbad, 4 min. to 12.

NOVITETI 18: Agent Orange, Sumer Santa, Time Flight, Aerojet, Swat!,..

NOVITETI 19: President, Sigma 7, Legions of Death, Grange Hill...

NOVITETI 20: Samurai, Gunstar, Shadow Skimmer, Murder of Miami 1-3,

S.O.S...

NOVITE'TI 21: Big Trouble in the Little China, Rananarama, Vampire Killer...

NOVITETI 22: Uchi Mata, Robin Hood, Road Race, World Games 1-9, Sceptre...

Za SVC informaeije i besplalan katalog obratiti se na adresu: PANTELlG NIKOU\, BOGOBOJA ATANACKOVICa S, 11000 BEOGRAD, TEL 011/429-741

QO TO NESHA SOFTWARE. Spectrum hitovi. Poje-
dinaeno 100 din., kompleli od S prog. - 300 din. Po-
pusli. bespiatan spisak, Grdovid Nanad, Drugl bula-
var 59/35, 11070 N. Baograd. tal. (Oil) 121-598.

NAJNOVIJE igre snimljene iz Spcctruma po SO din.

Garic Mario, Slavonija II 6/2, SSOOO Slavooskl Brod,
OSS/241-123.

PRODAJEM Spectrum 48 KB, Joystick, kasetofon i 15

kazeta sa igrama, 140.000 dinara. Tel: 05S/78-324.

PRODAJEM nov Spectrum 48 K + 10 kazeta + 60 5a-

sopisa + 3 knjige, cena 90.000. Jeremii SaSa, Marka Jo-

kida B.B. 77250 Bosanski Petrovac, tel: 077/881-672.

SN SOFTWARE - Dodekajte raspust sa najnovijim
superhitovima; Komplet A: SHADOW SKIMMER,
SDAMURAI, S.O.S.. GUNSTAR (fantastidno), CI'TY

SLIKER, MEGA BUCKS, HACKER II (joS bolji),

KOBYASNI HARY, RASTER SCAN, MURDER OF
MliAMI: Komplet B: BIG TROUBLE IN THE LIT-

TLE CHINA (po filmu), RANARAMA (igre za sva

vremena), CYROX, EXPLORER, TRANSMUTER,
VAMPIRE KILLER. ESCAPE FROM SINGE'S
CALSTLE, SHOCKWAY RIDER, SHORT CIRCUIT,
TERROR OF THE DEEP; Komplet C: WARLD GA-
MES (izvrsno), TRP, WHITE HLAT, UCNI HATO
JUDO, SCEPTRE OF BAGDAD. STAR RUNNER,
ROBIH HOOD. DEATHBALL 2000, ROAD RACE;
Komplet D: ENDURO RACER. STAR RAIDERS I!

(najboiji medu najoljima), SHORT CIRCUIT II.

DIZZY DICE (jack pot). NEMESIS (ako na auto-

matu), NEXUS, NUCLEAR COUNTDOWN, KRA-
KOUT (bolje od arkanolda), INVASION, MARTIA-
NOIDS, UL-HMATE, NETHER EARTH. AMAU-
ROTE. Jedan komplet 2000 din, dva 3800 d in., tri

5400 din., sva detiri 6800 din, (kasete i PTT uradu-
nati). Pojedinadno program 200 din. Spedjalna po-

nuda - 1000 programa za same 30.000 din!!! Uz
svaku narudibinu dobijate i katalog. Garantujemo
kvalitet! NIKOLA SEPACAN, D. 'TUCOVICA 54.

11000 BEOGRAD, tel: 011/423-262, SASA DAVI-
NlC, BUL AVNOJ-A 45. 11070 N. BEOGRAD, tel:

011/144-292.

SUPER KOMPLET - Spectrum komplet od 240 pro-

grama 2.000 din. Na vaSim ill 4,800 din na 4 moje kase-

te. Spisak bespiatan. Savinovskl S., 43400 Virovitica,

Gajeva 4. tel; 046/724-778.

* NiS-SOFT 4c

Ako ielite da. za vaS Spektrum, imatc najnovije

programe, bnso i kvalitctno, obratitc se NlS-SOFT-
•ul Komplet • 1000 din. Pojedinadno - 150 din. Is-

poruka istog dana! Profesionalni snimak - garanci-

[a kvaJUeta! NARUCiTE I NECETE POGRESITUI!
MILIC MARINA, Karadildcva 2A/9, 18000 NU,
tel: 018/42-663

SPEKTRUMOVCII Mursa Soft vam nudi uz nisku eije-

nu veliki izbor najnovljih hitova. Snimanje Iz Spektru-

ma, katalog bespiatan. Prutkl Zeljko, Bosanska 2,

S4000 Osljek

PRODAJEM Interface Konix Liberator za Spectrum,

5>'e informaeije na adresu: Simunovld Cede, Primorska

6, 44000 Slsak.

ZALENI EUGEN - Ako stc podetnik podnitc sa najbo-

Ijim, ako ste hakcr nabaviic najboiji materijal za rastu-

ranje, ako stc pirat poniidite svojim kupcima nevideno.

Apsolutno najnovj|i program! u kompletima (500 din.):

Gunstar, Sigma 7. Hacker 2. Artist 2, Dragon's Lair 2,

Transmutcr, Shockway Rider. Svakog mcseca 4 nova
kompleta. Sa$a Kitanid, Kopaonidka lS/1. 34000 Kra-

gujevac, tel. 034/216-104.

ARTIST II sa uputima, radi sa svim in-

terfejsima i Opusom te AXM. Rudi
061/482-285.

Prodajem ZX SPECTRUM sa profesionatnom tastatu-

rom + strudni prevod originalnog bejzik-prirudnika.

021-393-137.

HE BEPH rAJ.nE, CKOHJE jer ERUPTION SOF-
'TWARE odavno ima KOMPLET 41; Ranarama, Tran-

MAXSOFT
MAXSOFT! Imamo sve $to i drugl dak i vide, po naj-

povoljnijlm cenama, uz vrhunski kvalitet. najnoviji i

najboiji program! u posebnim ili obidnim kompletima.
Programe mofete takode nabaviti pojedinadno. Sva-
ke nedelje novi komplet. 3 kompleta • 1 bespiatan.

NEMESIS. SHORT CIRCUIT 2. ENDURO RACER.
STAR RIDERS 2. KRACK OUT. HEAD... joS mnogo
novih do iziaska ovog broja. Katalog moZete traZitl

all i ne morale jer imamo SVE. Odaberite programe i

javite se! Tel' 011/452-040.

smuter. Imagination, Short Circuit, Trap, Uchimata,

Shodeway Raider... samo 500 d. 091/256-000. NIKOLO-
SKI VLADIMIR, bul. .Partizanski Odredi" 101 3/2,

91000 SKOPJE

Specomm Distributing Squad - Progra-
mi za Spectrum po prihvatijivim eijena-

ma (ISO.- program, 1800.- komplet na
mojoj kazeti). Kvalitet na nivou origina-

la potvrdujem garaneijom na sve uslu-

ge. Za spisak posaijite 50 dinara. Si-

mund^ Pero, R. BoSkovica 20, 58000
Split, tel. 058/562-874.

SATANSOFT ZX SPECTRUM
Najnovije i najbolje programe mozetc nabaviti u kompletima od 12-14 programa za samo 120.- dinara + cena
kasete + pti. Rok isporukc je 1 dan. Za kvalitet garantiijc legends software scene.
KOMPLET 88: Martianoids (Ultimate), Amaurotc (Firebird), Krakout (Gremlin graphics), Enduro racer (Acti

vision). Short circuit 2 (Ocean), Star raiders 2, Knucklebusters, Nuclear countdown...
KOMPLET 87: World games (8 programa - U.S. gold), Nemesis, Star runner, Road racer (Ocean). Death ball

2000, Super Robin Hood...
KOMPLET 86: Rana rama (Hewson), Dragons lair 2, Trans mutter. Sc eptre of bagdad. Uchi mata - judo.

Short circuit. Imagination, T rap,..

KOMPLET 85: Big trouble in little China, Shadow skimmer, Hacker 2, Mega bucks. Murder of miami. City

slicker, Sos...

KOMPLET 84: Sigma 7, Kaylclh, Fcud, Hive, Legions of detah. How to be a hero, Gunstar, Pofessional snoo-

ker....

KOMPLET 83: Bazooka bill, Thrust 2. Kal trap. Sky runner. Agent orange, Johhny reb 2, Leader board gol

Wibstars...

KOMPLET 82: Bomb jack 2. Miami vice. Up ofthcr gods, Arkanoid, Hard guy. Eagle's nest. Judge dredd, Mad
nurse...

KOMPLET 81: Scaiextric, Ninja, Tobruk, Bmx simulator. Terminus, Anfractous, Eastenders, Matt lucas

Helm....

KOMPLET 80: Fist 2, Jail break. Masters of the universe. Elevator action, Ace of aces, Cop out. King's keep.,.

KOMPLET 79: llypaball, Impossaball, Aero jet. Double take, Contact sam cruise, Tenth frame, Kwah, Hyper
bowl,...

KOMPLET 78: Golf, Super cycle. Marble mandcs. Star firebirds. Zub, Agent-X Future games 1-2, Donkey
kong...

KOMPLET 77: Top gun, Match day 2. Deep strike, Shaolins road. Pub games 1-7, Silente Service, Aliens. Futu
re knight

USLUZNI PROGRAMl:
KOMPLET U1 (21 program): Devpac 3M21. Zeus assembler. C(Hisoft), Fifth, Blast Beta basic 3.0, Hisoft Pas
cal. White lightning FP compiler, Supcrcodc...

KOMPLET U2 (18 programa): Art studio. Artist. Leonardo. Pencil designer, HURG, Melbourne draw. Pain
ibox, Screen machine Quill, Illustrator, MC tutor...

KOMPLET U3 (20 programa): Laser compiler Spectral writtcr, Turbo tape, LightmagicWHAM the music box
Powcrprlnl 2. blast 3.0, Masterfile v-9. Scope 2....

KOMPLET U4 (16 programa): Devpac 7.8, Machine lightning, Graphic adventure creator, Tlie writer. Multi
dopy 4. Z-80 toolkit, Directory, VU 3D, Tasward 2. Omnicalc 2. Trans express...

KOMPLET US: Laser genius. Artist 2, Mega basic 4.0, C 1.1, Blast 3.7, Last word 2.1, Office master
SEX KOMPLET - Samo kod nas moietc dobiti 19 programa.
SAH KOMPLET - 17 najboljih $ah programa: Collosus 4, PsI chess, itd...

SATANSOFT, Pod hrasti 8, 61115 Ljubljana, tel. (061) 331-022
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.r MALI OOLASI 7
SPECTRUM KOMPLETI

Narucite najnovije i najinteresantnije igre za Vas kompjuter. Kompleti 12-14 igara.

Rok isporuke 1 dan. Cena kompleta 1200 nd + kaseta + PTT:

i|

D-l

D-2;

C-9:

C-8:

C-7;

C-6;

C-5;

WORLD GAMES, TRAP, TRANSMUTER, UCH MATA,
SCEPTRE OF BAGDAD, STAR RUNNER, ROBIN HOOD,
DEATHBALL 2000, ROAD RACE, TOMB OF SYRI

ENDURO RACER, STAR RAIDERS 2, SHORT CIRCUIT 2,

DIZZY DICE, NAMES IS, NEXUS, NUCLEAR COUN-
TRDOWN, KRAKOUT, INVASION, MARTINOIDS, NE-

THER EARTH, AMAUROTE.
F.XPLORER BIG TROUBLE, IN LITTLE CHINA, SYROX, VAMPI-

RE KILLER, SHORT CIRCUIT, NEMESIS, ACADEMY, SHOC-

KWAY RIDERS, MEGA BUCKS, SOS.

HACKER II SIGMA 7, GUN STAR, FEUD, WIBSTARS, BAZOO-

KA BILL, PRO SNOOKER, HOW TO BE A HERO, SHADOW
SKIMMER, SAMURAI, CITY SLICKERS, RASTERSCAN.

KANE STRIKE FORCE HARRIER, ACRO JET, AGENT ORANGE,

KAT TRAP, HIVE, LEADER BOARD, SKY RUNNER, DEKORA-

TING BLUES, TIME FLIGHT, ZZZZ, THEATRE EUROPE.

BOMB JACK 2, JUDGE DREDD, EAGLE'S NEST, BUTCH HARD
GUY NAPOLEON, HUNTER, HYPERBOWL, MAD NURSE, MIA-

MI VICE, THRUST II, ARKANOID, LAP OF THE GODS, NO NA-

MED, SLIDE SHOW.
JAIL BREAK, NINJA, BMX SIMULATOR, TOBRUK, POLE POSI-

TION, POKE STRIPPER, SCALEXTRIC, ELEVATOR, MASTERS

OF UNIVERSE, KING'S KEEP, ANTRACTOUS, MATT LUCAS.

ACE OF ACES, DOUBLE TAKE, MARADONA, TREASURE IS-

LAND, TEMPEST, FIST II, COP OUT, JOHNNY REB II...

FUTURE GAMES 1 i 2, SAM CRUISE, RED HAWK 2, GAUN-

TLET AGENT X, ZUB, DR WHAT, IMPOSABALL...

TOP GUN SYPER CYCLE, SILENT SERVICE, SPACE HARRIER,

DONKEY KONG, SUPER SOCCER, MOTOCROSS, GOLF...

XEVIOUS, MAILSTROM, FROST BYTE, LEGEND OF KAGE, AN-

TIRAID TUJA D, THRUST, CRIME BUSTERS...

B-9:

B-7;

B-6:

B-S:

B-3;

Z-4!

Z-3;

Z-2:

Z-1;

Z;

YIE AR KUNG FU II, NOSFERATU, TARZAN, GALVAN, VIDEO

POKER, ICE TEMPLE, AVENGER, SPEED KING II, XENO,.,

SCOOBY DOO, COBRA, BOMB SCARE, FAIRLIGHT II, WAR 1 l

2 DESERT HAWK, FIRELORD, MOONLIGHT MADNESS...

DRUID, URIDIUM, GREAT ESCAPE, ASTERIX, VERA CRUZ,

CUSTOARD KID, LIGHT FORCE, DANDDY, TRAP DOOR...

INFILTRATOR, OLLI AND LISA, PRODIGY, LANDLORDS, 1942,

S.F. COBRA, TIME TRAX, KONCK OUT, SKITLESS...

PAPER BOY TT RACER, MANTRONIX, UNIVERSAL HERO,

MERMAID MADNESS, COLLOSUS, TENNIS, D. DAN II...

IMPOSIBLE MISSION, BEACH HEAD 2, SABOTEUR, COM-
MANDO, KUNG FU, RAMBO, FAIRLIGHT, STRIP POKER,..

SPY VS SPY, WIZARDS LAIR, DUMMY RUN, FRANKIE, DAM
BUSTERS, DYNAMITE DAN, EXPLODING FIST...

BLUE MAX, R/0 MOSCOW, POLE POSITION, MONTY MOLE II,

BRUCE LEE, BC BILL, POPEYE, TAPPER...

ALIEN 8, ZOMBIE-ZOMBIE, TIR NA NOG, MATCH DAY,

GHOST BUSTERS, SKOOL DAZE, CAVELON, WALLY...

DECATHLON, KOKOTONI, MONTY MOLE, BEACH HEAD,
KNIGHT LORE, PYJAMARAMA, KUNG FU,.,

SAHOVSKI KOMPLET: PSI CHESS. COLOSSUS 4.0, FIGURE, SUPER 3.5, DE
ATH CHESS, CYRUS, VOICE, TURK, QUICKSILVA, SPECTRUM, MASTER, SU
PERCHESS 2 i 3, CHESS 16 k.

USLU2NI KOMPLET PP-3; LASER COMPILER. SPEORAL WRITER, YU TAS

WORD, TURBO ], TASCOPY, MASTERFILE V.9, DEVPAC 7.8, TURBOTAPE
BLAST 3.0, DYNAMIC PROGRAMMING. BIORHYTMS...

USLUZNI KOMPLET PP-4;MACHINE LIGHTING, GRAPHIC ADVENTURF
CREATOR, THE WRITER, ANIMATOR 1, DIRECTORY, EVE EVE TUTOR
TRANS EXPRESS, TINY TOUCH N GO, PERSONAL FINANCE, MEGA BASIC
4,0, MULTICOPY 4, UGHT SHOW...
UPUTSTVA NA S/H JEZIKU ZA PSI CHESS (500 nd) I COLOSSUS 4,0 (500 nd)

tel. 011/414-997

ZA SVE INFORMACIJE I BESPLATAN KATALOG OGRATITE SE NA ADRESU;
JOVAN DAKit BUL, REVOLUCIJE 420, 11000 BEOGRAD

tel. 011/602-106

Razno

t'PLE lie. Drugl disk program! usiuini. uputstva, dis-

etc 5,25*. 011/331-753.

SENSORSTICK! !

!

Prodajem senzorski dloisiik. Namovijellt
" " "0 Zef-N. Zrno, R. Kondiia. 72230 Zede

PREVODIl
Srpskohrvatski. latinica:

1. PROGRAMSKl JEZIK C . . .

.

5800,00 din,

2. ATARI ST

- Prirudnik 3500,00 din.

- BASIC ST 3800,00 din.

- LOGO ST 2700,00 din.

plus 700 din. za poSt. Isporuke pouzedem.

M. KarabaSevid, Post restant. 19210 BOR.

program 100 dinara. Naruiito besplatan katalog. Luki£
DuSan, Kumrova5ka 35, 11092 Beograd, tel:

011/536-510.

SNIMAM najbolju disco-dans muziku. Cena 1200 d/
/sal, 011/725-158.

KUPUJEM stare brojeve Alan Forda. Zlatne serije, Lu-
novog Magnus stripa i svih drugih vrsta pisanih i erta-
nih romana. 011/751-687 ill 681-228.

ATARI REKS SOFT vam nudi najnovije programc po
vrlo povoljnoj ceni. Imajtc ono Sto dnigi ncmaju, (Ar

chon 11, TT Racer, Zombies, Boxing,..) Katalog bcspla-

tan Miiadinovie Goran, Blagoja Parovida 8/1. 18000

NIJ, tel; 018/337 799.

DISKETE 5,25 in£a, dvostranc 1.500 din/kom. Najma-
nje 10 kom, Spectrum 48k sa Trend tastaturom 11 mil.

Mile Antid, Jovana Popovida S7, 18205 NlSka Banja.

PRODAJEM POVOLJNO raCunare Commodore
C-64 I C-128, diskjedinice VC-1S41 i VC-1S71 i

Stampade Seikosha GP-SOO VC II i Commodore.
Tclefon: 021/S9-S73. Slobodan.

PRODAJEM diskete ,5,25' DSDD, tel; 041/428-574 ili

041/413-731.

' u ^ prodajem, novi i ocarin
ni, 042/817-245 subotom i nedeljom od 18-20h.

.MBM"
SERVIS PERSONALNIH RACUNARA I

PRATECE OPREME
servisira:

- Spektrum
• Komodor
-QL
- Amstrad
• IBM PC kompalibitce
• Elektronskc pisadc maiine
- Stone kalkulatore

Milan Beronja, Datzakova 8, Novi Sad, icl.

021/369-463 ill 011/162-434 od 9-15h.

AMSTRADOVCl najnoviji, najjeftiniji programi za vaS

CPC 464, pojcdinaCno (100) i u komplclima (700): Cob-

ra, Druid, Uridlum, Desert Fox. It's Knockout, King

Soft. Spajers Danijel, NjcgoSeva 11, 23000 Zrenjanin,

tcl; 023/134-938.

pry SERVICE vrSim kvalitetne popravke i dorade Si
dair Radunara Dipl. ing. Zoran Dlmltrijevid. 370
KniSevac. 7. jula 7a. tel: 037/22-434

AMSTRADOVClllI Gccisoft vam nudi najnovije Tar-
zan. Fly Spy, Feud, Beach Head 11...) I najjehinije pro-

grame. Katalog bespiatan, Pal.ives(ra Jovan, DuSana
Bogdanovida 9. 11000 Beograd, tel: 011/450-268.

GEOS V1.2 kompletno uputstvo sa slikama na 83 stra-

nc 3500 din. Tcl: 011/182-787.

ATARI TURBO SOFT. Nevcrovaino all Istinlto. Kom-
plet 8 progratna -f kaseta - 1000 dinara. Pojedinadno

AMSTRAD CPC 464-664-6128 Veliki izbor igara
usiuinih i CPM programa po povoljnim cijenam
Posebna ponuda su kompleti od IS novih igara xTDK kaseiom i poStarinom za samo 4000 dm
Komplct za ovaj mjcscc. Space Harrier. Asterix,
Coronis Rift. Run Stone, Tartan. BMX Simulatoi
Little Game. Beach Head 2, Suoer Cycle. Strong
Man. Sigma 7. One to One. Hardball. Star
Glider, Football of the Year. Bespiatan iluslrovai
katalog na adresu: Alcksid Davor, B. Bladck 2
71000 Sarajevo, tcl; 071/646-999.
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POSETITE NAS NA SAJMU TEHNIKE
BEOGRAD 25. 5.-30. 5. 87.

HAiA 14, Stand isoe, telefon 655-947

COMMODORE -SCHNEIDER/AMSTRAD -

IBM - ATARI - dASIO - SHARP - EPSON -

BROTHER - NEC - STAR....

SPECIJALNE SAJAMSKE CENE;

SCHNEIDER/AMSTRAD CPC-464 SA
UGRADENIM KASETOFONOM DM 310-
SCHNEIDER MONITOR GT 65
ZELENI dm 210.-
PHILIPS MONITOR 7552 MONOCHROM
SA TON KABLOM DM 240 -

SINCLAIR SPECTRUM PLUS DM 260 -

^

COMMODORE -1- 4 SA KASETOM .... DM 270.-

SVE CENE FlU\NKO ODREDISTE-EXPRES
2ELJEZNICOM. ISPORUKA ODMAH PO
PRIIEMU UPLATE NA KONTO BROI
46517440-BL 700 202 70 BAYERISHE
VEREINSBANK MONCHEN. TROSKOVI OKO
UPLATE NA TERET KUPCA:

INFORMACIIE KOD FIRME AVIO TRADE
GMBH. 8000 MONCIIEN 2 SONNENSTR 27
TELEFON: 994989 598512, TELEX 5216630.

OTKUPLJUJEM pokvarcnc Sinclair ra6unarc i proda-
jcm diskete 5,25 DS/DD. Vesic Milan, 37000 KniScvac,
Trg rasinskih partizana 40/1, tel. 037/26-451 ili 22-434.

ABC SOFTWARE vam nudi najjcftinijc programe za
Alan na zemiji i oko nje. Tel. 091/216-476, Igoi

096/43-288, JovCc.

Seme ZA: razglasno pojaialo 1000 W - 1000 din. light

show 2000 W - 500 din, loki-voki 50 km - 500 din. Izra-

dujcmo profcsionalni light show 3000w. Bcsplatan ka-

talog. Sirbcgovid Adis, MarSala Tita 7, 74000 Dobo}.

COMMODORE kompjutore i disk jcdlnice struCno po-

pravijatn. Tel. 051/426-195 poslijc podne.

STEP/DC motor drajveri. drajvcri rcicja, kompjuterski

i univerzalni ispravijadi. Tomo Mlinarid, Zag. Brigada

51, Ladud, 41292 Scnkovee. Tcl, 041/560-973.

ZA VA§ RACUNAR novo ^

„DOGA” STO

• OVOSTRANO RASKLOPIV

• DVOViSINSKI RAZMESTAJ
OPREME

• MERE I FUNKClJE
ERGONOMSKI USKUOENE

TRAZITE PROSPEKT;

F. N. .NAPREDAK'
31210 P02EGA
TEL 031/811-661

STELLASOFT za vaS CPC 464, 664, 6128 nudi vcliki iz-

bor igara i CP/M programa. Programe, stereo HI-FI
kabl, kabi kazetofona za 6128, reset taster i katalog na-
rudite kod STELLASOFT ROSENTHAL, MarSala Tita

73, 42000 Varaidin. Telefon 042/47-863.

PRODAJEM novc dzojslikc Kvik-Sot 2. Saljem pouze-

dem. Tcl. 011/403-058.

AMSTRADOVCIH! Pogledajtc nas, nc giibile glas. jer

Puza jeftino radi za vas. Najnovije programe mozetc
dobiti u komplctima ili pojedinadno po ceni od 300
din. po programu. Svi program! koji se nalazc u kom-
plclima pre 31. kompleta su po 200 din. Svaki kompict
sadrzi po 13 programa. KOMPLET 31 Ye Ar 2. Cobra
Stailonc, Get Dexter, Crafton.. KOMPLET 32: 2112
a.d.. Astcrix, Bomb Jack 2. Druid... KOMPLET 33; Zub,
Feud, Runstone.. KOMPLET 34: Wriggler, Strongman,
Hi Rise, Looser... KOMPLET 35: Quest Door, Soccer,
sigma 7.- Moja adresa: Puzid Darko, D. Ostojica 10/3
ISOOO Sabac, tcl. (015)25-519.

MAXELL CF-2-D.S. diskete i ZX 48I< Spectrum. Tcl. PRODAJEM diskete 5,25". Nikolid Alcksandar, tel;

011/4898-174. 011/198-050.

KANADA

Boiji od rendgena
Dion Stivens, 39-godi§nji profesor psiho-

logije na Toronto univerzitetu, poznat je ne

samo po naucno-istrazivackim radovima iz

neurologijc, vec i kao zanesenjak kompjute-

rima. Primera radi, pet godina unazad,

podrian od Medicinskog istrazivackog kon-

cila Kanade, razvio je u svojoj .Toronto Ves-

tern Hospital' laboratoriji softver za rekon-

strukeiju trodimenzionalnog kolor lika,

kombinujuci CAT sken-ekran i angiogram.

Ali, nije postojao odgovarajud kompjuter,

da bi se taj program „zapos!io".

CAT plus angiogram

CAT je skracenica od Computer Aided To-

mograph, a to je slika poprecnog preseka, re-

cimo kosti, koju dobijate X-zracima. Za razli-

ku od starog i tradicionalnog rendgenskog

snimka, CAT-ekran .vidi' i prikazuje i meko
ikivo.

Angiogram, koji takode pripada specijali-

zovanom prikazu pomodu X-zraka, neka je

Vrsta putne mape krvnih sudova ijudskog te-

la. Naravno, u krvotok se ubrizgava specijal-

na boja kako bi dala vedu jasnocu i vidljivost

krvnim sudovima pri fotografisanju.

- CAT ckran moze pokazati hirurgu gde je

tumor na mozgu, - objaSnjava Stivens. -

Mozete ga videti jasno, ali ne moiete videti i

krvne sudove. Agiogram pokazuje veoma
dobro krvne sudove, ali ne i tumor. Neurohi-
rurg mora da zna u kakvoj je relaciji krvni

sud sa tumorom, tacnije, sa njegovom struk-

turom.

Drugi primer: hirurg-ortoped koji operiSe

koleno i mora da odstrani zglob ima na ras-

polaganju tuce razlicitih proteza raznih .bro-

jeva'. Hirurg mora da pronade odgovarajucu
protezu na lieu mesta, u operacionoj sali, is-

probavajuci nekoliko razlicitih.

Novom tehnologijom doktor moze, gleda-

juci CAT ekran-snimak i angiogram, pre ope-
raeije da vidi na kakav £e problem naid ka-

da paeijenta .otvori".

Sistem 3 DFX obezbeduje kolor trodimen-

zionalnu sliku, kombinujud informaeije sa

CAT-ekrana i angiograma. Upotrebljavajud

komandnu policu, nc mnogo razlidt od
onog §to se koristi za kompjuter-igre, trodi-

mcnzionalna slika moze se okretati oko ose,

preokrenuti, nagnuti, zumirati i tako dalje. U
stiCaju neurohirurga koji uklanja tumor, 3

DFX upolrebljava dva medija a pruza jednu
sliku, tako da on moze videti i gde je tumor i

gde su krvni sudovi.

Joa Robertson

Hirurg-ortoped koji menja zglob kolena

uz pomog 3 DFX sistema kao asistenta ima-

ce protezu koja ceka, vefi pripremljena da se

smesti u leziSte.

Kakoje pocelo

Trodimenzionaini medidnski snimak nije

novina. Godinama Dzon Stivens i drugi me-
dicinski istrazivad prave takve snimke. Ali

SVET KOMPJUTERA / JUN '87. 49



hardver koji se do sada koristio, kakav jc do-

skora bio i u Stivensovoj laboratoriji u To-

rontu, skup je i nezgrapan.

- Sistem 3 DFX je razlitit, - prica Stivcns -

jer je kompjuier visokih performansi, a mnogo
jeftiniji oko 40.000 USA dolara, §lo ireba

uporediti sa oko 2S0.000 dolara koliko trcba

za sistem sli^nih osobina.

Sreca je uop§te §to jc Stivcns bio uporni

Iragalac za hardverom kojcm bi udahnuo

iivot svojim visoko invcnlivnim softverom.

Na drugoj strani Jan Robertson, predscdnik

I. S. G Tchnolodzis inc. iz gradida Reksdcjc.

imajudi impresivnu mikrokompjutersku ich-

nologiju, patio jc za trziStem. Nijc znao §ta

da radi.

Sreda je i Sto je Robertson, iako samo
27-godi§njak, ved detiri godine predscdnik

kompanije koju je osnovao sa iri druga

inzenjera 1982. godine. veoma pobudivao

publlcitet. Najvige kompjutcrskom grafikom.

Kompjuterska grafika krenula je na dva

paralalna koloseka: jedaii, dvodimenzional-

ni prikazi, tezi realizam-stilu fotografije;

drugi, trodimcnzionalni. koji ved podinjc da

se korisli u inzenjeringu (na primer, da se

prikaze fabridka ma§ina u tri dimenzije; efe-

kat je slidan kao da helikoptcrom letitc oko

objekta).

Ali lipidan inzenjeringi drugi tehnicki sof-

tver za trodimenzionalnc slike upolrebljava

samo spoljaSnje linije - tehniku zvanu ram

od zica. Nepravilnosti na povrSini, senke, vi-

soka jasnoca i druge tonalne informaeije

manjkale su. jer je to trazilo ogromnu snagu

kompjutera.

Iako jc trodimenzionalno slikanje baza i

za 3 di-e^eks tehnologiju, kompanija I. S. G.

reSila je problem: senke, visok sjaj i ickstura

su tu. Sta vile, i pokret u ..realnom vremenu”

(pokret je u harmoniji sa operatorovim ko-

mandama).
Robertson kaze da je tajna u primeni ta-

kozvane paralalne obrade. To znaci povczali

zajedno nekoliko mikroprocesora da obez-

bede eksira kapacitet potreban da se ubrza

kretanje slikc i popuni se tonskom informa-

eijom. Dok jedan mikroprocesor manipuliSc

poslojedom slikom, drugi ved priprema sle-

dedu, ne§to slidno kao kadrovi kod (igranog)

Rlma.

U sadaSnjem oblicju. 3 DFX sistem moze

da ostvari 80 miliona instrukeija u sekundi.

„Krej" - vrhunski kompjuter, koji ko§ta 10

miliona USA dolara i vi§e, - izvrSava 1.000

instrukeija u sekundi. Znadi da je kanadski

sistem zaista, za samo 40.000 dolara, veoma

jeftin.

Perspektive

TrziStc kompjuterskih slika medicine u Se-

vernoj Americi je nepokriveno, a procenjeno

je na 1,5 milijardi dolara godiSnje, uraduna-

vajudi i mcdicinske praktidare i .diste“ naud-

nike. Vccina neurohirurSkih centara u USA
morade da ima takve sprave u §to skorijoj

bududnosti.

Jan Robertson je sada u vrlo modnoj pozi-

ciji: 1. S. G., iako se opredelio za medicinu,

ima hardver opSte namene. koji moic, sa od-

govarajucim softverom, biti upotrcbljcn i u

arhitekturi, dizajnu, analizama...

I. S. G. radi i uveliko na tome da komple-

tan grafidki sistem prodajc i van oblasli me-

dicine.

O

IZLOG -r
ili ne (u vedini pretpostavki dogadaji poslc

publikovanja knjige daju mu za pravo) all

mu se ne moze osporiti originalno promislja-

nje druStvenO'Ckonomsko-tehnoloSkin kre-

tanja i izuzetno zanimljivo pisanje. Zato

Megatrendovc" preporucujemo kao stiyo

koje de nas inspirisati za mnoga razmiSljanja

0 vremenu kojem zivimo, dobu u kojem nas

je komunikacioni sateiil konadno pretvorio

VELJKO POTKONJAK

SAVREMENI
ROBOTI

MEGATRENDOVl
Autor Dzon Nejsbit, izdavad „Globus" Za-

greb, str. 284

„Ovo je knjiga o deset velikih preoblikova-

nja koja se upravo zbivaju u nasem druStvu.

Mislim da nijedno nijc suptilnije i ujedno ek-

splozivnije od prvog megapreiaza iz indus-

trijskog u informatidko druStvo”.

JVlegatrendovi" Dzona Nejsbita, neka vrsta

knjige-biblije novog druStva, izazvala je broj-

ne polcmike i komentare svojim pojavljiva-

njem, Autor, po obrazovanju poiitkolog ali

sa iskustvom rada u IBM-u i Kodaku, napra-

vio je svojevrsnu analizu sadrzaja onoga Sto

je objavijeno u sredstvima informisanja, na

osnovu kojeg izvladi zakijucak o deset veli-

kih trendova Sto menjaju svel, a pre svega

SAD. Nas. u ovom slucaju (zbog problemati-

ke dasopisa), najviSe intcresuje veliki prelaz

iz industrijskog u informatidko druStvo, no-

vo druSvo ciji je strateSki izvor bogatstva -

kako Dzon Nejsbit istice - informaeija. Ne
jedini, ali najvazniji. I odmah napominje da

je na takvu promenu pre njega ukazao Dani-

jel Bel. „Nekad smo masovno proizvodili au-

tomobile - danas masovno proizvodimo in-

frormaeije. Novi izvor nije novae u rukama
nekolicine nego informaeije ii rukama veci-

ne" - autorove su kljudnc maksime. Stoga i

podvlaci da. kad je red o ovom megatrendu,

moramo imati u vidu pet najbitnijih odred-

nica:

- Informatidko druSU'O nije inteleklualna

apstrakeija nego ekonomska stvarnost.

- nova sredstva komuniciranja i nova

kompjuterska tehnologija ukinude plutanje

informaeija (a to znaci trenutni protok infor-

maeija u bilo koji deo globusa) i tako ubrzati

promene.
- Nova informatidka tehnologija de se is-

prva koristiti za stare industrijske poslove,

ali de postupno uroditi novim delatnostima,

procesima i proizvodima.

- U ovom druStvu pisane redi, u kojem je

temeljno umede ditanja i pisanja potrebnije

nego ikad pre, na§ obrazovni sistem isporu-

duje sve gore proizvode.

- Tehnologija novog informatidkog dru§-

tva nije neprikosnovena. Nien uspeh, odnos-

no neuspeh, zaviside o uskladenosti sa high-

-tech/high-toueh nadelom (visoka tehnologi-

ja/snazno proiimanje).

Naravno, ovaj najbitniji megatrend utiea-

de uveliko na druge velike promene, od ko-

jih su, svakako, one u obrazovanju i nepres-

tanom menjan]u zanimanja u prvom planu.

S Dtonom Nejsbitom se mozemo slagati

Autor dr Veljko Potkonjak, izdavad .Tehnic-

ka kojiga", str. 180

Uprkos avangardnim teorijskim dometi-

ma u oblasti robotike, praksa uveliko zaosta-

je. Na prste dveju ruku, a da se ozbiljno ne

pogreSi, mogli bi se nabrojati instalisani ro-

boti u na§oj zemiji. Za§to je to tako - valja

duze i scrioznije istrazivali.

Na zalost, nista nije boljc i sa tzv. popular-

nom literaturom, narodito onom koja se ob-

rada dacima i studentima. Takvu prazninu,

zaista veliku, donekle popunjava nova knjiga

dr Veljka Potkonjaka .Savremeni roboti"

(uvod u leoriju i primenu), u izdanju „Teh-

nidke knjige". Kazemo „donekle", jer jedna

knjiga, bez obzira koliko ambiciozno pisana,

ne moze da obuhvati veoma bogatu i razu-

denu oblast robotike. Stoga je njena funkei-

ja, kako i sam autor tvrdi, da ,pruzi“ samo
osnovne informaeije."

„Materija je odabrana i izlozena'da zado-

volji i ditaoca koji poseduje odredena tehnid-

ka znanja i koji odekuje da o robotici sazna
ne§to vi§e", piSe dr Veljko Potkonjak. „Knjiga
pokriva gotovo sve oblasti savremene roboti-

ke u onoj meri koja ne zahteva velika znanja
iz matematike, mehanike i teorije upravlja-

nja. Konadno. namena knjige je i da posluzi

kao podetna literatura za kasnije dublje pro-
udavanje ove oblasti".

Mora se priznati da se autor drzao ovih
premisa, piludi strudno a zanimljivo i ra-

zumljivo, da i obidni ditaoci imaju koristi od
onoga §tb su proditali. Zato se ovo §tivo i

moze shvatiti ponajpre kao uvod u nove
knjige koje de dublje ponirati u problemati-
ku robotike.

Nestrpljivim buducim ditadima napome-
nudemo smisao poglavlja ove zaista interesan*

tne knjige: OpSte o robotskim sistemima. Ge-
ometrija i kinematika mehanizma robota,
Pogoni i dinamika robota i Elementi uprav-
Ijanja robotima.

O (S. S.)
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Nestasica programera

Nedavna istrazivanja na Kalifornijskom

univerzitetu (UCLA) pokazala su da je izme-
du 1982. i 1986. godine broj studenata koji su
se opredelili za izucavanje kompjuterskih
nauka, programiranja i obrade podataka,
znatno opao. Posledica toga je nestaSica pro-

gramera koja ce se osetiti sledecih godina.

OCekuje se da ce lime najteze biti pogodene
velike osiguravajuce kompanije u okolini

Hartforda (drzava Connecticut), koje tradici-

onalno zapoSljavaju ogromne kolicine pro-

gramera.

Jedna od njih je i Travelers Corp. „Situaci-

ja postaje vrlo ozbiijna" kaze polpredsednik
odeijenja za obradu podataka, Joseph Brop-
hy. ,.Na§e su potrebe sve vece a Walifikova-

nih ce biti sve manje". Resenje: iraziti pro-

gramere tamo gde ih ima, tj. u inostranstvu.

Travelers Corp. namerava da juna 1987. go-

dine organizuje programersku grupu u Ir-

skoj, u kojoj ce u pocetku raditi svela 12 pro-

gramera. a ako se pokuSaj pokaze kao uspe-

lan, broj ce se popeti i do 70. Programeri ce

raditi na IBM PC AT kompjuterima, poveza-

nim u Travelers mrezu sa centrom u Har-

tfordu.

Glavni problem vezan za programerska
predslavniStva jesu komunikacije, malo me-
duljudske malo elektronske. Ako Travellers

uspeino razresi taj prpblem, moze se oceki-

vati da ce mnoge kompanije krenuti istim

putem.

0(Z.J.)

kartice obavestenja o daljem razvoju open-

cionih sistema: i dalje ce se raditi na razvija-

nju PS-DOS-a ili MS-DOS-a verzije 3.x. Do

kraja ove godine pojavice se softver za pod-

rsku 386 procesora.

Na pravi operativni sistem za Intelove

procesore 286 i 386, PM-DOS (Protected

Mode - DOS) morace se jo§ cekati. Za proce-

sor 386 trebalo bi da se kasnije pojavi i DOS
386.

Prema recima Jonhson-a, familija operaci-

onih sistema MS-DOS 3.x. i dalje ce se razvi-

jati jer personalni kompjuteri XT klase imaju

velike sanse na trzistu.

Sponu izmedu tri operativna sistema tre-

balo bi da stvori Microsoft-Windows, tako

da ce softverske kuce mod da pravc har-

dverski nezavisne programe. Mod ce da ra-

de na 8088-PC-u sa jednom disk jedinicom

ali i na polpuno izgradenom 80386-PC-u u

multitasking-u.

O (D. T.)

RENT A COMPUTER

VaraZdinski PEL i IguMianski kONIM uvodc. r>rvi (lui

u naSoi zcml|i. in- REOT A COMPUTER za dinarc Hz vrlo

povoljnc finansiiske uslovc, sada kada mnoge pnvrcdne i

otirazovne organizacigc kuhurc s no\‘cem, nude u nagani

naisavremeniie pefsonalnc raCunarc YU PC 2it (IPM PC

.XT kompaiibiinc. kakvi se preporuCuju za naS.c srednic

ikolcl Prema redima inZ Vasiliga Razdorova. pomocnika

direkiora PEL a za komcrciialnc poslovc. na ovag na(in

mnoge radne organizaei|C, pro svega iz male privrede

Skole I privatnici moci u vrlo (crtmo da iznaime rafunare

-.'•.fnijiiri.u c'premu

7
Hewlett-Packard je objavio novu generaeiju

svojih laserskih §tampa£a tzv. serija II. HP
LaserJet Series II ima 512 Kb RAM-a proSiri-

vog do 4,5 Mb. Grafika je standardna (300

taCaka.po inCu). Istovremeno radi sa §est ti-

pova siova zamenljivih pomofiu kartridza.

Na raCunar se povezuje preko RS 232 C Hi

Centronics interfejsa. Za one koje ipak inte-

resuje cena - 2500 dolara.

Apple Computer je modifikovao i svoje stare

modele nakon izbacivanja na trzi§te dva no-

va Macintosh-a. Tako je stara, dobra „dvoj-

ka" sada u prodaji sa moditikaeijama shodno

novom imidzu. Kartica za 80 znakova u redu

sada je u standardnoj konRrugaeiji (kao kod

//c-a), a kuci§te i tastatura su u novom GS
stilu po obliku i boji. Cena: 830 dolara. Ne-

jasno je da li se potpuno pre§lo na 3,5 inene

disk jedinice (do sada su postojale samo kao

spoljne).

IBM je. pored svega ostalog, objavio pro-

daju nove verzije IBM Convertible, prenos-

nog racunara. Sada se koristi „supertwist"

LCD ekran, statiCki RAM od 256 Kb proSiriv

do punih 640 (za razliku od ranijih 512) i ug-

raden modem po Hayes standardu (300/1200

bauda). Cena 2000 dolara.

Teska godina IBM-a

IBM je u martu objavio svoj finansijski iz-

veStaj za prethodnu (1986) godinu uz ko-

mentar predsednika firme Johna Ackersa:

"1986. je bila teSka godina za nas". Tu pesi-

misticku izjavu potvrdile su i cifre: neto za-

rada IBM-a je opala za 27% (sa 6.6 milijardi

dolara, koliko je iznosila 1985. godine, na 4.8
* milijardi), a zarada od prodatih akeija tako-

de je opala i to za 27% (sa 10.67 na 7.81 mili-

jardu).

Godina je tek na sredini pa je prerano su-

diti 0 kona^nim rezultatima, ali suded po
pozitivnim reakeijama na najnoviju poplavu
tehnoloSki revolucionarnih IBM proizvoda,

1987. ce biti mnogo uspeSnija.

0(Z.J.)

PC/AT na kvadrat

Intel je trziStu predstavio novu karticu za

proSirenje Inboard 386 za IBM PC/AT i kom-
patibilne sisteme. Na njoj se nalazc brza

cash memorija i RAM od jednog MBajta. Sa

jednom dodatnom ploCom moguce je pro§i-

riti masovnu memoriju do 3 Megabajta.

Kao koprocesor, trenutno je na raspolaga-

nju 80287 sa frekveneijom clocka od 10

MHz. Sa njim je imboard 386 i pri intenziv-

nijim ra£unarskim zadacima brzi od recimo

Compaq-a 386.

Jim Jonhson, rukovodilac odeijenja za PC
proizvode firme Intel, dao je na prezentaeiji

BLIC

Stevie Wonder (Stivi Yonder), slepi muziSar,

nedavno je izjavio da je tehnologija za njega

„oduvek bila i brat i majka i prija^clj". Vero-

vatno je mislio na silne sintisajzere i slicne

kompjuterizovane instrumente koje nepres-

tano koristi.

*

Poznata firma Konica prikazala je na jed-

nom od sajmova u SAD 5,25 ineni disk drajv

kapaciteta 10 Mb po disked, Ogroman kapa-

citet postignut je pove^anjem broja traka ve-

com preciznoSdu sistema za pozicioniranje

glave. Cena je neuporedivo veca nego kod
Idasicnih disk jedinica.

Medutim, jedna ameri^ka firma najavljuje

disk drajv kapaciteta 10 rviSe Mb bez veilh

hardverskih interveneija koristeci samo no-

ve (i priliCno komplikovane) metode sme§ta-

nja podataka na disketu. Cena bi trebalo da

ostane u granicama normale.

IBM-ovi PC-ji nove generaeije koriste 3,5

inene disk jedinice. Nezavisni proizvodaci

trude se da olakSaju muke onlma koji vec

smatraju da su pogreSili sto nisu sacekali no-

vu generaeiju vec su kupili postojeci PC. Fir-

ma Manzana proizvodi komplet nazvan

MDQ koji sadrzi 3,5 infini drajv od 720 Kb i

odgovarajufii softver. Drajv moze raditi sa

PC DOS-om i MS DOS verzijama od 2.0 na-

vise. Cena 400 dolara. U cenu je uracunat

adapter koji je potreban za raCunar koji ne-

ma prikljubk za spoljnl disk. Bez njega je

355 dolara.

Abaton je proizveo 5,25 inCni drajv za Ma-
cintosh koji omoguiava izvrSavanje CP/M
programa. To je zapravo kompletan CP/M
raCunar. Kakva degradaeija, reldi bi mnogi.
Medutim, ovaj komplet omogu^ava da se na
Macintosh-u koriste diskete IBM, CP/M,
UNIX i jo§ pedesetak drugih formata! Saldo
na va§em deviznom raiunu treba biti bar
700 dolara.

U 99,3% sluSajeva raCunar ie prepoznati

neku od 1000 reCi koje izgovorile u miloro-

fon. Zato vam treba Voice Scribe-100 kartica

(sa softverom, mikrofonom i uputstvima),

dobra volja i 1200 dolara. Ako na PC-u nc-

mate bar 512 Kb RAM-a i hard disk stvar je

pala u vodu.
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OBRAZOVANJE 1

Informacioni sistemi

podaci.^skladistenje, obrada i prenos podataka

.Prava informacija u pravo

vreme na pravo mesto uz

minimalne troSkovc.

"

Moto savremenog poslovanja -

dr Aleks Niderbcrgcr

Pribavljanje. prenos. obrada i skladiStenje

poruka slaro jc koliko i ljudski rod. Citay is-

torijski period okarakterisan je nastojanjima

pojedinaca, druStvenih grupa. organizacija,

pa i cclokupnih naroda u prikupljanju poda-

laka - informacija pomo6u kojih bi shvatili

svel u kome zive. I pri tome, cilj obrade

podataka bio je usmeren na to da se nezado-

voljavajuia stanja menjaju, a da se zadovo-

Ijavajuia stanja odrze nepromenjenim.

Mozemo zakljuCiti da su informacioni pro-

blemi siari koliko i ljudsko dru§tvo. Velicina

ljudskih zajednica, kako se moze uoCiti kroz

istoriju, bila je ograniJena mogucno§cu uza-

jamnog informisanja. Sve ljudske zajednice

kroz svoje organizovanje (zajedniiki zivot i

rad) formirale su i izgradivale svoje odnose

kroz procese prenosa poruka - komunicira-

nje. Za svcukupnost svih informacionih pro-

cesa u nekoj organizovanoj celini moze se

rcdi da je to informacioni sistem te or-

ganizovane celine. Savremeno druStvo odli-

kuje se dinamiCnim i eksponencijalnim ras-

tom svih njegovih cinilaca, §to prouzrokuje

informacionu krizu.

U organizacijama udruzenog rada ta se

kriza uoSava u tome 5to je sve veci broj in-

formacija i podataka koje treba pribavljati.

pratiti, arhivirali, obradivali. dostavljati i

sliCno. jedan deo tih podataka i informacija

potiie iz okruzenja organizacije udruzenog

rada. To su najCeSce podaci o trziStu, kupci-

ma, snabdevaCima, razvoju nauke. tehnolo-

gije i tehnike. finansijskim pokazateijima,

deviznom poslovanju i si. Drugi deo infor-

macija i podataka potiCe iz same radne orga-

nizacije i odnosi se na lokove proizvodnje,

kadrove, sredstva za rad, planove rada. evi-

dencije, normative rada i si. Prikupljanje, ob-

radu, smeStanje i distribuciju podataka i ko-

riSienje informacija obezbcduje informacio-

ni sistem organizacije udruzenog rada. Zalo

se ka2e da je informacioni sistem radne or-

ganizacije sistem koji obezbcduje sve bitne i

odluCujude informacijc i podatkc iz radne

organizacije i njene okolinc u svrhu efikas-

nog upravljanja radnom organizaeijon. Up-

ravljanje i razvoj radne organizacije u najve-

ioj meri zavisi od kvaliteta i efikasnosti pri-

kupljanja. obrade i distribueije i kori§6cnja

informacija i podataka. Savremena nauka je

ponudila reSenja da se spreCe pojave i mani-

feslovanje informacione krize, a to su meto-

dologija projektovanja 1 izgradivanja infor-

macionih sistema na bazi sistemskog pristu-

pa i tehniCka reSenja u vidu elektronskih ra-

Cunara.

Radi uspeSnog rada na proccsima prikup-

Ijanja. obrade, skladiStenja i dostavljanja

podataka i informacija korisnicima, savre-

mcni informacioni sistem obuhvata i pove-

zuje slededa cetiri faklora (prikazana na sli-

ci):

1. Elektronsku opremii (hardver) - clek-

tronski racunar, ulazno-izlazne uredaje, ure-

daje i sredstva za komuniciranje i prenos

podataka i drugu opremu.

2. Programsku podrSku (softver) - racu-

narske programe na osnovu kojih se organi-

zuje, upravlja. obraduju i koristc rezultati

obrade podataka.

3.

Kadrove (lajfver)- timovi struenjaka za

rad na poslovima informacionog sistema

(analiticari. programeri. operateri i korisnici

informacionog sistema),

4.

Organizaeiju (orgver) - organizacione

metode, postupci i tehnike povezivanja pre-

thodna tri faktora u skladnu, funkcionalnu i

ekonomienu celinu.

Komunikaeija i modeli

komunikaeija

Pod komunikaeijom se podrazumeva us-

postavljanje informacione veze izmedu dva

partnera (komunikatora), koji su sposobni

da primaju, memoriSu, obraduju i §alju po-

ruke. Za uspostavijanje informacione veze

medu partnerima komuniciranja koriste se

raznovrsni medijumi i sredstva. Na osnovu

medusobnih odnosa u procesu komunicira-

nja. mogu se komunikacioni sistemi klasifi-

kovati prema: a) smeru kretanja poruke; b)

komunikacionim partnerima; c) vrstama po-

ruka koje prenose.

Na osnovu smera kretanja poruke. komu-
nikaeije mogu biti: jednosmerne (simpleks),

dijagnostiSke (poludupleks) i dvosmerne
(dupleks). Prema komunikacionim parlneri-

ma, komunikaeije mogu biti tipa: covek - co-

vek, covek - ma§ina i masina - maSina. I na

kraju. prema vrstama poruka, komunikaeije

mogu biti za prenos podataka i prenos narc:

daba.

Svaki informacioni sistem odreden je

strukturom sistema komunikaeija kojom se

obezbcduje prenos poruka. U zavisnosti od
primenjenog tchnolo§kog niyoa obrade pod-

ataka, razlikuju se i modeli - strukture ko-

munikaeija u informacionom sistemu. Radi

lakseg razumevanja procesa komuniciranja
graficki cemo prikazati razlicite modele.
Kruzia predstavljaju komunikacione partne-

re, a linije komunikacione putanje; pri tome
strelice oznaSavaju komunikacione smerove
(jednosmerno i dvosmerno komuniciranje).'
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§ta znaa kompatibilnost

Na slid pod a) predstavijena jc puna

slruktura - slobodni komunikacioni sislem u

kojcm svi parlneri komuniciraju putem ne-

posrednih mcdusobnih veza. Takva stniktu-

ra jc tipicna za manje organizacionc celinc

kada obradu podataka vi^i govek uz ncka

pomodna sredstva (konvencionalna obrada

podataka). Zvezdasta struktura komunicira-

nja prikazana je na slici pod b) i omogucujc
direktnu razmenu poruka izmedu centralne

jedinice {!) i ostalih komunikacionih partnc-

ra. Komuniciranje izmedu pojedinih eleme-

nala (2-7) moguce je samo posredno preko
cenlralnog elemcnta (1). Takva struktura in-

formacionog sistema, koja uglavnom podra-
zumeva elektronsku obradu podataka i cen-

tralnu jedinicu (1) dni elektronski racunar, a

ostali elementi (2-7) su ulazno-izlazne jedi-

nice podataka.

Pod c). d). e) i f) date su prcdstave jo§ ne-

kih modela komunikacija u informacionim
sisiemima.

O Prof, dr Dorde Nadrljanski

Prosvetni Savez Srbije usvojio je

26. januara 1987. godine program
Informatike i radunarstva u okviiv

Predmeta Osnovi tehnike i poriz-

vodnje za I razred srednjih Skola,

primenjivaie se pocev od §k.

1987/88 godl Predavanja se izvode

sa celim odeljenjem po 1 cas ne-

deJjno, a vezbe se izvode u bloku sa

grupom od 10-20 ucenika.

• Osnovi informatike (10), predavanja, sa

celim odeljenjem.

Informatika - osnovni pojmovi, definicije

i tumacenja. Osnovni pojmovi teorije infor-

macija.

Podatak - cuvanje, obrada i prenos. Infor-

macioni sistemi i baze podataka.

Komunikacija i modeli komunikacija.

Koncepcija, struktura i funkcionisanje in-

formacionog sistema.

Algoritmi. Intuitivna i formalna deRnicija

algoritma. Svojstva algoritama.

Nacin zadavanja algoritma (dijagrami to-

ka). Algorilamske strukture (linearna, raz-

granata, ciklidna).

Pojam jezika. Prirodni i veStaCki jezici.

Klasifikacija programskih jezika. Sintaksa i

semantika programskih jezika. Program. Ve-

za izmedu programa i algoritma.

DruStveni sistem informisanja. ZnaCaj in-

formatike u razvoju druStva.

• Veibe (40) u bloku, grupa od 10-20 u£e-

nika

Rukovanje mikroraeunarom. ^^ovezivanje

urcdaja u mikroraSunarski sistem. Primena

mera bezbednosti pri radu sa Skolskim mik-

roraSunarskim sistemorn. KoriScenje mikro-

raCunarskog sistema.

Na predlog struCne komisije za izbor racu-

nara, u kojoj su uJestvovali predstavnici Pri-

rodno-matematiCkog fakulteta iz Beograda,

Elektrotehnickog mkulteta iz Beograda,

Elektronskog fakulteta iz Ni§a, Instituta „Bo-

ris Kidrie” iz VinCe I drug! struCnjaci Prosvet-

ni savet SR Srbije je na sednici od 16. 4.

1987. godine utvrdio tipove raCunara koji se

mogu koristiti u §koiama u SR Srbiji. Prema
ovoj odluci, svaka osnovna Skola u kojoj se

izvodi izborna nastava iz Informatike i racu-

narstva, odnosno svaka srednja §koIa, mora
da obezbedi bar jednu IBM PC/XT kompati-

bilnu maSinu.

Upoznavanje programskog jezika BASIC
struktura, osnovni i izvedeni simboli. Ele-

menlarne i slozene konstrukcije. Naredbe

ulaza, izlaza i obrade. Izrada iinijskog pro-

grama.

Upozavanjc strukture BASIdnterpretato-

ra - komandc - unoSenje novog programa.

ispravke programa, izdavanje programa, sni-

manje programa na kasetu i/ili diskelu, uci-

tavanje programa sa kasete i/ili diskete.

Upoznavanje relacijskih izraza i naredbi

programskog ciklusa. Izrada ciklicnih pro-

grama i potprograma.

Upoznavanje i primena jednodimenzio-

nalnih i dvodimenzionalnih nizova.

KoriSienje datoteke.

Crtanje jednostavnijih geometrijskih liko-

va na ekranu.

ReSavanje zadataka u BASIC jeziku.

Izrada samostalnih ki>adh programa za

pojedine oblasti koriScenjem grafike i zvuka.

• Elektronski ra^unari (8)

RaCunar - arhitektura i organizacija

Matematicko - logiCke osnove elektron-

skih racunara. Uvod u mikroprocesorsku

tehniku.

Tehnologija mikroprocesora

Metodc i tehnike obrade podataka pomo-

du radunara.

Perspekiive razvoja racunara.

Robotika, veStaika inteligencija.

• Veibe (8)

Izrada logidkih sklopova (I, III, NE, NI,

NILI).

Izrada programa na slobodnu temu.

Testiranjc programa. Ispravijanje gre§ke u

programu.
Izrada dokumentacije.

MaSinsko programiranje mikroprocesora.

Medutim, u nekim novinskim naslovima

pojavila se vest „IBM PC racunari u Skola-

ma”. Zbog skracivanja naslova izostavljena

je bitna rec KOMPATIBILNI. Kako smo, na

zalost, Cesto skloni da citamo samo naslove,

javili su se nesporazumi i pitanja „gde se mo-

gu nabaviti IBM PC/XT radunari?' Naravno,

svi oni koji se bar malo razumeju u radunar-

stvo znaju da nikome nije palo na pamet da

preporuduje racunare jednog proizvodada,

vec da je namera predlagada bila da se na§e

§kole opreme radunarom koji je usvojen kao

nezvanidan svetski standard za racunar u

obrazovanju, a to je PC/XT kompatibilna

maSina. Ovi racunari koriste se u obrazov-

nim sistemima u SR Nemadkoj, Grdkoj, Spa-

niji i skandinavskim zemljama, a i SR Slove-

nija je opremila sve svoje srednje Skole ovak-

vim radunarima. Premda gotovo svi znaju

znacenje redi „kompatibilan", mozda nije na-

odmet jo§ jednom objasniti da u domenu ra-

dunarstva pod ovim izrazom podrazumeva-

mo racunare koji su po svojim karakteristi-

kama polpuno isti, i koji omogudavaju da se

program! koji su napisani na radunaru jed-

nog proizvodada mogu bez ikakve prerade

izvrSavati na radunaru drugog proizvodada.

Zbog svojih veoma dobrih karakteristika PC-

/XT radunari se danas proizvode od mnogo
desetina radunarskih firm! i u nas ih nudi go-

tovo desetak proizvodada. No. da ne bi bilo

nikakve zabune, sve zajednice obrazovanja i

sve §koie obave§lene su pismom o tipovima

racunara koji se mogu koristiti u na§im §ko-

lama. U tom pismu navodi se da je trenutno

najjeftiniji racunar PC/XT Honeywell dija je

cena 2.830.000 dinara za §koIe, odmah za

njim je racunar Soko sa cenom od 3.700.000

dinara, a svi ostali PC/XT kompatibilni radu-

nari su za 1.000.000 do 2.000.000 dinara

skuplji. Treba joS napomenuti da se navede-

ne ccne odnose na konBguraciju sa hard dis-

kom od 20 MB.
Za radne stanice koje ce raditi u mrezi sa

PC/XT kompatibilnom maSinom, Prosvetni

savet je usvojio da se mogu koristiti slededi

radunari: .jPecorn 64” El NiS, .Tim 10” Insti-

tuta .Mihajlo Pupin” iz Beograda i .Partner”

1 FG/S .Iskra-Delte” iz Ljubljane.

Kakd u nas jo§ uvek u dobroj meri nije

shvadena uloga obrazovnog softvera, izbor

PC/XT kompatibilnog radunara bio je jedina

razumna mogudnost da se omogudi koriSde-

nje istog obrazovnog softvera od strane svih

§koIa.

Na kraju, treba jo§ istadi da mnogi proiz-

vodadi tvrde da je njihov radunar potpuno
kompatibilan sa PC/XT radunarima, iako je

ova kompatibilnost samo delimidna. Da bi

se izbegli nesporazumi ove vrsie svi radunari

koji se nude Skolama moraju imati atest o
100-postotnoj funkcionalnoj kompatibllnosti

sa' IBM PC/CT radunarima. Po odluci Pro-
svetnog saveta atestiranje vrSi Institut za ra-

dunarsku tehniku Instituta .Boris Kidrid” u
Vinci.

Sta klinci uce

O Dragan Vasid
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OBRAZOVANJE

NAR-1 simulator
NAR~1 predstavlja jednostavan
nastavni model radunara koji

poseduje skup od samo Sest

naredbi, all i pored toga mnogi
ucenici na njemu naucili su
tehniku programiranja u
maSinskom jeziku. Program je

previSe dugadak za
objavijivanje ucelo pa cemo ga
objaviti u nekoliko nastavka.

NAR-l predstavlja nastavni model raiu-

nara, na kome se u na§im srednjim Skolama
izuCava tehnika maSinskog programiranja.

Rad sa ovim ra^unarom svodi se'samo na te-

oreiski deo, po§to ovakav raCunar u stvar-

nosti ne postoji. Ali, uz pomoc programa ko-

ji dajemo mozete dobiti pravi NAR-1 simu-

lator. Program je napravljen za ZX-Spec-

trum, ali uskoro ce biti napravljene verzije i

za ostale, kod nas popularne ra^unare.

Osnovne karakteristike NAR-a-1 su:

• memorijski registar od 8 bitova.

• kapacitet memorije 32 bajta,

• sadrzi akumulator od 8 bitova,

• skup od 6 (§est) naredbi.

Naredbe su:

SABF (sabiranje u fiksnom zarezuj,

PZAF (promena znaka broju u akumulato-

ru).

AUM (prenoSenje vrednosti iz akumulalora

u memoriju),

MUA (prenoSenje vrednosti iz memorije u

akumulator),

NES (uslovni skok),

ZAR (zaustavljanje racunara).

Datemo kratak opis svih naredbi NAR-a-
- 1 .

SABF
Ovom naredbom vr§i se sabiranje vred-

nosti akumulatora sa vrednoSiu naredbe, a

zatim se ta vrednost sme§ta u akumulator.

PRIMER: Neka se u akumulatoru nalazio

broj 4, a u memorijskom registru na lokaciji

3, broj 11. Naredba koja sabira ove brojeve, i

rczultat sme§ta u akumulator ima izgled

SABF 3. Pre izvrSavanja naredbe u akumula-

toru £c se nalaziti broj 11, a posle izvrSava-

nja naredbe broj 11 bi£e uniSten i umesto
njega bi£e upisan broj 15 (11 + 4).

00001011 (11 binarno)

+
00000100 (4 binarno)

00001111 (IS binarno)

PZAF
Ovo je naredba koja sadrzi samo operacio-

ni deo, jer se operacija odnosi na sadrzaj

akumulatora, pa kako u raCunaru postoji sa-

mo jedan akumulator, nije potrebno da ga

adresiramo. Promena znaka akumulatora

vr§i se tako §to se sadrzaj akumulatora pro-

pu§la kroz NE-elemente, a zatim mu se na

mcsio najmanje tezine dovodi jedinica. Re-

zultat se sme§ta u akumulator.

PRIMER: Neka se u akumulatoru nalazi broj

14. Izvr§avanjem naredbe PZAF, sadrzaj

akumulatora postaje -14. Pre sabiranja

sadrzaj akumulatora je bio

00001110 (14 u binarnom obliku)

Ovaj sadrzaj se propuSta kroz NE-element i

dobija se

11110001

Sada se sabiraju sadrzaj akumulatora i 1, a

rezultat se upisuje u akumulator

11110001 (sadrzaj akumulatora)

+
00000001 (jedan u binarnom obliku)

11110010 (nova vrednost akumulatora

-14)

AUM
Ovom naredbom vrednost akumulatora

smeSla se u memorijski registar. Naravno,

rethodna vrednost memorijskog registra se

ri§e.

PRIMER: Neka se u akumulatoru nalazi broj

18. Ta vrednost se prenosi u memorij-

ski registar 2. Ovo se po5 izc naredbom
AUM 2 . RaCunar 6e uzeti vrednost akumula-

tora i smestice ga u memorijski registar 2.

Prethodna vrednost memorijskog registra je

obrisana.

MUA
Ova naredba je sliCna naredbi AUM, sa

razlikom §to se sada vrednost memorijskog
registra smeSta u akumulator.

PRIMER: Neka se u memorijskom registru

19 nalazio broj 20. Njega je potrebno preba-

citi u akumulator. To se postizp t^redbom
MUA 19. Nakon izviiavanja oveinaredbe

vrednost akumulatora bi£e 20.

NFS
Ovo je naredba koja omogu^ava promenu

redosleda izvrSavanja naredbi. Ovo sc po-

stiiie postavljanjem adresnog dcla naredbi u

brojaC naredbi. Mcdutim, ovo se dogada sa-

mo ako je sadrzaj akumulatora negativan

broj. U sluiaju da sadiiaj akumulatora nije

negativan bfoj prelazi se na slededu nared-

bu. Ovo je veoma zna^ajna naredba u pro-

gramiranju jer omogucava programiranje

razgranatih I cikliCnih programa.

PRIMER; Neka je sadrzaj akumulatora -2.

Ako izvrSimo naredbu NES 12 u brojac na-

redbi postavlja se broj 12. IzvrSavanje pro-

grama se nastavlja od memorijske adrese 12.

U sluCaju da je vrednost akumulatora 2, na-

redba NES 12 ce biti preskoCena i program

ce nastaviti sa izvrSavanjem sledece naredbe.

ZAR
Ovom naredbom vr§i se zaustavljanje ra-

cunara. Ponovno aktiviranje vr§i se pritis-

kom tastera na „upravlja£kom pultu".

U slede^em broju da6emo opis programa

i uputstvo za upotrebu.

A5S6 09
A557 ES
A558 219FA£.

ASSB 3A9DA6
A50E BE
ASST zeeA
ASZl 23
AS42 3A9EA4.
A545 BE
AS66 2993

El
AS&9 09
AS6A C9
A3&B 76
AS6C COFOAS
AS6F C03BA6
AS72 C01CA6
AS7S CDOIAS
AS78 2A90A6
A57B 229FA6
A57E El
A57F 09
A58B C9
AS81 09
AS82 £5
ASe3 CDSAAS
AS86 C36FAS
A589 C9
A58A 2ie6A7
A58D 0D21ESA6
A591 C09FA5
A594 2ie6A8
AS97 0D2IFSA6
A598 CD9FA5
A59E C9
A59F E5
ASAS 2186A9
ASA3 8618
ASAS DD7E8e
ASAa 77
A5A9 23
ASAA 3Eee
A5AC 77
ASAD 23
ASAE 0023
ASB8 ieF3
ASB2 01
ASB3 8618
A5BS CS
ASB6 2186A9
AS89 812888
ASBC EDB8
ASBE 8618
A5C8 2186A9
A5C3 37
A5C4 3F
ASCS C81E
A5C7 23
A5C8 CDIE
ASCA 23
A5CB 18F6
ASCO Cl
ASCE lees
ASD8 C9
A5D1 8618
AS03 002ICSA6
AS07 2AA3A6
ASDA 09
ASDB 2AA1A6
A30E 09
ASDP DDS688
ASE2 0DSE8I
A5ES 0023
A5E7 0023
A5E9 C0F2AS
ASEC CDF2AS
ASEF t8EE
A5F1 C9
ASF2 lA
ASF3 B6
ASF4 AE
A5FS 23
A5F6 09
ASF7 86
A5F8 23

32888 SPRIT
32081
32882
32083
32884
32085
32886
32087
32088
32889
32818
32011
32812
32813 RETUR
32814
32815 COLO
32816
32817
32818
32819
32828
32821
32822
32823
32824
32825
32826
32027
32828 FORMAT
32029
32838
32831
32832
32833
32834
32035 PFORMA
32836
32837
32038 PFLOOP
32839
32848
32841
32842
32843
32044
32845
32846
32847
32848 MAKELO
32849
32858
32851
32052
32853
32854 ROTLOP
32055
32856
32857
32858
32859
32868
32861
32862
32863
32864 CRTAJ
32865
32866
32867
32868
32869
32878 LCRTAJ
32871
32872
32873
32874
32875

32876
32877
32878 PCRTAO
32879
32888
32881
32882
328B3
32884

JR
POP
EXX
RET
HALT
CALL
CALL
CALL
CALL
LO
LO
POP 1

EXX
RET
EXX
PUSH V

CALL F

JP C

RET

HL.COORl
A. (COOR)
(HL>
NZ . RETUR
HL
A. (C00R*1)
JHL)
NZ, RETUR

SCRLO
COORAD
SCRSA
CRTAJ
ML, (COORl
(COORD .HL

HL.SPftf>OD
IX.SPRl
PFORMA
HL.MASPOD
IX.MASKI
PFORMA

HL

INC t

INC
DJNZ f

INC 1

DJNZ /

POP I

DJNZ r

RET
LO
LO

8. 16
IX.CORBUF
HL. (MASK)

LO HL. (SPRITE)

CM.L
CALL
DJNZ
RET

PCRTAJ
PCRTAJ
LCRTAJ
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flSF9 D9
A3FA 12
ASFB 13
A5FC C9
A5FD 0610

32089
320S6
32087

A9FF DD2IASA& 32090
A&e3 ilC9AA 32091
A&06 lA
A&07 «7

INC
RET

32089 SCftLO LD

A&09 lA
A60A 6F
A608 13
A&8C DD7E0O
AiOr 77
Afrie 23
A«lt DD23
AA13 DO7E00
Afclfc 77
A617 D023
A619 10EB
A61B C9
A61C 0610
A61£ DD21ASA& 32108

32094
32095
32096
32097
32098
32099
32100
32101
32102
32103
32104
32105
32106
32107 SCRSA LD

INC
<HL>.A

A622 1IC3A6
A62S lA
A626 67
A627 13
A62e lA
A629 6F
A62A 13
A628 7E
A62C DD77O0
A62F 23
A630 D023
A632 7E
A633 OD770O
A636 0023
A638 lOEB
A63A C9

32109
32110 I

32111
32112
32113

32117
32118
32119
32120
32121
32122
32123
32124

OJNZ LOOPAE
RET

B'r 16
lX.SCRBUF
OE.CORBUF

LO
A. (DE>
H.A

A63B E04B90A6 32125 COORAD LD BC> (COOR)
A63F C5 32126 PUSH 8C

32127 CALL PIXAOD
32128 INC A
32129 LO B.A
32130 LD DE.32
32131 LD HL.SPRPOO-32
32132 SPLOOP ADD HL.DE
32133 OJNZ SPLOOP

A640 C077A6
A643 3C
A644 47
A64S 112000
A64e 21E6A6
A64B 19
A64C 10FD
A64e 22AIA6
A6S1 24
A652 22A3A6

32134
32139
32136

LD
INC H

ISPRITEI .KL

A65S 0021CSA6 32137
A639 Cl
A6SA 1 1 1 000
A630 05
A6SE C5
A65F C077A6
A662 007400
A665 007501
A668 0023
A66A 0023
A66C Cl
A660 04
A66E 01
A66r 16
A670 7A
A671 83
A672 2089
A674 05
A67S Cl
A676 C9
A677 78
A678 rEBP

32140 LDOPAB PUSH DC
32141 PUSH BC
32142 CALL PIXX
32143 LO (IX>
32144 LO <1X4
32145 INC IX
32146 INC IX

32147 POP BC
32148 INC B
32149 POP DE
32150 DEC DC
32191 LO A.O
32192
32193
32194
32159
32196

JR NZ.LOOPAB
PUSH DE
POP DC
RET

A67A 301B
A67C 78
A670 E6C0
A67F IF
A680 37
A6S1 IF
A682 OF
A&83 AS
A684 E6F8
A686 AS
A6a7 67
A688 79
A689 07
A68A 07
A6e8 'O?
A68C AS
A68D e6C7
A68F AS
A690 07
A691 07
A692 6F
A693 79
A694 E607
A696 C9
A697 210000
A69A 3E00
A69C C9
A69D 0A0A
A69F 0000
A6A1 0000
A6A3 0000
A6A5
A6C3
A6E5 00
A6e6 40
A6e7 60
A6E8 70
A6E9 78
A6EA 7C
A6E8 7E
A6EC 78
A6E0 58
A6EE 08
A6EF 04
A6F0 04
A6F1 02
A6r2 02
A6F3 00
A6F4 00
A6FS EO
A6F6 F0
A6F7 FS
A6F8 FC
A6F9 FE
A6FA FF
ASFB FF
A6FC FF
A6F0 FC
A6Fe 0£
A6FF IE
A70O OF
A701 07
A702 07
A703 07
A704 07
A705 00
A706
ABCS
A906

32159
32160
32161
32162
32163
32164
32165
32166
32167
32168
32169
32170
32171
32172
32173
32174
32175
32176
32177
32178
32179
32180
32181
32182
32183
32184
32185
32186
32187
32188
32189
32190
32191
32192
32193
32194
32199
32196
32197
32198
32199
32200
32201
32202
32203
32204
32209
32206
32207
32208
32209
32210
32211
32212
32213
32214
32219
32216
32217
32218
32219
32220
32221
32222
32223
32224
32229
32226
32227

AND ;C7

1 10

I Xll

SPRPOD
HASTOO
BUFFI

OEFB XUl
DEFO Xll:
OEFB XI 11

DEFB XI 101
DEFO XO0O1
DEFB :

DEFB xeoeooiii
DEFB XOOOOeilt
DEFB XOeOOBlIl
OEFB X0OO0O111
OEFB :

OEPS 296
DEFS 296
DEFS 32

P4«» 2 •rrarst 80 O Predrag Stojanovi^

Predrag Beiirii
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Prildjucivanje

VIA na Otic

0 principima prikljuSivanja dodatnih jedi-

nica na Oric, u ovoj seriji jo§ ce biti re£i, zato

se sada necemo dublje upuStati u to.

Serna prikijucivanja dodatnog VIA cipa

priiuzana je na slid. Za dekodiranje adrese,

potrcban je same jedan dodatan cip

74LS138. Ova] cip dekodira adrese A4 i A7

na strani 3. Ova) cip je aktivan samo lada,

kada je I/O nizak (adresiramo page 3 - I/O

page) 1 A7 isto nizak. A6, A5 i A4 sluze za

odabiranje koja od osam izlaznih linija ce id

na 0. PoSto sa AO do A3 upotrebljavaju za ad-

resiranje internih VIA registara, svaki od 8

iziaza 74LS138 je aktivan preko 16 memorij*

skih lokaeija. Iziaz 00 se ne sme korisliti jer

bi onda VIA biia smeStena na islir adresu

kao interna ORIC-ova VIA. Zato cemo upo-

trebiti iziaz 01, koji postavlja VIA na adrese

hex 0310 do hex 031F. Ovaj iziaz (aktivan

nizak), prikljuCuje se na 1/0 CON ulaz, tako da

iskljuCuje rad internog VIA za vreme kada je

adresiran vanjski.

Izrada

Potreban materijal:

- R6522 Versatile Interface Adaptor
- 74LS138 3 na 8 linija dekoder
- montazna plocica 10 x 5 cm
- DIL podnozje 40 pinova - za VIA
- DIL podnozje 16 pinova - za 74LS138
- IDC kabel 34 pinova - 2 x 17 (Oric)

- 20 cm 34 zi6nog pljosnatog (ribbon)

kabla sa IDC konektor na svakoj strani

- zica

- Kondenzator 100 nF - kcramiCki

- otpornik 220 Ohm. 0.2S W
Ribbon kabel se moze dobiti sa vtt pri-

klju6enim konektorima na obe strane (do-

bavlja Avtotehna OOUR NOVA).
Za izradu moiete koristiti veroboard plo-

iu, Stampanu ploCu ili wire-wrapping meto-

du.

Kada smo sve veze na plod proverili.

montiramo cipove u podnozja. Prikljudmo

pljosnati kabel u port za prodrenje (expansi-

on) na ORIC-u i plod te ukijudmo ra£unar.

Ako se ne izvrSi normalna proicdura na ko-

ju smo navikli prlikom ukijudvanja racuna-

ra, odmah iskijudte ra^unar te ponovno pro-

verite sve veze.

Ukoliko imate problema oko izrade, obra-

tite se iskusnijem elektroniCaru. Plodca se

napaja preko konektora na ORIC-u, zato ne

treoa dodatno napajanje.
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CV avtotehna
zastopanje irgovina. izvoz-uvoz,

servisj Ijubijana n sol o.

Casovnik realnog vremena

Kao prvi softverski projekt za ovaj VIA 5ip

napisat 6emo program za casovnik realnog

vremena. Program ^e raditi na bilo kojem

Oric-u sa prikljucenim dqdatnim VIA Cipom.

U radu sa ovim Casovhikom realnog vre-

mena morale poSlovali jedno ograniCenje.

Za vreme rada sa kasetofonom casovnik mo-

ra OBAVEZNO BITI ISKLJUCEN, jer bi inte-

rapti mogli izazvati gre§ku kod snimanja ili

uCitavanja programa.

Upotrebljene adrese na strani 4:

0400.0401 kopija starog interapt vektora

0402 sat kao dva BCD broja

0403 minute kao dva BCD broja

0404 sekunde kao dva BCD broja

0405 brojac impulsa 0 do 8

0406 do 041Arulina za pretvaranje byta koji

sadrzi dve BCD brojke u dva

Glavna interapt rulina samo inkrementira

brojaCe sve dok ne dode drugi interval, kada

se celo vreme ponovo ispisuje na ekranu.

Program proverava i mod ekrana - ako je

HIRES, onda se vreme ne ispisuje. PbSto kri-

stalni oscilator iz koga se generira takt za ra-

Cunar nije najprecizniji, na§ casovnik real-

nog vremena nece biti ba§ „5vajcarski sal".

PogreSka oscilatora je priblizno 1 oscilacija

na svakih 2000. To ce uzrokovati gre§ku ca-

sovnika od oko 40 sekundi u 24 iasa.

Ovaj projekt samo je jedan od mnogih na-

cina upotrebe VIA cipa. Kroz nekoliko slede-

^ih nastavaka objavi^emo i pravi ulazno/iz-

lazni interface za Oric. Pre toga upoznace-

mo jo§ nekoliko stvari. kao §to su zvuSni Cip,

proSirenje BASIC-a itd.

Da ne biste suviSe cekali na interface, za

po£etak predlaXemo naSin kako da za ovo

vreme dobro upoznate VIA. NajlakSi naSin

da saznamo §lo VIA radi je da na izlazne pi-

nove prikljuCimo LED diode. Medutim to ne

smemo uSiniti direktno, poSto VIA ne moie

dali dovoljno struje. Na slid yidimo kako

prikljudti na izlaz LED diode sa tranzistori-

ma. Nemojte zaboraviti da poslavite pin na

izIazIN Logii^ka 1 upalit £e diodu.

O Bogo Vatovec

10 REM
20 REM
30 REM »«* REAL TIME (XOLK '

40 REM *** SA DOOATNIM VIA » »

*

50 REM (C) R.VAiaVEt;

60 REM **
70 REM
100 RELEASE
105 FORI='t»406Tn«41A
110 READX*;POKEI,VAL("«"*X#)
115 NEXT
120 INPUT “UKA ;":Hn
125 INPUT "MINUTE 5‘';MI

130 HA=INr<H0/10)
135 Hb=10*(H0/10-HA)
140 H=16«HA+HB:P0KEttao2,H
145 MA=1NT(MI/10)
150 MB=10*<MI/10-nA»
135 M=16*MA+MB8PaKEI»403.M
160 DOKE«404,0
165 HM=DEEK(flA6>
170 HM=HM-4IA0
175 D0KE«A6,HM
ISO PRINT"HIMEM JE SAD ••;IILXf<HM;

185 AA-OEEK(ttFI-hE)
190 AB=DEeK(AA+l)
193 D0KEH400,AB
200 T=HM
205 REPEAT
210 READX#:POKET,VAL{"«"+Xi}
215 TaT+l
220 UNTILVAL<"«"+X*)=«40
225 P0KEtt51E,127
230 P0KE#31B,192
235 P0KE«31C,25S
240 P0KE«314,36
245 POKE0315,244
25^ PRINT-PRI fISNl X’ ZA SINHRUNI2AC.IJU

tUMl- '•

260
265
270
275
280
285
300
400
405
410
415
420
425
430
435
440
445
450

AJ^KEYS: IFA#< >"C''THEN235
IF A*<>"C"THEN 255
P0KE#30E, 127
OOKEAA+l ,HM
P0Ket»30E, 192
POKEtlSlE, 144
END
REM HEX U ASCII K0NVER7IJA
DATA 48 PHA
DATA 29, OF ‘ AND ItlCtH

DATA 20,12,04 • JSR T0412
DATA AA
DATA 68
DATA 4A
DATA 4A
DATA 4A
DATA 4A
DATA C9,OA
DATA 90,02
DATA 69,06
DATA 69,30
DATA 60

TAX
PLA
LSR A
USR A
LSR A
LSR A
CMP 44yA
BCC ro.’

ADC H406
ADC HI 50

RTS
475 REM INTERRUPT 1HANOLl-R

490 DATA 48 • PITA

495 DATA AD, ID, 03 • LDA :»031D
500 DATA 30,04 • BMI SER
505 ' .OLD
510 DATA 68 Pt A
51S DATA 68,00,04 • JMP (^0400)
520 DATA • .SEP
525 DA TA 29, 10 ' AND «$to
530 DATA FO,FB ' BED 01.

D

535 DATA 8D , 1 D , 03 ' STA 103 1 D

540 DATA HA • IXA
545 DATA 48 • PHA
550 DATA 90 ' TYA

555 DATA 48 ' PHA
560 DATA EE, 05, 04 • INC :^0405

565 DATA AD, OS, 04 ' LDA J0405

570 DATA 89,08 ' CMP
575 DATA 90 , 6E ' see FIN
580 DATA A9,00 • l.DA

585 DATA 8D,05,04 ' STA F0405
590 DATA F8 • SED
595 DATA AD, 04 ,04 ' LDA -rO404

600 DATA 18 • CLC
605 DATA 69,01 • ADC » TOl

610 DATA 80,04,04 • STA *0404
615 DATA C9,60 • CMP ttr60

620 DATA DO, 29 • BNE DIS
625' DATA A9 , 00 ' LDA «F00
630 DATA 817,04 ,04 • STA *0404
635 DATA AD, 03, 04 ' LDA *0403
640 DATA 18 ' CLC
645 DATA 69,01 ' ADC ft *01

650 DATA 80,03,04 ' STA *0403
655 DATA 89,60 CMP ttf60

660 DATA DO, 17 ' BNE DIS
665 DATA A9,00 • LDA it*00

670 DATA 8D , 03 , 04 • STA *0403
675 DATA AD, 02, 04 LDA *0402
680 DATA 18 CLC
685 DATA 69,01 • ADC WtOl
690 DATA 80,02,04 • STA *0402
695 DATA 89,24 ' CMP 4*24
700 DATA DO, 05 • BNE DIS
705 DATA A9,00 LDA ft*00

710 DATA 8D,02.04 ' STA *0402
715 DA I

A

.DIS
720 DATA 08 • CLt)

725 DATA AD, CO, 02 LDA r02C0
730 DATA 29,01 • AND 4*01
735 DATA DO , 2A ' BNE FIN
740 DATA AO , OO LDY 4*00
745 ' .LaOF'l
750 DATA P9,02,04 ' LDA *0402,
755 DATA 20,06.04 • .fSR *0406
760 DATA 48 • PHA
765 DATA 8A ' r.XA

770 DATA 48 ' PHA
775 DATA A9,3A • LDA 4f 3A
780 DATA 48 '

' PHA
785 DATA 8fl ' INY
790 DATA [:o,03 CMP ttiO".

795 DA TA DO.EK BNE LOOP I

BOO DATA 68 PI A
no5 DA lA AO, 07 ' LUY 4K»/
eio .LllOP?
815 DA (A nu. 20. 02 1 DA *0220
820 DATA 29,01 AND IttOl
H25 DATA DO, 06 HNt MUPl
915 DATA 68 PLA
920 DATA 99, VA.Hfi SfA ftlU9A
925 DATA DO, <•4 ONE HOf '

v;; ?

930 DATA 68 PLA
935 DATA 99,9A,3B ' STA *3B9A

,

937 • .H0P2
940 DATA 88 DEY
945 DATA 10, EC BPL LaOP2
947 .FIN
950 DATA 68 PLA
955 DATA AS TAY
960 DATA 68 PLA
965 DATA AA TAX
970 DATA 68 PLA
975 DATA 40 ' RTI
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U postojecoj situaciji sa
obrazovnim softverom za
domace mikroracunare (pa i

Orao) najbolje resenje je

izrada jednostavnih, a ipak
dovoljao korisnih programa
od strane samih nastavaika

Uskoro cemo ovoj lemi u na§em lis-

tu posvetili neSto vi§e prostora a

sada (kao uvod) objavljujemo kra-

tak program kao ilustraciju jednostavnog ob-

razovnog programa. Pod pretpostavkom da

BASIC vec znate objasnidemo kako program

radi i kako se moze koristiti.

Provera znanja ucenika cesto se sastoji iz

standardnog testa gdc se odgovara na odre-

deni broj pitanja tako §to se u£enik oprede-

Ijuje za jedan od nekoliko mogudih odgovo-

ra. Ovakav tip obrazovnog programa poka-

zao se kao vrlo uspeSan jer je maksimalno

interaktivan. Cesto je dovoljan i povremeni

zahtev u programu za pritisak na odredeni

taster i, uopste uzevSi, svaki program kojj

trazi stalnu aktivnost mora bit! eflkasan.

Takav je i ovaj nas program. Nastavnik

pre po£etka rada treba da unese broj pitanja

(u promenljivu BP u liniji 6) i broj odgovora

po svakom pitanju (u promenljivu BO u lini-

ji 10) koja su pripremljena. Recimo da ima-

mo 20 pitanja i na svako pitanje cetiri mogu-
£a odgovara. U tom siuSaju tekst pitanja tu-

va se u alfanumeriCkom nizu P$ (20). a po
cetiri odgovora na dvadeset pitanja u nizu

0$ (20,4). Broj pod kojim je debar odgovor
za svako od dvadeset pitanja nalazi se u nu-

meri^kom nizu DO (20). U linijama od 30 do

110 omogudava se nastavniku da unese tek-

stove pitanja i odgovora i brojeve odgovora

koji su taCni (80-85). Ukoliko ne§to od poda*

taka za neko pitanje nije u redu, na pitanje u

90'Oj liniji treba oagovoriti negativno i pono-

vo po£eti sa unosom za to pitanje.

U linijama od 140 do 280 nalazi se glavni

program gde se konaCno vrSi ispitivanje u£e-

nika po unetim pitanjima i oagovorima. U
vrhu ekrana ispisuje se pitanje zajedno sa

njegovim rednim brojem. Zatim sledi popls

potencijalnih odgovora ispred kojih su re-

dom slova abecede. Ucenik bira tacan odgo-

vor tako §to pored ispisanog teksta «Odgo-

vor?" - ukuca slovo koje se nalazi ispred pi-

tanja kpje smatra da je tacno i zatim pritiska

taster „CR". Ukoliko odgovor nije taCan uCe-

nik ce biti upozoren zvuenim efektom i na

elaanu ce krupnim slovima pisati „NE"! Is-

pod toga ce se ispisati tacan odgovor (linije

500-550). Ako je odgovor na pitanje tacan

ucenik ce cuti veseliji zvuk i ispisace se tekst

„BRAVO" (linije 400-420). U oba slueja se

nakon krace pauze prelazi na sledece pita-

nje.

Nakon §to odgovori na sva pitanja proces

se ponavlja i tada pred raCunar moze da sed-

ne drugi ucenik.

Prosirenja

Ovaj jednostavan program nudi samo ne-

ke od moguenosti primene raCunara u pro-

ven znanja ucenika. Mogudnosti proSirenja

za sada prepultamo vama, a u meduvreme-
nu dajemo nekoliko predioga.

• Evideneija broja tacnih i netadnih od-

govora, tj. vrednovanje ucenika, moze se os-

tvariti tako §to se uvedu dva nova niza pro-

menljivih. Tako fie na primer u IMS (36) biti

imena svih ucenika onim redom kojim re§a-

vaju tekst. Za broj tacnih odgovora koristice

se numericki niz sa istim brojem elemanta

(na primer TO (36) gde fie za svakog ucenika

biti upisan broj tacnih odgovora. Uvefiavanje

odgovarajufieg elementa niza tokom odgova-

ranja ucenika moze se ostvariti u delu pro-

grama gde se izveStava da je odgovor taCan.

• S obzirom da ufienici ovakav test mo-

gu reSavati samo pojedinaCno, interesantna

je mogufinost izmena redosleda pitanja ko-

jim fie svaki ucenik biti ispitivan. Najjednos-

tavnije je RND reSenje, tj. slucajan raspored

pitanja. Kod proSirenja programa u ovom
smislu potrebno je onemoguciti da se pitanja

ponavljaju. Najbolje je da se pre testiranja

svakog ufienika u programu formira jo§ je-

dan niz sa brojem elemenata koji odgovara

ukupnom broju pitanja. U tom nizu bifie

sme§teni brojevi pitanja po sluCajnom raspo-

redu, pa ce se tim redosledom i pojavljivati

na ekranu da bi ufienik na njih odgovorio.

• Ukucavanje pitanja i odgovora od stra-

ne nastavnika pred svako testiranje moze bi-

ti mukotrpno. Narofiito ako se isti test obav-

Ija vise puta ili sa viSe grupa ufienika. ReSe-

nje se sastoji u tome da se pitanja i odgovori

unose u sam listing programa u obliku DA-

TA linija. Pri tom fie se naredbom READ pi-

tanja i odgovori smeStati u odgovarajuce

promenljive.

• Program se moze dopuniti jo§ nekim

zvuenim i vizuelnim efektima koji fie ga ufie-

niclma (narofiito mladim) ufiiniti mnogo za-

nimljivijim.

Postoje naravno i mnogi drugi tipovi obra-

zovnih programa i mnoge nadgradnje ovog.

Pomofii fiemo vam da ih napravite. Za sada

ovoliko.

O T. Stanfievifi

s uoutnoDE e

6 IHPUT'ktollko pllonJa*;BP

18 1NPUT*rollko odgouoro na pUanJe*;B0

20 Din P$(eP)!Din 0$(BP,BO):0in DO(BP)

38 FOR l-l TO BP

3S CIS

10 PRINT I;’. pltonJe;*:IHPUT PS (I)

se FOR J-l TO 80

68 PRINT J;*. odgovor no*jl;’. pUanJe:*

65 INPUTOSd.J)
70 NEXT J

88 PRINT;PRINT‘To£an odgovor Je pod brojee'

85 INPUT DOd)
90 PRIHTiPRINTdHPUT'Oo II Je lo u redu’jOS

95 n$-flSC(D$}

188 IF nSo'O* nS<>*d* THEN GOTO 35

1 1 8 NEXT I

110 FOR 1-1 TO BP

158 CIS

170 PRINT ljCHfi$(8);‘. pllonje gloal:*

188 PniNT:PfllHT PSd ) !PniHT:PRIHT

280 FOR J-l TO eO

218 PRINT:PRINTCHRS(61*J);* *;0$d.J)
228 NEXT J

225 PRIHT:PfllHT

230 IHPUT'Odgooor'jOOl

210 R-R5C(0DI)

258 IF R<6S OR fl>(61*B0} THEN GOTO 230

268 IF R-61-OOd) THEN GOTO 100

270 COSUB 508

275 FOR P-l TO 20ee:NEXT P

288 NEXT I

298 PRIHT'Sua pitanja odgouorenal 1

*

388 FOR P-l TO ZBBatNEXT P

318 GOTO 118

180 CLS:F0R P-iee TO 10 STEP -10

110 SOUND P,P/ieiHEXTP

120 nOUE I0,I0B:LETT£R*BRRUO*,2,0: GOTO 275

588 CLS:F0R P-IG TO 188 STEP 18

510 SOUND P.P/I8:NEXT P

528 nOUE 8,20e:LETTER'NE 1M,e
538 ROUE 0,68:LETTER*Toion adgevor JeM,8
510 nOUE 8,68;LETTER 01(1 ,00(1 )). I ,0

550 nOUE e,S7:0RnU 25S.S7iRETURN
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IGRE

i

Aicanoid

Evo jo§ jedne igre firmc IMAGINE koja tc

vas dugo dr^ti uz ra£unar. Ideja je stara ali

je zato sama igra odliCno uradena.

Misiim da se svako od vas se^a programa

Thro'thc Wall sa Spcctrumove demo kasete.

ARCANOID je isto to. ali mnogo, mnogo bo-

Ije.

Naime, svoj rekct u dnu ekrana pomerate

levo-desno i odbijate lopticu koja ruSi zid.

Mcdutim, da je igra samo to, bila bi nula. To

su shvatili programeri pa su igri dodali joS

neke .sitniceT.

Kao oteMvajuda {ili ponekad olakSavaju-

da) okoinost pojavljuju se fieurice raznih ob-

lika koje, kada probijete zid, Setaju po ekra-

nu. Kada loptica udari u njih skrede sa sovje

putanje, take da vrlo lako mozete izgubiti je-

dan od pet zivota (na ekranu su prikazana

detiri).

Velika novina u igri su pravougaonici sa

slovima koji padaju ka vama. Kada uhvatite

pravougaonik sa slovom P dobijate nagradni

zivot; onaj sa slovom L donosi laser (CAPS-

-sh = levo, SPACE— desno, ENTER— puca-

nje); sa slovom S usporava lopticu; sa slo-

vom B otvara prolaz u desnom donjem uglu

ekrana, kada ga prodete idete u slededi nivo;

sa slovom C dooijate mogudnost da vam se

loptica lepi za reket, a pohiodu ENTER je

odbijate i na kraju, sa slovom D dobijate tri

loptice sa kojima igrate (moie vrlo lako da

vas zbuni). Kada dobijete laser mozete drzati

pucanje i idi levo-desno i tako sebi olakSati

pradenje loptice.

Zanimljivo je i to da su oblici zida koji ru-

§ite uvek razliditi pa mogu biti kao trougao,

pravougaonik. dak i SPACE INVADER. U
nekim nivoima ne mozete ruSiti sve plocice

(cigle) tako da npr. u tredem nivou treba da

ru§itc one sa leve strane.

Na podetku igre, dok gledate listu pobed-

nika, duje se vrlo simpatidna muzika. Igru

startujete sa ENTER koji je ujedno i pucanje.

a levo i desno su CAPS-shift i SPACE.

iclim vam ugodnu zabavu uz ARCANO-
ID,

O Ivan Marinkovid

Kane

Ukoliko odavno niste gledali dobre ves-

tern filmove, ova igra de vas svakako podse-

titi na njih. U ulozi ste kauboja koji prolazi

kroz razne opasnosti: od gadanja ptica do ja-

hanja sa preskakanjem prepreka. Igra ima 3

nivoa tezine, ali svaki od njih ima po detiri

nivoa.

Na prvom nivou gadajte ptice strelama

pomerajudi niSan i pritiskajudi pucanje. Tru-

dite se da Sto bolje gadate jer de vam od toga

zavisiti dalje igranje. Na svake tri pogodene

ptice dobijate po jedan 2ivot. Broi strela vam
je ograniden, ali ukoliko dobro iskoristitc za-

dnju strelu radunar de vam dali jo§ jednu.

Ukoliko ne dobijete ni jedan iivot vracate se

na podetak.

U slededem nivou jaSete ka gradu KANE
preskadudi prepreke (ibunove, kamenje,

itd.). Dobro pazile jer detc i za najmanju

greSku leteti sa konja. Ukoliko uspete da

/ 7

predete ovaj nivo ceka vas sukob sa zlim ka-

ubojima iz KANE-a. Imate §est melaka, a

treba da ubijete deset kauboja. Nije nemogu-

ce. jer vam se ispraznjeni Saiier posle izves-

nog vremena popuni. Kauboji se pojavljuju

svuda: na krovovima kuda, iza ugla, na vrati-

ma saluna, terasama... Ubijate Ih kao ptice iz

prvog nivoa. Ne zaboravite da i oni imaju

oruzje. pa nije iskljudeno da budete pogode-

ni u stomak.

Ako dodete u detvrti nivo znadi da niste

poginuli u tredem (kako pametno!). Ovde ja-

lete kao u drugom nivou samo u suprotnom

smeru, ai prepreke su guSce rasporedene.

Osianete li zivi, prelazite u slededi nivo

tezine igre u kojem se sve ovo ponavlja samo
je .malo" teze.

Animacija likova u igri odlicno je uredena

kao i zvudni efekti puenjeva i topota kopita.

Jo§ jedna dobra stvar je ta Sto na podetku ig-

re mozete izabrati i treniranje, tako da ne

mozete redi da niste bili pripremljeni.

Ako niste glumili ni u jednom iQubojcu, a

to biste zeleli, nabavite ovu vrlo uzbudljivu

igru.

O Ivan Marinkovid

The king's keep

Eto i tebe u pravom dvorcu, pa makar to

bilo samo u ign. Ali, kako verujeS u oni pra-

vilo; „Svuda podi - svojoj kudi dodi", cilj ti je

da pobegneS iz dvorca. Igra Je po sistemu

*uzimala-davala', Sto demo odmah razjasni-

H.

Odmah kreni u COURTJESTER'S ROOM,
po note koje treba da proudiS. Nakon toga

laedeS ka kuhinji, ali kako je ona na viSem

spratu izbaci note, koje de ti posluziti kao

stepenik. Uzmi no2 sa inicijalima D i durku

sa police (da bi se popeo moraS izbaciti 2

predmeta), i uputi se u DINING ROOM, gde

naiaziS mali novdid. Opet se penjeS na viSi

sprat, pa izbaci novdid. Ovog puta si se zapu-

tio u kraljevu sobu, da bi kralju odsvirao

tuzbalicu. On ti nareduje da prestaneS, uzme

liru, a zauzvrat ti da zablje odi. Ujedno mu
da§ i durku, a on tebi novdid. Sad svrati do

kraljice - DAMSEL'S BEDROOM, i pokloni

joj noz, a ona de tebi svileni Sal. Sledede od-

redigte ti je WIZARD'S ROOM, preko puta

dame, gde uzima§ istroSeni Staple i krilo sle-

pog miSa, a sa tim rekvizitima ode§ u pod-

rum dvorca - DUNGEON DOOR ROOM,
gde cuvara podmitiS zlatnim novdidem da bi

ti oslobodio put do veStice koja je u zatvor-

skoj dellji. Iz razgovora sa njom saznajeS da

mora§ napraviti novi carobni §tapic od krila

slepog mi§a. malog novcida i zabljih oeiju.

Kao znak zahvalnosti za te informaeije ti joj

pokloniS svileni Sal, a ona tebi daje marami-

cu. U kuhinji ubaciS u kazan potrebne sastoj-

ke i dobija§ zeljeni §tapid koji ti otvara pre-

gradu kroz kameni zid za potkrovlje. Zatim

prehladenoj kraljici odnesi maramicu, a ona

tebi daje kljud od veSernice - WASH ROOM,
gde de§ nadi sapun i §tit. Potom se uputiS na

potkrovlje, levo, da uzmeS kljud sa police.

Kljud je od sanduka, koji se nalazi u toj sobi.

Stavi §tit i otvori sanduk, a potom iz njega iz-

vadi stari spis, i proditadeS: «Da bi bacio spa-

vajude dini vlasnik mora posedovati mali

novdid i golicajudi predmet." Sad je na redu

soba levo, gde uzimaS Suplju kost. Da bi iza-

§ao odatle, Sto je vrlo komplikovano, moraS

u istom trenutku pritisnuti Q i 1. Onda -

pravac u sobu prekoputa pokretnog mosta,

gde sredeS jednog dedicu koji trazi ogrlicu

koja se nalazi u otvoru Suplje kosti. Takode

se u sobi koju duva dedica nalaze karte za ig-

ranje, namenjene dvorskoj ludi, koja de po-

modu njih izvesti trik kod kralja, a u zamenu
za karte dace ti carobni kamen. Taj kamedn
ubaci u lonac, i dobideS kameno vedro. sada

treba da odeS u veSernicu, popneS se na des-

mu, izbaciS vedro. Kada se napuni, odnesi ga

kod veStice. Pomozi joj da se okupa tako Sto

deS joj dati sapun, vedro vode i peSkir koji se

nalazi levo od nje. Ona ti plati uslugu labo-

dovim perom. pa sad imaS golicajudi pred-

met. UzmeS novdid, koji je pored kuhinje, i

odeS do kralja. pa ga uspavaS pomodu starog

spisa. Zahvaljujudi ovom triku mozeS da se

kredeS po zabranjenim sobama (F). Tu deS

nadi Slem, zlatnu motku, zlalnu drSku i

knjgu. U knjizi je poruka koja de ti pomodi u
reSavanju poslednje prepreke. Stavi Slem na
glavu, i... I to bi bilo 85% prodene igre.

Uzitak otkrivanja preostalih 15% ostavljam
tebi.

Inade, komande su;

0-P - levo-desno,

Q - skok,

1 - uzimanje
2 - ispuStanje (uvek budeS pitan koji je red-

ni broj predmeta koji ispuStaS),

5 - razne komande:
Ij - davanje predmeta (Napr; novdid),
2) - ispitivanje,

3) “ koriSdenje (Napr: lira).

4j
- ubacivanje u lonac,

5j
- izvladenje iz lonca,

6) - otvaranje nedeg,

7) - razgovor sa lidnostima.

Oj - izlaz.

O Jovan Strika
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Feud

Feud je pn-cnac .Bulldog softwarea' nove

firmc osnovane od sirane .Mastertronica'.

L) ovoj igri ulazimo u svet magije i carolije.

Evo i kratkog sadr^ja:

U nekoj dalekoj zemlji, dva brata Learie i

Leanoric su se posvadali i sada svoj bes iska-

zuju borcci se madijama. Igrai vodi Lcarica

a kompjuter njegov^ brata. Oba maga sc

krecu po ekranima i to 120 graficki vcoma
lepih ekrana, sakuplja)ua korenje i bilje. Ka-
da sakupi potrebne saslojke, na§ junak sc

mora \Tatiti do kotla i ubaciti ih u njega. Ta-
da ce noN’a caroHja biti pridodata njegovom
arsenalu. Rccepti za cini nalaze se u magiC-
noj knjizi ci)e se strane mogu videti u prozo-
ru u uglu ekrana. dok se okretanje listova

vr§i pritiskom na pucanje i pomeranje u ne-

kom smeru istovremeno. Cini ima raznih; od
onih koje Learica £ine ne\'idljivim. st\’araju

munje ili zombije, pa sve do moguenosti te-

ieportovanja. Nekc se mogu koristiti samo
jednom. dok druge traju odredeno vreme.
Kada se moc odredene carolije istrewi, boja

njcnih sastojaka se u knjizi oboji u cmo. U
donjem dclu ekrana se pored lista iz knjige

nalazi kompas koji pokazuje u kom pravcu

se nalazi Leanoric i veoma lep prikaz energi-

se oba maga. Naime, sto vise usp^nih ^roli-

je jedan od brace posalje protivniku. to ov'a]

viie tone u zemiju!

Feud je sjajan p)otetak za jednu finnu. Sar-

mantan zaplet i odii^na grafika dokazuju da
je jos uvek moguce napraviti dobru arkadnu
avanturu. Zato. uzvilmitc .abra-kadabra" i

prionite na gumice!

Enduro racer

Moto trkc su u zadnje vreme koriscene u
igrama. Poslc .TT Racera'. .Super Cycle"-a i

.Speed King'-a sumnjao sam da iko moze da
napravi nelto bolje. Evo koliko sam gre^io.

.Enduro racer" je novi hit Electric E)ream-

sa-a. konvertov'an sa Sega arkadne masine.

To nije ni igra u stilu motor u sredini a poza-

dina se pomera (5. Cycle), ni po sistemu po-

gled sa motora (TT Racer) vec sjajno animi-

rana kross-traka sa velikim spriteorima i za-

divujucom brzinom. Evo i nekoliko saveta

kako da lakk zavr$ite traku. Maksimalna
brztna koju mozete postici je 199 km/h. Us-

peh \'am svakako zausi od brzine, ali §to

sporije ideie, to cele lakSe manevrisali. Prvo

nivo je dosta lak pa je zato preporuetjiva

brzina od 195 km/h. Staza prolazi Ivoz gustu

sumu. Po putu se nalaze niski zidovi koje

morale preskociti i stene koje morale zaobi-

ci. Tu su takodc i drugi takmicari koji ce po-

ku§ati da vas zbace sa motora. U prvo vreme
cete imati problcma sa velikim stenama, ali

uz malo vezbc i njih cete lako izbed. Ako se

za pH’i nivo i moze kazati da je lak. za drugi

sigumi ne. To je prav’a nocna mora obogace-

na kamionima samoubicama, kaktusima,

zemljanim nasipima te tonama i tonama
peska. Krivina je mnogo ^ise nego na pr\'om

nivou pa vam ne prepwrucujem da vozite

brze od 110 km/h.

Svaki delic ovog programa doveden je do
savrsenstva. GrafieW deo je obradio .Focus

team" tvorac sjajne grafike iz .aliensa". Mu-
zike i zv'uka nema prev’ise. all su odlidio iz-

vedeni. Cuje sc cak i zxiik kada va§ mail mo-
torista posle skoka odskace od sedi^ta! Na
kraju savet: Ako volite simulacije i dobre ig-

re uopSte, nemojtc propustiti .Enduro Race-

ra".

Shockway rider

.Shockaway rider" je druga igra firme

.F^'. posebnog ogranka .Gargoyla" speeija-

lizovanog za arkadne igre. Od programera

koji su nam doneli Light force oceldvalo se

mnogo. Posle onakvog hita, retko koja igra

bi mogla biti ocenjena kao dostojan nasled-

nik. A .Shockway rider' je i vi§c od toga. Ve-

liki sjajno animirani sprajtovi, originalna i

duhovita ideja i brzina prikovace vas uz ek-

ran.

Radnja je smestena u (ne tako) daleku bu-

duenost. Kako je tehnika uznapredoN'ala, ne

postO)€ vise trotoari da se peSaci po njima

Krecu, vec tri pokretne trake razlicitih bnina
(kao na auto-putu). Qlj vam je da stignete

do centra grada, tj. da prodate 8 nivoa ko*

jih svaki sadiii po 8-12 delova. Da biste u to-

me uspeli morale sto CcSce biti u trecoj, naj-

brzoj traci, jer je vreme ograniceno na 3 mi-

nuta. Naravno. pored vas. po trakama se

krecu ostali prolaznici. policajei i banditi. Na
viSim nivoima pojavijuju se i prepreke u vi-

du polieijskih barijera i stubova. Osnovno

oruzje za borbu su vam pesnice. no bice vam
mnogo lakse ako pokupite otpatke (cigle, Ba-

se ill diskove) i njima gadate protivnike. Na

svakom nivou postoji moguenost osvajanta

bonus zivota i to najcesce za pet ubijenih

prolaznika ili pet pokupljenih po^tanskih pa-

keta. Prolaznike je najboije uvek ubijati jer

se cesto dogodi da su to preru^ni gan^eri.

U igri postoji i .practice mode" koji vam
omogucava uve^avanje svakog nivoa. Gra-

ficki, program zasluzuje najvise ocene, a ni-

kakv'ih problcma sa atributima nema. I Po-

zadina koja se skroluje takode je lepo iserta-

na, a povremeno sc pojavijuju i vrlo duho\i-

te reldame u stilu .Uskoro Roki 21" ili .Pro-

dajemo svemir (jeflino)". One, ovoj v-ec i

onako duhovitoj igri daju posebnu draz.

.Shockway rider" je odlicna igra. Nabavite

je, ili cete se pokajati.

O Aleksandar Conic
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NOVKABEL RACUNARl

APLIKATIVNI SOFTVER

OPERATIVNO
PLANIRANjE
PROIZVODNJE: izrada

operatmiih plancn’a u

preiddnim poslovima,

baiansiranje potreba,

obraaina kapadteta,

terminiranje. lansiranjc

radnih naloga. pracctijc

realizadje, autoroatsko

obraCun liCniii

DOI10DAK/\ -

obnicun sa bruta na

Tieto. unos sa

pocnterskih lista,

krcditori. bankc.

doprinosi. ostala

placanja, isplatnc listc i

-obractinske

virmani. analizc.

cviuwiivi)\< laiMutu,

zalihe goiove robe,

robno knjigovodstvo.

praccnje naplate,

obracun kamate.

pracenie plana

proizvt^nje i

realizadjc, automatsko

kontiranje. inventar.

MATERIJALNO
POSLOVANJE: zalihe

matcrijala, mogucnost

aulomatskog

narudvanja po
mini-max raetodi.

materijaino

kniigovodstvo, invenlar

ABC - analiza.

10

praCenje 1

UPRAVLjANJE
REZERVNIM
DELOVIMA: zalihe

rezervnih delov’a.

mogucnost
automatskog
narucivanja fo
inifii-max nhftodi,

knjigovodstvo

rezervnih delov'a,

inventar.

RNANSIJSKO
KNJIGOVODSTVO -

zakljucni list, glavna

knjiga. sintetilu i

analitika, kupci i

dobavljad. kontni plan,

spedfikaeije i iz>'od.

bilans uspeha.

RNANSIjSKO
KNJIGOVODSTVO PO
POZICIJAMA -

kompletno finansijsko

knji^odstvo sa

mogucnoScu pracenja

osnovnih nosilaca kao I

niTih oiganizadonih

jedinica.

11

izveStavanja.

DNEVNA ANALIZA
RADA - evideneija

radnika. evidendja

radnih mesta. prisustvo

na poslu. izvrsenja

posla. izvrSenje normi.

kori§cen}C kapaciteta.

izrada pocnterskih

lista.

PRACENJE
PORUDZBINA
MATERIJAU -

evideneija porudzbina,

dobavljad. prijave.

akreditivi, carinska

dokumentaeija. kartice

matcrijala i dobavljada,

ciklusi nabavkc,

pregledi.

UPRAVLjANJE
REGAIJ^IM
skladiStima -

artikli. kupci i

ddbavljaci. nabavka

robe, sldadi^na

kartoteka po
pozieijama, pracenje

zakijucnica i njihovc

realizadjc. postupak

komisioniranja. izrada

olpremnica i priprema

foktura, lager lista.

invenlar. pracenje

ucinka radnika,

pregledi.

EVIDENCIJA
OBVEZNIKA ONO U
organizacijaMa
UDRU2ENOG RADA -

evideneija radnika,

izrada poziva i

obaveStenja, zbirni

pregledi, izveStaji.

spiskovi, kadrovska

evideneija. letefonski

imenik.

KNJIGOVODSTVO
OSNOVNIH
SREDSTAVA -

evideneija, izmenc. 14
2

ROBNO -1

POSLOVANJE:
pojedinacno i

periodicno fakturisanje. amortizaeija.

rcvalorizacija,

REGISTAR
ORGANIZACIJA -

ULAZ - registar

organizadja j jedinica

Saveznog za\’oda za

statistiku. izlistavanje

pregleda, poziva i

nalcpnica po

terilori)alnoj, granskoi i

organizaciono)

pripadnosti.

ALTOMATlZACljA
KANCEtAKlJSKOG
POSLOVANJA -

telcfonski imenik,

rokovnik podsetnik,

evideneija poslovnih

partnera i kljucnih

informaeija. dopisi.

pozivi. daktilografski

poslovi. obrada teksta.

procesor tabda.

18

19

MODULARNO
1

1C KOMPLETIRANJE in
15 PROIZVODA - u

masinskoj, racunarskoj.

namestaja i dnigim gde

kupac samostalno

konfigurile robu koju

zeli kupiti -

konfigurisanje

proizvoda, kalkulacija

ccnc, izrada ponuda.

profaktura. tehnickih

opisa i informativnih

dokumenata, vise

aspekata (npr. artikal,

uslugc i nadgradnja).

EVIDENCIJA
OBVEZNIKA
OPSTINSKIH
SEKRETARIJATA-ZA
NARODNU
ODBRANU - pn-a

'evideneija, regruti,

vojnici, rezen-ni sastav.

lica na privremenom
boravku, formiranje

jedinica. popuna,
pracenje vezbi, izrada

poziva i obaveStenja,

izveStavanja. pregledi i

spiskovi.

UPRAVLJANJE
GOVEDARSKIM
FARMAMA - izrada

kalendara zbrinjavanja

krava. kontrola mleka,

predvidanje prinosa

mleka, laktacijska

krava. optimizaeija

stoCne hrane.

zdravstx’eni tortoni.

statisticki pregledi i

Skartiranje.

22

n UPRAVLJANJE
ISVINJOGOJSKIM
1FARMAMA - izrada

kalendara zbrinjavanja—
^svinja. optimizaeija

stocne hrane. pracenje

prirasta, izrada

zdravstvenog billcna.

statisticki pregled,

“IPI-ANIRAMJE U
SVINJARSTVU - plan

prirasta. plan

prnSirenja. plan obrta

stada. rezultatl tova po

kategorijama. rezttkati

u proizvodnji stajnjaka,

kalkulacija cene, plan

koriscenja radne snage,

plan obrta po

kategorijama, plan

poirebnih pomocnih

sredstava, optimizaeija

stocne hrane.

IlNFORMACIONl
SISTEM maSinskih
PARKOVA -

pokazatelja masina,

proracun specijalnih

pokazatelja, evideneije

po masinama i za

masinski park, vodenje

rezer\'nih delova

masina.

KNJIGOVODSTVO
KOOPERACIJA -

evideneija kooperanata

analiticke karte, stanja

po kontima, vrsiama

promena,

kooperantima. nalozi

za lotjizenje, pocetno

sianje.

Pored ovah posl^e t

mnogOruge aplikacije

kao

pr.^(:enje

MANIFESTACIJA

23

24

25

26

HOTEI.SKE
REZERVACIJE

TURlSnCKE
REZERVACIJE 1

NAPLATA

PRACENJE 1

UPRAVLJANJE U
USLU^NIM
DELATNOSTIMA

EVIDENClJE
ZDRAVSTVENIH
USIUGA.
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PROIZVODNIH TRO$KOVA,
PODIZANJE PROIZVODNJE

HEWLETT-PACKARD?

SNIZENJE

BASZASTO OVO ZNA
Hewlett-Packardovi
sistemi za
ekonomsko
planiranje
proizvodnje, njeno
usmeravanje i jo§
ne§to, pokriv^u sva
podruCja, poCrev od
nabavke potrebnog
materijaJa i

F planiranja

f mogu6nosti, pa do
r same proizvodnje i

to tako da praznina
. praktidno uop§te nema.
' Proudenim sistemom

' uskladiScenja i nabavke
materijala troSkovi odilavanja skladiSta smaryuju se na nymanju mogucu meru.

Sopstvena softverska reSenja za odrzavanje isto tako donose znatna podizanja

proizvodnje, jer s njima elimini^emo skupe leiarine i troSkove skladi§ta za

rezervne delove.

£lasti6nost softvera HP za planiranje proizvodnje i njeno podeSavanje
omogucava ovo prilagodavanje posebnim zahtevima pojedinih preduze^a, a da
pri tom nye potrebno neko posebno znanje programiranja. I sve to dok u
meduvremeno proizvodnja normalno te6e.

OpSime informativne mogu(5nosti koje vam nudi Hewlett-Packard omogu<5av^u
vam takav aiurni pregled i kontrolu kakva je potrebna ba§ vama, da jo§

ekonomidnye oblikiyete pojedine proizvodne faze.

Put ka snizenju vaSih proizvodnih troSkova vodi, kao §to ^ete shvatiti,

neminovno preko Hewlett-Packarda. Pozovite nas!

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN, tel: 0222/2500-0.

Hermes ^stupstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, CelovSka 73, Tel. 061/552-941, 559-441,

Tlx. 31583 ,

Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,

Tel. 011/340 327, 342 641, Tlx. 11433

Hermes zastupstvo Hewlett-Packard. 71000 Sar^evo, Kralja Tomislava 1, Tel. 071-23982/36859,

Tlx. 41634

PARTNER ZAVASUBUDUCNOST PACKARD



Honeywell

i
APLIKATIVNI PAKETI ZA PERSONALNE RACUNARE

TROUST je programski pakel pisan i

posebno prilagoden za EI-Honey-

well PC raCunar kao i ostalc PC

IBM kompatibilne raCunare. koji omoguca-

va statiCke proracune konstrukcija sastavlje*

nih od linijskih nosaca kao i trouglastih

membranskih pioca.

Program je u potpunosli domad proizvod a

nastao je posle dugog rada na resavanju pro-

blema iz oblasti konstrukcija.

Osnovni molivi za razvoj ovog aplikalivnog

produkta su:

1 Omogucavanje reSavanja komplikovanih

inzcnjerskih problema na personalnim ra-

Cunarima uz eliminisanje velildh troSkova

koje nameiu vcliki raCunari a dja je pri-

mena programa ovog Upa donedavno bila

iskljuciva privilegija.

2. Omogucavanje unosa podataka i manipu-

lacija konstrukcijama na najlaksi moguci

nacin uz maksimalno skracenje vremena

putem interaktivnog rada uz minimalno

poznavanje rada samog ratunara, §to ima

za dlj krajnjc pojcdnostavljen rad sa ova-

ko kompleksnim programom.

3. PoboljSavanje ruHna za reSavanje sistema

jednacina koje imaju sliCni program! iz

ovc oblasti (kao na primer STRESS), a ko*

je ih radi toga dne ncprikladnim za pri-

mcnu za personalnim racunarima.

Oblasd primene

Osnovnc namene programa TROLIST je u

projcktnim biroima ti svim fazama projekto-

vanja;

- uporedna analiza razlidtih idejnih rese-

nja konstrukcije,

- analiza razlicitih opterecenja isle kon-

strukcije,

- analiza razlidtih uslova oslanjanja istc

konstrukcije,

- proradin konacnog objekta,

- provera postojecih konstrukcija u cilju

popravke.

U tom sraislu program TROUST je prikla-

dan za reSavanjc slededh problema (redos-

led navedenih oblasti primene je proizvo-

Ijan).

- celicne konstrukcije niske i visoke grad*

nje.

- stubovi dalekovoda.

- konstrukcije kranova i dizalica,

- nosece platfbrme.

- zgradarslvo.

- nosece konstrukdje vozila op§tc i speci-

jalne namene.
- konstrukcije mostova.

- konstrukcije u procesnoj industriji.

- brodske konstrukcije. itd.

Program se moze efektno koristiti i za obra-

zovanje kadrova a u tom cilju napisan je i

korisniCki priruinik.

Nacin rada

S obzirom da je najobimniji deo rada sa pro-

gramima ove vrste rad na unosu podataka,

ova aktivnost je organizovana po principu

VISICALC-a ill UDTUS-a. Ovo znad da se

editovanje svih datoteka vrSi ekranski uz po*

moc nekoHko vcoma prostih i razumljivib

instnikcija.

Unos podataka moze se vrSiti preko reda, ta-

ko da se jedan model moze formirati u toku

vise seansi a svaki put raditi na nekoj drugoj

grupi podataka onim tempom kojim se os-

misljava sama konstrukdja. Tako je mogurc,
a i preponidjivo, uneti samo koordinate i to-

pologiju nosa^. naertati model, pa tek onda
nastaviti sa unosom ostalih podataka.

Tipovi konstrukdja

npovi koi«trukdja koje TROUST resav-a su:

1. Ravne reSetke,

2. Ravni okviri,

3. RoStilji,

4. Prostome re§etke,

5. Prostorni okviri.

Program je u potpunosti interaktivan, pa sc

bez ikakvih teSkoca moze prelazili sa j^nog
na bilo koji drugi tip konstrukcije. slu-

caj je, na primer, da se otpodne sa reSava*

njem problema kao ravanskog ovkha pa se

prede na prostorni oblik dodavanjem rarao-

va u drugim ravnima, ili obratno. Rakode. u

postojecu konslrukciju mogu se naknadno.
ubacivati novi nosad ili izbadvati (grede ili

ploie).

Tipovi opterecenja

yr«e spoljaSnjih opterecenja koja sc pcstav-

Ijaju na konstrukeiju mogu biti sledeca:

1. Koncentrisane silc i momenti u tvorovi*

ma konstrukdje,

2. Koncentrisane sile i momenti koji delu*

ju izmedu (vorova.
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3 Kontinualiic sili: rasporedenc diiz nosa

ca.

i Zadaia pomerania cvorova konstrukci

)C.

? Optcrecenia listed tri vrstc lemperaiur-

nih promcna ili piamrane duzinc nusa-

ca

Program takodc ima « mogucnosti dcfmisa

nja sci/mickih opicrcccnja kao horizontal-

nih sila u csorovima na osnovu nckog pre

thodno dcfinisanog merodavnog \crtikalnog

opicrccenja Ovo jc narocito konsno grade

vinanma ler \rsj raspored sila po cvorovima

prema zahtcvima vazeoh propisa za seiz

mi^ka opierccenia

Rezultat proracuna

Osnovni i dopunski rczuliati proraaina

su:

pomeranja ccoroia konstrukcijc.

rcakdie u osloncirna.

provera ravnoteze konstrukcijc,

- provera ravnoteze tc orova.

- unntra^nia opterccenja na kraicv.ma

nosaca.

• grancki prika? nedcformisanog i defer

rnisanog ubhka
du/inc i iczine clcmenata,
- deformaciom rad greda (korisno za op-

timizaciiii konstnikciia).

normalni. <miciici i uporedni naponi

svih greda i plota.

' siepene sigurnosii u cvoro\;ma greda i

ploca

Svi rezultat! mogusc dobiti i na ckranu i for

nnrani za konacan proradmski clahorat.

Karakleristike programa

Za racunar >a unuiraSniom memoriiom od

512 ill 640 KB program ima slcde^a ogram

cenja

max broj o orov a 444

- max broi nosaCa (greda, ploca ili

kombinaciiai ^86

- max broj preseka 36

- max broi maicnjaia 12

max broj opterccenia 20

L' icdnom prolazu mogucejc istovrcmeno iz

vriit! proracun do 5 razhcitih optcrcccn;a

Sva proracunata optcreecnja mogii sc kasni

)C kombinocati dodeliixanieni razlidtog fak-

lora iivedanja'uinanjcnja.

I' bilo kom slucaju opterccenja mogiice je

iincti neogranicen broj spoljasnjih opiercce

nja nosaca. Pn formiranju modcia ne mora
se voditi radina o muncraeiji cvorova vec sa

mo o niimeraciji nosaca Ovaj zahtev jc kiidi-

kamo blazi od onog koji posiavija STRKSS. a

to je postignuto ugradnjom PRONT-alnog
postupka resavanja jednacina niatncc kru

tosti sistema. Ova karakteristika najznacajni

je izdi aja TROI.IST iznad osialih programa
koji trctiraju ovu oblast

Buduci razvoj

TROLIST ce nastaviti da se razvija. Slodcci

korak ;e modul koji cc omogitciti rad na di

mcnzionisanju eradeemskih armirano-bc

tonskih konstrukeija po teoriji loina Izlaz ce

se sastojati ii konacnim proracimima arma
lure nosaca i armaiumim ertezima na A4
formatu.

Zahte\i opremljenosti racunara

Za normalno korikcnje TROLIST-a poire-

ban je racunar sa mimmalnom uniitrasnjom

memonjom od 512 KB. jednom disketom od \
360 KB i fiksnim diskom od 10 .MB, Racunar
treba da ima i monohrom ill kolor grafjtku

kartu sa odgovarajucim moniiorom. Pro-

gram podr/ava i numericki koprocesor koji

znacajno ubr/ava matemaiicke operacije.

$10 naroato dolazi do izrazaja u tadu sa

kompiikovanim i vclikim mudcliina.

Referentna lista

Lista korisnika programa TROI.IST nepre

kidno raste Program jc u§ao u distribuciju u

januani 1986 g. a o\dc su nabrojani iieki od
korisnika

- .Arhitcktonski fakultct u Bcog.'-adu,

' Institut za arhiiekturu i Orbanizam SK
Srbijc,

- Arhiicktura i Urbanizam - Beograd,
• Insestprojekt Nis.

- ZajeCarprojekt - Zajedar.

Centroprojekt Beograd.

R.MK Inzcnjcring - Zenica,

BrodogradiliJtc Viktor Lcnac - Rijeka,

BrodogradlliJtcTiro - Beograd,

I'rbanizam i projekiovanje - Bar.
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I/O Port

DEZURNI TELEFON
Svake srede, izmedu 10 i 13 casova, mozete di-

rektno da se obratite „SVETU KOMPJUTERA".
U to vreme pored telefona (Oil) 320-552 (direk-

tan) i (Oil) 324-191 (lokal 368 i 369) dezurace

nasi strucni saradnici.

Kolikoputa...

1*osTnmo tnh~vRm 'rrpHoVko

pnanja:

J. Kolifw putfl disk p'dinica

ISdl (za Cotnmodorr 6-i} m'lta

oa hrie od kazclofona'^

2. se to dognda u disk jedini

a pnitkom ukIjuCenja da diske

ta ne struje biu unuira?

3 Kako da promijcnim ime dis

keie bez hnsanja programa?
4. Nn koji naan da se pnripla

tim na igre/programe hod ncke

softiwrske kiicc w Engleskoj ka

l:o hth Hobiuao sik' nainoifijc.

kohko a pwsfrku kosta preipla

to. te kako najhaljc da usfHista

vim kontaki sa tom kucom ’

5. Ako nabavim dodatm pwiv
sor za C 64 {procesor Z HOI. da li

mogu konstiti i CP/M progra

me od drugih kompjutern tCPC

464/6128. C 128 nd}?

sa CP/M na C 6-J izuzetno mala,

tako da li to nc prcporucuicmo.

6.

i'>a, ali komerciialni progrnmi

to nc podrzavaju. lako da si opcl

na islom.

Hakcrski bukvar sc prx'cnstvc-

no havr.razbijanicnr igara i raz

nim ma§mskim ruiinama vcza-

Him, Opel, za igre. Prcina tome,

sasvim )c opravdano sto sc ii lisiu

nalazi u okviru Sveta igara. Inace,

rado bismo objavili laaliielnc pri-

logc t rultnc za 6510 (ill 6502) niik-

roproccsor. samo ako bi sc nasao

ncko da ih - napisc. Mozda bi lo

moeao bin i n''

O

Racimar - teleiizor (1)

HU'o bill da pitam in savet o

tome gde bih nwgoo da naba

vim adapter IRF modulator za

T\0 koji mi zadnjih mcsec dana

zadaie hrige nikako nc mogu
da prikljiH im knmpjuter na te

hvizor. Radi se o Commodore
VIC 20. Cuo sam da mi je potre-

ban adapter MODEL
100102 7 03 MADE IN TAI-

WAN (mozda se moze koristiti i

neki drugi). Iziaz iz kompjutera

le petopolni.

Mitovan Pctrovic

Svelozarevo

Drag) Milovanc, lvo)e pismo

nas jc veoma zbunilo. Kobko mi

znamo. za Commodore VIC 20 ai

)e poircbaii nikakav dodatni mo-

dulator ]cr )e takav modulator (i

10 bas istog tipa kao sto si navco)

vcc iigradcn ii racunar, Pogleda)

dobro" i na svom racunaru sigiir-

no CCS naci lakozvani zenski cine

(chinch) dzek. slican onome koji

postoji na novi)im tclcvizorima

koji koristc koaksijalni antenski

kah! to jc iziaz ’> madulatoia Za

vezij fa tclevtzorom moze*. ako

ncmas ongmalni kabl, koristiti

obican lelevi/orski kaoksijaini

kabl. V nedostatku muskog cine

prikljiicka koji sc ukJjucuje u racu-

nar mozes staviti j obican lelevi-

zorski dzek (za koaksijalni kabl.

6. Da li postoje kakva prosire

nja memonje za C 64.^

Toliko o pitanjima. Jos bib re

kao nesio o listu- zasto Hakerski

bukvar uhocujete pod Six-i iga

ra/Sivt avantura.* Jos nekako i

da razumijem mjesto u listu.

ah. znsto pik'ie samo o proerso

TV Z-80'^ Znate. /a sam od onih

..veselnika’ koji konsti onaj, po

vasem misljenju. praistonfski

mikroprocesor. 6510..

Dario Suianj
Zagreb

Na pitanja odgovaramo redom.

1. 10 puta. Ako se kod kaseiofona

konsti ,Turbo tape' brzina jc

prakti^o ista Postojc razni pro

grami i hardverski dodaci koji ub

rzavaju disk 6. odnosno iO-35 pu
ta.

2. Pn ukliucenju dolazi do inici)3-

lizacijc, Postoji moguenost (mada

sc to prilicno retko dogada) da pri

Tom ^ava ostcti diskciu koju smo
ncpaznjom oslavili u drajvu.

3- Postoje programi koji to radc.

A. Prctplaia bi tc sxiviU mnogo
kostaU (u proseku 6.000 din po

programu + pakovanjc i postari-

na + Carina). Preko malih oglasa

programc dobijeS praktifno u islo

vreme kao i preko prctplatc. ali

po mnogo. mnogo mzim cena

nu-.

S Da (naravno, samo sa S.2S in

cnih disketa), ali jc brzina pri radu

Sve 0 malim oglasima

Kako da priprvmim leksi malog oglasa tako da vam njegova

obrada zada najmonje make i da se mnksimoino osiguram od

siamparskih gn^ka?
Slavoljub Petro\ic

Mala Krsna

1. Tekst oglasa otkucafj^lsacoin masinom, i to sa najiecim proredom

(naravno. ako st u mogucnosti da dodes do masine). kako ne bismo

morali da ga prckucavamo

2. Ako SI ncvican kucanju bolje jc da pogreSnu rec preertas i ponovo

prckucas nego da kuca§ slovo preko slova i time jos vise zabrljas
,

stvar.

3. Obave/no nam poalji orieinaini tcksi, a ne mutnu fotokopiju ili

zabrljanu indigo kopijii

4. Tekst kucaj preko ceic §irine papira. bez obzira na §innu koju ce

imaii u listu.

5. Obavezno napiJi za koju jc rubriku oglas (da nc bismo, pored dak-

tiloerafa iike, morali da uposlimo |i§ i vracaru). Takode. obavezno

napl^-da U jc oglas uokviren lU nc Ovo vazt kako za oglasc poslate

postom, tako i /a one predate u Politikinom oglasnom odeijcnjii.

6 llustraci|c za oglase treba da su iiradenc kvalitctno. cmim tusem,

ernim flomastcrom ill lairasciom, na bcloj podlozi. Primamo i ilus-

iraeije. ili cak i ceo tekst. otkucane na pnntcru, u slucaju da je traka
;

printcra dovoljno nova i cma da obezbedi kvalitctno presnimavanje.

Nc lialji CTteze u plavo) boji, kao ni kolorne ilustracijc - ill ce ispasti

zabrljanc. ili se uopJtc nece v'idcti!

7. Obiem mail oglasi bice slozcni malim slovima (osim prve reci,

imena igara i vlastilih imena) bez obzira kako su otkucam, Isio vazi i

za uokv'ircnc oglasc. ako izricito nc navedeS da ne zeli§ da sva siova

hudu vclika

Pridrzavajuci sc ovih uputstava olaksaccs nam mukotrpan posao

oko pripreme malih oglasa za ^ampu, ali i osigurace^ da ti oglas iza-

dc kvalitctno i bez gresaka. To je i u tvom intcresu zar nc7

naravno) kojem treba lemiltcom

kalajisati, a time i podcbljati, sred

nji izvod.

O

Racunar - televizor (2)

Imam raCunar ..Galaksija'

koji le na rrno bijelom televizo

ru odiieno radio Moj problem

nasTupw je onog trenutka izada

sam kupio navi kolor T\' pn
iemnik. na kojem nikaJiu ae

mogu da doinjem sliku. Probao

sam na sva tri podrueja. ah je

situat'.ija iwek ista. tj. shka se ili

krivi (pretvara u hose linijel ih

Si! dobi/e negatnma shka. Pohii

iavno sam sa raznim oipornia

ma R 12, R 13. R9iR 10. all je

rcziiltat iwiiek hio isti. RF mo
dulator je uraden u samograii

nji kao i racunar. Mjesio krai

kospojnika. stavijao sam oTpore

R 15 I R 16. ah hez ikakvog re

zuliaia. tako da sam isrrpio si>e

mogticnsoti opisnne u RaCuna
nma 1 t'/ sre mi fedina nada'

Slobodan Nikolic

Niksic

Za horizontalnu sinhronizaeiju

slike. koja kod vaseg racunara nijc

u redu. odgovoran jc par R 12 - C
3. Najbolje )C da probate da uz

kontaktc kondenzatora C 3 prislo-

nife jedan kondenzator od oko
D.33 nF ili slican - slika ce sc na)-

verovatnije ispraviti. .Ako pn tome
nasianc izvesno izoblicenje i los

kontrast. smanjujte dodatni kon
denzator sve dok izoblicenje ne

nestanc, a shka je josstabiina Kad
ste tako ta£no odredili kapacitet

dodatnog kondenzatora mozete
ga zalemiti paralclno postojecim

ili. jednostavno. omotati njegove

izvode oko C 3. Moguce je da cc se

kao posledica ove imcrvenci)e sli-

ka pomcriti ulevo. pa cete posle

svakog ukljuccnja racunara mora-
ti da kucate BATE &2B.A8.12 ili

cak BATE &2BA8.13.
Ako vam povccanje kondenza-

tora nc pomogne najvcrovainije

mesto kvara je modulator (ako jc

stvamo napravljen u samo^radnji
to je cak vrio verovatno) - to sto je

slika valjala na emo-beiom televi*

zoru bila jc. u tom slucaju. samo
slu^ajnost...

O

Thomson M05 E
Vec tn mjeseca imam Thom

son M05 E raCunalo. S npm su
doke i moje muke Tesko na
bavljam programc. a neinam
knjtgu za programiranje u BA
SIC u. Ima li nvgdjr u lugosla
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I/O Port

oiji da si’ kupr programt za

Thomson Hi bar nekakva knp
ga na hruatskosrpskom )eziku

za programiranjc u BAS/C
Tomislav $ijan

Matije Gupca 10
58 000 Trogir

Dragi Tomislavc, dobrodoSao u

klub vlasnika relkih racimara! Ra-

cunar koji posedujcS omiljen je ii

Francusko) (uostalom, na njcmu
se francuski osnovci uce progra

miranju), ali u Jugoslaviji se njcgo

vi vlasnici mogu izbrojati na prstc.

Ostaje ti samo da se nadas da neki

od malobrojnih vlasnika Thomso
na II Jugoslaviji ciia Svet kompiii

lera. Knjigu o BASlC-u moze§ ku

piti u bilo kojoj boije opremlieno)

knjizari.

O

Orao 102

Vec Hugo me nesio muci, pa
se nadom da cere mi pomua.
Nije mi, naime, jasno kako sf

oideo memonja kompjutera

ORy\0 102 maze iskonstiti za

pnkaziuanje znakoua na ekra

nil. Kada POKE om smiesttm

neku vriiednost na odgovaraiu
cu adresii na ekranu se pofav

Ipiiu neke toi^ktce. MoHm oas

da mi odgovorite da li le potn-h

111) liehniraii znakovc i ako les

te. kako ih prikozati na ekranu.

tU. ako nije, da upiseie nafin.

Mario Miljavac

Duga Resa

PreviSe bi mesta zauzelo da ti

ovde objaSnjavamo rad sa grafi-

kom na Orlu 102. To jc. inace. \rlo

deiaijno opisano u upulstvu za

upoirebii Ako ncmas uputstvo, ili

ako ti I dal]c ncsto nc bude jasno,

obraii sc proiz\’odaai na adrcsu:

PEI., Vladimira Nazora 2, 42000

Varazdin. StruCniaci PEL a sigur-

no cc ti pomoci da pre\azidc§ po-

teskocc

<0

mRfSZOSTM
Mnogo sani zainteresooan za

AT:\Rl'520 STM. Zelo />//? da ga
nahavim. pa hih i>as zamolio da
mi odgiiuonte na sicdeca pita

nia

L Da Ii su GEM. TOS i BASIC
za \TAIil 520 STM u ROM ii

ill se untaaaiu sa diskete.^

2. I' I emu le razlika izmedii 520

STM ; 520 STEM.^
Boban tz Loznice

1. GKM i TOS sii kod novijih ver

zi)a 11 KO.VI u, a BASIC se ucita\a

sa diskcte; 2. Slovo I- znaci da ra

cunar ima ugradenu diskctnii |cdi-

nicu (Floppy), a M znaci da ]e iig’

radcn i Rl- modulator za povezi

vanje racimara sa tclevizoroni.

O

USTEDITE15%
Prctplarom stediie 15: L’platu mozcte izvrSiti na ziro-racun bro)

60801 601 29728 u/ olwvc/nu naznaku: NO ..Politika”, OOUR Proda-

ja, pretplata na „Svet kompjutera". Da biste bill sigurni da ce vam
bro) stizati. popiinite pretplatni Iistic i posalp'te ga zajedno sa pri*

merkom (ili fotokopijom) uplatnice na nasu adresu. „Svet kompju-

tera", Makedonska 31, 11000 Beograd. Uz kupon o pretplati oba-

vezno poslati uplatnicu ili njenu kopiju.

Pretplacuiem se na Irst SVET KOMPJUTERA

Ime I orczimc ——

Adresa .

Potpis -

Commodore 64/128

1. Imam monitor .-{ncona CL
861/40. Da li on maze da se pri

kljtiCi na C 128.^

2. .Mozete li ohjaviti adresu ca

sopisa . Commodore User".^

-?. Kojii kn/igu mi preporiicujete

za iiCenie masmskog iezika.^

Marko Dobric
Novi Beograd

1 Da; 2. .Commodore User", Prio-

ry Court, 30-32 Farringdon Lane.

lx>ndon K CIR

Z80BISERI

(reSenje:)

LD B.A

AND # F0
ADD A.B

3AV. Great Britain; 3. .MaSinske
rutine za C-64*, izdavaC .Tehnicka

knjiga", Beograd.

O
Brother za Spectruma

Hteo hih da kupim itampat
Brother M1J09. On se na ZX
Spectrum, kako sam Cuo, pri

kljuctge preko interfejsa RS 232

C
1. Da Ii se sa stampacem dobija

i taj interfejs.’

2. Ako nc. gde ga mogu nahaoi-

ti/ _
3. Da li na taj mterfejs mole da

se prikijuci palica za igru Quic-

kshot It?

Goran Popovic
Kula

1, Nc psoebno se narucuje; 2. Na
priemr, na adresu MR.AZ ELEK-

TRONIK. Schillerstrasse 22/111.

8000 .Vlunchen, SR Nemacka, ili

na telefon 9949-89 S95920 (9949 je

pozivni znak za SR Nemacku); 3.

Ne.

O

Opet Ghost'll Goblins

Kao ito se Petar Vasileo u jed-

nom od prosTih hrojeoa hteo da
upotpiini prikaz igre, sad ja

zelim mega da ispravim. Nai
me, dan pouk je pogresan - sa
lyime igra nikako ne mole da
poTne imozda je u pitanju i

stamparska greska). Prauilan

pouk glasi PUKE 2982. 1 73.

Srdan Jankovic
Beograd

S^AIUBROJEVI

I

S/86, 1/87. -<'86,

S'enamdrii k K /

narudZbenica
Ovim neopozivo narucujem sledede brojeve „Sveta kompjutera"

Ime i prezime .

Adresa

Potpis

Primerke cu platiti pouzecem poStaru.
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Servisne usluge

• Instalacija oprcmc

• Odriavanic i opravka opreme u

garantnom
• i postgarantnom pcriodu

Softverska podrska

• Disiribuci)a i odriavanje sislemskog

sof^’C^a

• Standardni apiikativni pakcti

• Izrada aplikativnih reSenja prcma

zahlevu korisnika

• Projcktovanjc i uvodcnje informacionih

sistema

• Sisiem inzenjcrska pomoc

• Skolovanje i obuka kadrova u oblasti

AOP-a

UNIS - Elektronika

Telekomunikacije Informatika

UNIS-NCR
kompjuteri + icrminali

UNIS- RO ETI OOUR
Marketing 71000 Sarajevo
Livanjska 42 tel: 071/39-664 i

071/39-364

PC 6

Racunar za

sve zahteve
PC-6 je narocito zanitnl)i\ za konsnike koji

imaju, na osnovu mnostva podataka. yisoke

zahteve za brzom obradotn podataka i

velikom memorijom

Izrazita obelezja

ovog pcrsonalnog racunara su:

- 100% IBM kompatibilan

- modiilaran

- naisavremenija tchnologija izradc

Razlikuju se dva ntvoa modularnosti

1. Ekrane lasiaturc i sistemske jedmicc, kao

pojedinacnc komponente, moguce je

medusobno kombinovati potpuno prcma

zelji.

2. Putem modula sistemskih icdinica. kao

npr. jedinica cksterne memonje, mogiica ic

laka dogradnja sistema

PC-6 sc sastoji iz centralnc jcdinice,

tastaturc i ekrana. Na raspolaganju su iri

modcla. Radna memorija sc krecc od 256 -

Kb do 512 Kb. Kacunar raspolaze sa

disketnim jedinicama od 360 Kb ili hard

disk sa 20 Mb, kao i streamer-trakama sa

10 Mb,
Sva tn modcla imaju; RS-232-C serijski

prikljticak. paralclni Centronics prikijucak.

8 pozieija za proSirivanje. opcrativni sistcm

NCR-DOS, kompatibilan sa {>oznaum

operativnim sisicmima MS-DOS i PC- DOS
kao i GVV-BASIC

PC-6 podiiaN-a slcdece programske jezike;

GW BASIC, mpb COBOL, DR C-jezik MS
Macro Asemblcr, MS-COBOl.. RM-COBOi.,

MS-FORTR/\N. Turbo-Pascal.

PC-6 se moze direktno ili preko mreze

prikljutitj na drugi racunar.

»6

cases

PCS
Personalni

racunar

vrhunske

klase
PC-8 jc... IBM
PC AT kompatibilan. Siroka paleta soft\era

ko|i se koristi za AT moze sc koristiii i za

PC-8. Isto je i sa dodatnim hardverom

Karakteristike

- Interna memorija (na glavnoj ploci) od

256 Kb do 6-10 Kb
- Prosircnjc memorije u karticama od 0.5

.Mb (1 kartica) do 4 Mb (cettri kartice)

Diskovi: flopi disk 1,2 Mb. flopi disk 360

Kb, hard disk 20 .Mb (do 40 Mbi
- .Monitor; monohromni i kolor
- Izlaz. bilo koja kombinaeija senjskog i

paralelnog
• .Moze koristiti opcrativni sistcm XENIX
3.3

- Ima ugraden INTEL ov proccsor S02S6
koji radi na 8 MHz
M(^ucnost povezivanja vi5e korisnika

PC-8 moze koristiii sve perifeme jedinicc

koje se na triiStu nalaze za IBM PC .AT.

izuzeino brz - Izvanredno sposobni
proccsor INTEL 80286 na S MHz zasluzan

je za vclikii brzimi obrade. Za maiematicke
proratune uz njega stoji i numericki
koprocesor INTEl 80287
Veiikog kapaciteta - Glavna memorija se

moze proSirili do 4 Mb. a na diskovima.do
40 Mb. Za osiguranje podataka na
raspolaganju je multi-mode-tape sa 20 Mb.
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MINI TOWER
Pogled

prema vrhu
Buducnost obrade podataka ve^ je

slvarnost ^a NCR TOWER sistem

(opcralivni sistem UNIX),

MINI TOWER le uvodni model koji

upoznajc sa TOWER porodiconi. Nadimak

mini )e samo zbog nicgovc |a6c brace, ler

on midi nenadmasnu kombinaciju rescnja

za:

- kalcelariisku komunikaciju

- SNA/X. 25 implementaciju

- izgradnju lokalnih mreza

oivorcne sisiemske strukturc

- mogucnost priklju£cn)a svih perifernih

sistcma koji sc nalaze na trzi§ni

Savrcmeni moduiarni hardware-ski i

software-ski prilaz omogiicu)e veliku brzinu

rada. Osnovnc karakteristike sisiema MINI

TOWER su:

- 16-bitni proccsor Motorola 68010. sat od

10 MHz
• radiia memorija od 0.5 do 2 MB, sa

korekci)om grc§ke

- disketni pogoni 655 KB formatirano

• Wrdi disk lapacitcta 21.3 ili 39.2 MB
formatirano

- tape streamer traka kapaciicta 45 MB
formatirano

- do 8 RS232 kanala, I Centroniks paralclm

interface

Svi komunikacioni kontrolcri imaju svojc

posebne procesorc. 5to znaCajno nbrzava

prenos podataka i povccava pouzdanosi.

Sistem MINI TOWER obczbcdu)C

povezivanje do 6 korisnika.

Svim sistemima NCR TOWER porodicc na

raspolaganju stoji obimna palcta

komunikacionih programa. koji obezbcduiii

vczu sa glavnim radunarom, I^kalni

prikljutci TOWERNET omoguiavajii

povezivanje i do 25 TOWER SISTEMA U
LOKALNU MRE2U.

TOWER 32

Ogromne

moguenosti
TOWER 32 jc snazan racunar u porodici

TOWER sistema. On niidi viSestruka

reSenja;

- birokomunikaeije - SNA - i X.25 -

implemcntaci|u
- izgradnju lokainc mreze

- prenosivost primena

- prikijucenjc svih potrebnih perifernih

sistema

- ratvoj pnmena
- obrada teksta

^Sree" sistema le - u

multiprocesorskoj tehnici - izgraden -

procesor Motorola MC 68020. Operativni

UNIX sistem V omogucava razvijan)e

aplikacija na vise programskih jezika:

COBOL. BASIC FORTRAN, PASCAL. .C“.

U tehnologiji cvrstih diskova na

raspolaganju )e do 5,4 Gb mcmorijskog

kapaciteta. ZaStita podataka se obczbeduje

putem integrisane STRE,A.MER trake (kao

kascia, kapaciiet 45 Mb).

TOWER 32 moze da podrzi 32 tcrminala sa

pripadajucim ^tampadma. Pojedinim

perifernim sistemima upravija inteligentni

kontrolcr (MC 68010). Na taj nadn se

operativni sistem oslobada za sopsivcne

Programska podrSka pored standardnih

programskih jezika: COBOL. FORTRAN,
BASIC, C, PASCAL (i drugih) sadrzi i

aplikacije pnlagodene naSim uslovima

poslovanja. bankarstvo. knjigovodstvo,

resioransko i hotelsko poslovanjc.
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zadatke - obradu informaeija.

Sistemi iz TOWER - porodice omoguiavaju

j/menu podataka sa velikim raCunarima.

Lokalna mreza TOWERNET (LAN)

omogucuje komunikaciju izmedu 2S

TOWER - sistema.

TOWER
32/800

Najjaci u

TOWER
porodici
TOWER 32/800 jc u potpunosti 32-bilna

maSina koja pod UNIX operalivnim

sistemom opsluzuje od 16 do 100 korisnika.

TOWER 32/800 je multiprocesorski

viSekorisnicki radunar izuzetnih

performansi-

Specijalizovani procesori

Aplikadoni proccsor (AP) prosiruje

memoriju sistema na 4 Mb do 16 Mb, U
konfiguraeiji ima mesta za najviSc 4

aplikativna proccsora sa vlastilom

memorijom (4,8 ili 16 Mb) Sto znadi 64 Mb
maksimalno. Osim aplikacionog procesora

na raspolaganju su i FP (file procesor), TP
(tcrminalski procesor), Cp (komunikaeijski

procesor) i LP (I^\N procesor). File

Procesor sa sopstvenih 1Mb memorije

upravija ulazno/iziaznim operaeijama.

Kapaciiet memorija na diskovima je od 170

do 850 Mb. U sludaju vccih potreba za

memorijom moze se dodati do 7 Gb
memorije na spoljnim diskovima.

Tcrminalski Procesor ima lakode 1 Mb
sopsri'ene memorije i opsluzuje do 8

tcrminala, odnosno stampada.

Komunikaeijski procesor upravija

komunikaeijom izmedu sistema i svake

mreze okruzenja. Podrzava sinhrone,

asinhronc i DLC protokole. LAN procesor

podrzava jedan ENTERNET - softver.

POWER BACKUP UNIT obezbeduje

napajanje sistema pri probicmima sa

elektridnom mrezom.
Verzija UNIX sistem V podrzava preko 100

korisnika i vi§e pozadinskih procesa, a

karakteriSe ga;

• distribuirana obrada podataka, rad u

mrezi i komuniciranje
- Bussincss Electronics Spredsheet

obrada teksta

- oblikovanje i formatiranje dokumenata .

' upravljanje bazama podataka
- kontrola broja korisnika, lozinki,

prednosti i menija

- programiranje u COBOL-u, BASIC-u,

PascaT-u. FORTRAN-u i C-u.

- za§tita u sludaju pada napona, zaStita od

gresaka. otklanjanje greSaka i spoljna

dijagnostika.

- veliki broj razliditih komunikaeijskih

protokola

Ogromne moguenosti poboljsavaju odnos

cena/kvalilei.

TOWER 32/SOO - snaga pod stolom.

67



Mednarodna
trgovina,

TOZD

Contsi /STEKLO LJUBLJANA, Titova 66.

Zastupa
i prodajc:

BEMTUNJi
MUZICKI CENTAR C-Sflfl L


